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ERSTE HILFE 


Jeden Tag erreichen uns Briefe, in denen wir 







förmlich angefleht werden, Euch bei der Entschei- 
dung für oder gegen eine der neuen Konsolen zu 
helfen. Wird der Dreamcast ein Erfolg? Ist Ninten- 
dos Dolphin besser als die Playstation 2? 
Erscheint „Tomb Raider 5" exklusiv für das kom- 
mende Sony-System? Leider können auch wir 
diese Fragen nicht seriös mit einem klaren „Ja“ 
oder „Nein“ beantworten - stattdessen versuchen 
wir's mit Hilfe zur Selbsthilfe. Wir bemühen uns jeden 
Monat darum, verläßliche Informationen aus Hard- 
und Software-Anbietern, Programmierteams und Chip- 
Lieferanten herauszukitzeln. Diese bereiten wir dann 
in (hoffentlich) verständlicher Form auf und ordnen 
sie bestimmten Artikeln zu. So widmen wir uns in die- 
ser Ausgabe NiIntendos Dolphin und haben in diesem 
Zusammenhang deutsche Spiele-Manager nach ihren 
Ansichten zu Playstation 2 & Co. gefragt (zu lesen 
ab Seite 30). Welche Schlüsse Ihr persönlich aus 
unseren Analysen zieht, hängt von Euren individu- 
ellen Vorlieben ab. Wir werden niemals grund- 
sätzlich von einer Konsole abraten oder ein ande- 
res System kompromißlos empfehlen - 
die Entscheidung liegt bei Euch, wir lie- 
fern die Informationen. 
Verläßlich sollen auch unsere Testbe- 


richte sein, vom putzigen Viertelseiter 





bis zum XXL-Viertelpfünder. Dabei las- 


elenunula Kamm] .1208) sen wir uns nach wie vor nicht von der Wertungsinflation anderer 


Magazine irritieren - ein gutes Spiel fängt nicht erst bei 90% Spiel- 
spaß an! Titel über 70% sind empfehlenswert, alles über 80% ist ein 
heißer Kauftip. Dieses strikte Bewertungssystem garantiert, daß 
ausreichend Raum zur Verfügung steht, um Verbesserungen bei 


Fortsetzungen oder neuen Spielen zu würdigen. 


Sollten wir dieses Jahr wirklich vom Sommerloch verschont bleiben oder 
verschiebt sich die spielerische Dürreperiode nur um ein paar Wochen? 
Tatsache ist, daß mit Ape Escape und Croc 2 ein tolles Jump'n'Run-Duo 

in’s Rampenlicht hüpft, mit V-Rally 2 eine klasse Rallysimulation an den Start 
geht und mit Soul Reaver und Silent Hill zwei spannungsgeladene 
Action-Adventures zum Joypad-Genuß auffordern. Schade nur, daß sich diese 
Vielfalt auf die Playstation beschränkt. N64-Fans müssen sich momentan mit 
weniger Quantität und Qualität zufrieden geben 
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Mit vereinten Kräften: Tekken Tag Tournament 
Namco schlägt nach und setzt die legendäre 
Beat’em-Up-Serie fort - MANIAC prügelt natürlich mit! 

I want to believe: The X-Files 

Konspiration auf der Playstation: Auf der Suche nach 
Mulder und Scully stoßt Ihr auf mysteriöse Vorgänge. 

10 Alpträume: Ruff & Tumble 





Ungewöhn- 





liche Fahr- ß 
zeuge, spek- Hochkarätige Konkurrenz für Mario und Spyro: Zwei Kids 

takuläre R N r 
Strecken: nehmen den Kampf mit dem bösen NiteKap auf. 
"Slerzkegbn 12 Scuderia Ferrari: F355 Challenge 

Live aus Japan: MANI!AGC plaudert mit Sega-Designer 

Yu Suzuki über sein neues Arcade-Rennspiel. 

16 Achterbahnwahn: Killer Loop 
Ein Meringer in Hamburg: MANI!AO schleicht in's FEB- 
nn Quartier und erspäht harte Konkurrenz für "Wipeout 3". 

Zombies: 18 Sechs auf einen Streich: Soul Fighter 
besucht das Immer hinein in's Getümmel: MANIAC greift zum Dream- 
Reich der le- 


cast-Joypad und prügelt sich mit allem, was zwei Beine hat. 
26 Nachrichten 
Informationen rund um's Videospiel 


FEATUR 


Es lebe der Horror 
MANIAC bringt das Grauen an den Tag: Wir präsentieren zehn 
Gruselabenteuer der nächsten Monate und unterhalten uns 
mit Capcoms Star-Designer Shinji Mikami, dem "Resident 
Evil"- und "Dino Crisis"-Erfinder. 

30 Der Nintendo-Delphin schwimmt! 
Welche Perspektiven hat die neue Superkonsole des „Mario“- 
Erfinders? MANIAGC analysiert die ersten Fakten und fragt 
deutsche Spiele-Manager nach ihren Ansichten. 
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benden Toten. 
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Nichts wie weg: In "Tekken Tag Tournament" dürft Ihr dem Feind 
nicht nur entgegensprinten, sondern auch vor ihm flie 
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Zusammen sind wir stark: In Namcos 
angekündigtern "Tekken Tag” treffen 
sich alle Kämpfer aus der "Tekken"- 
Trilogie zum Tearmkampf um den 
Iron-Fist-Championtitel. 


E 
N, | ER En, 


RN. ’ een 


ährend sich 





die "Tekken"- 
Fangemeinde bereits auf 
ein "Tekken 4 
Playstation 2 freut, arbei 
tet Namco mit E 


dem "Tek 


für die 





jer an 





"Tekken 


für die System. 
16-Automatenhardware. 
In der Spielhallenversion 
dürft Ihr jedoch zu Be- 
ginn nur 20 von 34 Helden anwählen, 
Die übrigen Streiter werden erst ein paar 
Wochen nach dem Release automatisch 


nament" 





jefangen, mitgehangen; 
Statt beide Kontrahenten zu besiegen, |} 
\ müßt Ihr nur einen Gegner niederstrecken 


freigeschaltet. Dies soll das Interesse der 
Fans möglichst lange am Leben erhalten 
Im Gegensatz zu den vergangenen Tur- 
nieren treten Eure Schützlinge im Zwei- 
mann-Team an und 
"Marvel Super Heroes vs Street Fighter’ 
‚per Tag-Button ab, Der Kämpfer am 





klatschen sich wie in 





Nur Profis beherrschen den Team-Juggle: Katapuliert Euren Feind mit 
I zum Kollegen (Jin) und setzt mit einem hämmernden Superschlag ordentlich nach, 
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Team-Posi 
spielen 
Arenarand darf dabei ein wenig durch: 
schnaufen und einen Teil der verlorenen 
Energie zurückgewinnen. Im Vergleich 
zur Teambattle-Konkurrenz besitzt "Tek 
Eigenheiten: 
Um das feindliche Duo zu besiegen, 


ken Tag Tournament” seine 


müßt Ihr nicht beide Kontrahenten in die 


Notaufnahme schicken, sondern nur ei 
nen Kämpfer in seine Einzelteile zerle- 
Taktiken: 





‚gen, Dies ermöglicht neue 7 
Schwache Spieler nutzen zunä ächst die 

Kräfte ihres ersten Helden und wechseln 
kurz vor dem Exitus zum Kollegen - die 
Gefahr einer Niede: 





lage durch einen 





überraschenden Combo besteht nur kurz 
vor dem Wechsel, Erfahrene Profis tau- 
»egen laufend und 





schen ihre Schläger ck 
- ziehen den Kampf via Er- 
holung am Arenarand ins 

| Endlose: Hierfür benötigt Ihr 


>hießt Euch mit seinem 








3: Vor dem Kampf und nach gewonnener Schlacht 
ure Schützlinge angeberisch mit den Muskeln. 









Kombiniert Technik und Kraft: Die Wahl der 

Teampartner ist eine taktische Entscheidung. 
aber viel Erfahrung mit dem Tag-Timing 
um nach dem Wechsel nicht mit ein paar 
saftigen Ohrfeigen empfangen zu werden; 
"eind einen 





denn der Tag schenkt dem 





Augenblick Ruhe, um sich zu sammeln 


inem Uppercut in die Luft (hier Yashimitsu), wechselt 


Immer auf die Nase: Gegen Juns blitzschnelle Faust- und Ellenbogenc 
‚elbst der mächtige Ganryu keine Chance 


N 
kommt das’& 
terte Sprinty 
das auch die 
vom Gegnerweg@er 
möglicht. Obenklreme 
wurde das Flug 
Eurer Schützliäge 
den Tag abgestinmi 
Tag-Juggles zu 
chen: Wer die 
herrscht, schleudert den 
Feind mit Law in die Luft 
ee) wechselt schnell zu Paul 
Helden empfängt den landenden 
lien sich dem Tag: n Im Gegner übergangslos mit ei 
und eine Attacke vorzubereiten. Leider nem mächtigen Wurf oder we&lleren = 
begrenzt in der Automatenversion der Hieben. Neben dem Tag- Butkogp 
Timecounter den Kampf: Nur in di stiert für jeden Hel- eg 
planten Playstation-Version dürft Ihr die den eine geheime 9 
tbeg, ng abschalten Tastenkombination 
Wer ein komplett überarbeitetes Turnier für den Wrestling 2, 
g 


erhofft, muß mit einer Enttäuschung typischen "Whip In!; 


rechnen; Die Grafik-Engine wurde "Tek mit dem Ihr den 





ken 3" entliehen, das $piel um neue Feind zur Weiter- 
Klamotten und einige Moves erweitert verarbeitung in die 


Die Hintergründe wurden teilweise neu € n überarbeiteter Optik und 
designt, die Kämpfe in den übı si y ERBE Brest unge 


Arenen finden zu einer anderen Tage 
statt (z.B. Sonnenuntergang ode 
Dafür erwarten Euch kleine, aber feine 
Verbesserungen: Wer z.B. eine starke Auch auf der Playstation soll Namcos Tag 
wie niedr Attacke blockt, wird nicht E Turnier die Herzen der Prügelspieler ent 
von den Beinen gefegt, sondern taumelt zücken: Gerüchte munkeln von einer be fote Ende Eures Krafil zeigt 
ein bis zwei Schritte zurück. Hinzu reits zu 50 Prozent fertigen Version, die | Euch die Energie, die Ihr beim Ausruhen im 
E allerdings erst im nächsten Jahr in die BISREWETS sub 
| Händlerregale wandert. Das größte Problem ist der relativ 
geringe Hauptspeicher der Playstation, der schon in "Marvel 
roh a Super Heroes vs Street Fighter” | 
hüpfen und Jul N für begrenzte Tag-Action sorgte. 
’g begeistert. / Kurze Ladepausen beim Ab 
klatschen könnten die Folge sein. Im Gegensatz zur Au 
tomatenversion könnt Ihr die geheimen 14 Kämpfer dafür 
freispielen. Ob für rabiate Viermannduelle auch ein Mehr- 
spieleradapter unterstützt wird, läßt sich.nur vermuten, eine Da hilft auch k 
offizielle Äußerung von Namco gibt es dazu nicht. NEST I 
Semmeuenen nn nn 








E leider nicht 
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TALK 
<Tell him ENersthing, > 


<Tell him what he wants to 
hear,> 











Werwölfe, Gestaltwandler, Außerirdische, Verschwörungen - will- 
kommen in der Welt von Akte X. Basierend auf der erfolgrei- 
chen Fernsehserie erscheint das Mystery-Adventure "The X- 


Files” für Eure Playstation. Die Wahr- Ve 
INTELLIGENCE NE RK GATEWAY 


heit ist irgendwo da draußen... 
(ı 1] 














one 
Feuer eröffnen. Mulder und Scully hechten aranene ” BEN 
R m 4 i © Vehicle License Number 
hinter pel Holzkisten, um Deckun; um 


chossen zu suchen, als ein @ Citizen 

Oral 

© Government/Military 
OLaw Enforcement 

O Criminal 


vor den 
gleißendes Licht ihre Augen blendet. Di 





Ansch ag undi die BIRAHDalIngeRE 
spurlos verschwunden. 
Mit dieser dramatischen Sequenz startet zu 
Fan lang ersehnte Adventure 
"Version schon seit 


| Sin beigefarbener PKW fährt auf übe alben Jahr erhältlich, erscheint 
s Hafengelände. Die _ es jetzt im September auch für die Playsta- 


Bl-Agenten Fox Mulder und tion. Vier prall mit Filmmaterial gefüllte veiterh N in ei 
Dana Scully steigen aus dem Wagen und CDs umfaßt die fina- % ‚echseln 
CREERTERD I ern sich einem heruntergekommenen le Version, Die Szeneı en schritt- 









































ı Lagerhaus. Der Eingang ist mit einem wurden exklusiv für 2 weise — Scrolling ist 
Schloß gesichert. Mulder holt aus seiner das Spiel gedreht und . | Fehlanzeige. Per 
Jackentasche einen Dietrich hervor und noch nie im Fernse- Bi : ler Joypad 
MA öffnet die quietschende Tür. Die beiden hen oder Kino gezeigt. - \ navigiert Ihr durch 


ee Agenten sehen sich im Inneren um, als Chris Carter (siehe 1 einfache Bildschirm- 
ein authentis plötzlich mehrere Männer durch den Ein- Kasten), Schöpfer von 

en gang stürmen und ohne Vorwarnung das „Akte X“, ist höchst- La 
Sr Om] persönlich für die 

spannende Story ver- 
antwortlich. Als FBI-Agent 
müßt Ihr das mysteriöse V‘ 
Mulder und Scully aufklären. 
das Abenteuer in Eurem Büro, 
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Lockpick 





















Euer Agent durch falsche 
Handlungen schnell im Knast 
landet oder als Wasserleiche 


drücke vom 
ns höherschlagen: 


Eine packende Story mit über- 
den Wendungen, 











hinweg, und die Hand wechselt in einen 
e, und Ihr könnt 
mit ihr sprechen. Meist dürft Ihr zwischen 
mehreren vorgegebenen Sätzen wählen 
und so die Unterhaltung aktiv gestalten. 


Mund: Drückt die X- 





Mit der Kreis-Taste öffnet Ihr Euer 








AKTE X FUR EINSTEIGER 


rungs-Koffer, Pistole und Hand 


sichern. Davon solltet Ihr auch 
regen Gebraus 





Für Leute, die "Akte X” nicht kennen (soll's ja 
auch geben), kommen hier einige Bäckground- 
Informationen zum Mystery-Kult. 


Chris Carter 

Als Schöpfer, Produzent und regelmäßiger 
Autor von „The X-Files” und „Millenium“, 
war der Kalifornier Vorreiter einer unge 
ahnten Mystery-Welle. Nach seinem 
Journalismus-Studium an der California 
State University war er 13 Jahre als Re- 
BEISCHa ERSTEN H VEREFATTANNER 
für ein Klischee!) beschäftigt. 1992 be- 
gann er mit der Entwicklung von Fern- 
sehprojekten für Twentieth Century Fox 
Television. Mit „Ihe X-Fi- 
SS STERNE ET IE 
lich zweimal den Golden 
Globe (1995, 1997) so- 
wie diverse andere Aus- 
zeichnungen 





Agent Dana Scully 

Als Doktor für Physik und Medizin unter- 
richtete sie zwei Jahre an der FBI-Aka- 
EL ERNERTTHOTERTHGHENCHTE 


nissen in der Gerichtsmedizin wurde sie 
Fox Mulder als Partnerin zugeteilt. Durch 
regelmäßige Berichte über ihre gemein- 
same Arbeit sollte sie ihren Vorgesetzten 
eine gewisse Kontrolle über Mulder er- 
möglichen. Sie ist in dem Mystery- 
Gespann der objektive Pol und inter- 
pretiert- Fakten auf einer naturwissen- 
schaftlichen Grundlage. 


Agent Fox Mulder 

Nach dem Abschluß der FBl-Akademie 
studierte er in Oxford Psychologie und 
entwickelte ein starkes Interesse am 
Übernatürlichen, was ihm den Spitzna- 
men „Spooky“ einbrachte. Seit einer 
Rückführungshypnose im Jahr 1989 
glaubt Mulder fest daran, daß seine 
BIUNVEN SEIN ELTUE RANGE 
entführt wurde. 1991 wird er auf seine 
Bitte hin den X-Akten zugeteilt. Seitdem 
bearbeitet er die ungelösten FBl-Fälle, in 


Fernglas, Nachtsichtgerät, Beweissi 


stände benutzt Ihr durch Anklicken oder 
per „Drag'n’Drop“. Sinnvoll wurde 
Speichern gelöst: Ihr dürft jederz 
Save-Menü aufrufen und Euren Spielstand 





al-Darsteller und leich- 
te Bedienung versprechen 

spannende Unterhaltung. Ob 
die deutsche Version mit den 





 Gegen- 





bekannten Serie 





as 


das 


synchronisiert wird, steht 
derzeit leider noch in den 





Sternen. os 


denen paranormale Phänomene eine 
Rolle spielen. 


70 00277707277} 

Bisher flimmerten sechs Staffeln der Serie 
und ein Kinofilm über amerikanische 
Bildschirme. In Deutschland strahlte der 
Sender Pro 7 bereits fünf davon aus, die 
sechste kommt in Kürze, da durchschnitt- 
lich 3,5 Millionen Fans pro Folge mit dem 
‚Agenten-Duo fieberten. Die komplexe 
Verschwörungs-Story, die bis dato er- 
zählt wurde, läßt sich nicht mit wenigen 
‚Worten abhandeln. Für Neueinsteiger 
deshalb der Rat: Besucht die diversen 
Fan-Pages im Internet oder besorgt Euch 
eines der zahlreichen Bücher. Wer origi- 
nale X-Akten lesen möchte, besucht die 
HI ESTÄTCH NR TALK TOTAL EZ 
unusual.htm 





lassen die Herzen der „X- 


“ vom A 
3 TEN 
' 22 — 
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THE TRUTH IS OUT THERE 


ID 








Spezialattacke 
(rechts), die Fe 


schlimmen Alpträumen den Bere rauben will. 


ie Zwillings-Kinder Ruff und 
Tumble können nachts nicht 
schlafen. Verantwortlich für die 
Misere ist der Bösewicht Nite 
Kap und sein Handlanger 
Threadbear (ein durchgedreh 
ter Teddybär). Ihr erklärtes 
Ziel ist es, die verbliebenen 40 
Winks (gute Traumwesen) in 
böse Hoodwinks zu verwan 





deln, um so die Menschen mit 

















Das Abenteuer beginnt ir 
tem Kinderzimmer: Ruff ist unangenehmen Träumen zu Angriff von NiteKaps Helfern: Mehr al 
inn mit einer Kerze bewaffnet. ) Larrörisieren. Mit Ruff oder sei Monsterkreationen machen Euch da: 

ner Schwester Tumble nehmt Ihr deshalb viele Rücksetzpunkte verhindern jedoch 
den Kampf mit den Unholden auf Frusterlebnisse. Den Angreifern, wie Pi 
Ausgangspunkt des 3D-Abenteuers ist raten, Ratten oder Zombies, steht Ihr 
‚das Elternhaus der Kids, von dem Ihr zum Glück nicht wehrlos gegenüber: Mit 
Zugang in die Traum-Levels erhaltet x einfachen Schlägen oder Combos 
Insgesamt warten sechs Welten auf aus Hieben und Tritten ver 
Euch, u.a. ein Schloß und eine Pira [= schafft Ihr Euch Respekt unter 
teninsel. Wie es sich für Jump'n’Run- %r NiteKaps Schergen. Je nach 
Helden gehört, können die beiden Level könnt Ihr Euch in vier 
springen, laufen, an Seilen entlang ! unterschiedliche Alter-Egos 
GrANITEKAP Hai . nn Eee Die, a Sprung! in eine 
FG ır einen der mehr als 70 Wider ! 7 der Kostümboxen, und Ihr 
3 sacher, verliert der Charakter einige „ transformiert Euch für be- 
Schlafsymbole, und Ihr lauft Gefahr Ci grenzte Zeit z.B. in einen 
aus Eurem Traum zu erwachen — THREADBEAR Ninja. Jeder Charakter glänzt 


mit individuellen Fähigkei 
ten; so kann der Urmensch 
u.a Br Schalter mit ei 
fattacke 


und scheinbar unzugängliche 







ner Stampl aktivieren 








"Welten und cleveren 
Verwandlungen. Tech- 


nisch vielversprechend. 
isch vielverspi Levelbereiche öffnen. Wer 


vi 

Hui, 
Heiße Lavaströn 
bloß 





ziehen sich dur 
icht runterfalle 














Urmensch trifft We 
Die Level sind mi 





Begegnung der 
Im Space-Level wimmelt's von 


ner. 
svölkert 











 "Ruff & Tumble” und rettet die 
Rierischiiee i vor dem bösen NiteKap, der Euch mit 


3 Leben schwer 





Eures Alter-Egos: Der Roboter schießt mit Raketen 
ıit dem Zauberstab (alle Bilder stammen von der PS), 














O verschiedene 
fleißig Moon-Tokens sammelt, hat ähn: 
Zutritt zu an- 
deren Orten. Mini-Spiele, in denen Ihr 


lich wie in "Banjo-Kazooie 


gegen Threadbear antretet, sorgen zudem 
reitet Ihr 
auf dem Rücken eines Drachen um die 

Wette 
harte Endg 
langfristig auf Trab 


für Abwechslung: Im Schloß z.B. 


Etliche Zwischenbosse sowie 





gnerkämpfe halten Euch 





Auf der technischen Seite gibt's schon 
jetzt nicht viel zu meckern: Die Playsta 
tion-Version läuft hochauflösend (512x 
Ausnah 
massig Details 


384 Pixel) und bis auf wenige 
men flüssig. Renderfilme 
und kaum erkennbarer Grafikaufbau er 
freuen den "Spyro”-verwöhnten Spieler 
Die Steuerung via Analog-Stick 






‚geht 












mY name is 
wakeY -wakeY 





2r Wecker Wakey 
Euch wertvolle Hinwei 





jritten Artı 


Aliens! 






Die Zombies sind Io 
Tumble im Kampf mit den Untoten 


leicht von der Hand und 


Dualshock-Unterstützung 
sorgt für zitternde Hände. Die 
N64-Version wird einen ex 
klusiven Kooperations-Modus 
enthalten, in dem Ihr Euch zu 
zweit in's Abenteuer stürzen 
könnt. Soundmä 





Melodien zu vernehmen, allerdings fehl 


ten noch viele Effekte, und der Musik 


Nuß stockte des öfteren, Bis zum 





Europa-Release im Oktobe 


Mängel allerdings noch ausgebügelt. os 





cn 

CHRISEDas 9; ze Täanıwar daran 
eek mäfthenhaft 
klingt, basiert sie nicht auf einer be 
karfnten Geschichte. Wir haben uns für 
eine Traymwelt entschieden, da sie 

B A es Basis für eine 

fessante Sta abgibt 


z 


r 
HRG; Auf jeden Fall. Wir haben "Ruff 
& Tumble” von Anfang an so designt, 


daß der Spieler die Welten öfters besu 
chen muß, um wirklich alles zu sehen. 
Allerdings werden wir die Secrets nicht 
einfach nur an schwer zu erreichenden 
Stellen plazieren — Ihr müßt sie Euch 
schon erarbeiten. 












Eh 
CHRIS: Rareihat generell viel Einf]uß, 
auf.das Genre, auch wir konntemüns 
dem nichtientziehen. Trotzdenvarsül 
chen wir uns,möglichst weit däyoh & 
abzuheben’und.den Käufern ein tolles 
Spielerlebnis zu bereiten. 
2, 
CHRIS: Ich bin immer auf der Suche 





g waren passende 


verden die 











GEIVRE...” 


ellung von 
ein. Nach der 
zent 2 





N 
nach Aaen Techno 


logien, deUnSÄIN« > 


Designer mehr "% S 
Freiheiten geben 
und die Spieler 1 


mehr in die Virtuel 
len Welten eintau 
chen lassen. Ich 
denke, die neue 
Hardware-Generation wird uns realisti 
schere und intelligentere Entwicklungen 
mit mehr Spieltiefe bescheren. Wir 
werden sicherlich auch einige Titel 
dafür produzieren. 


z 









44 
CHRIS: Momentan spigl&jchiein \ 
bißchen auf dem PC $owie”Tekken 3" 
und "Ruff & Tumble”. Seltkürzem 
träume ich von NiteKapyThreadbear 
ungheiner Horror-Spinne/diesich 
irgendwo tief im Spiel versteckt 








IFA sagt. 


„Hier spielt 


Multimedia 
Internet 
Edutainment 
Games 


Internationale 
Funkausstellung 1999 


our world of 
consumer electronics 


Die IFA auf dem 
Messegelände Berlin - 
täglich von 10.00 bis 18.00 Uhr. 


Der schnellste Weg zur IFA mit & und 
EITURSHL: ENG SLR ET TAU TTS 


Infos zur IFA ’99: www.ifa-berlin.de. 











rlir 
E-Mail: ifa@messe-berlin.de 


Veranstalter 


gfu 


III Messe Berlin 
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yıhos Ferrari: Wie kaum ein an 
deres Fahrzeug verkörpern dic 
(meist) roten Sportwagen des 
italienischen Herstellers die Faszination 
des sportlichen Autofahrens, Ferrari-Be 


zur 
Eu! . 


yo 
ri 


n neuer Sega-Automat läßt Dreamcast- 
Fans hellhörig werden. Vor allem, wenn Poly- 
gon-Guru Yu Suzuki seine Finger 
im Spiel hat und es sich um eine 
Rennsimulation handelt. 






Auf der iumten Str jagt Ir 


r 






sitzer und Renn. 
spiel-Papst Yu 
Suzuki stellt sich 
nun der Heraus 
forderung, das 


ıltimative Renn- 





spiel für alle 


Ferraristi und PS 


Fetischisten zu uf der letzten Sega 
entwickeln? Er Doge 
Realismus - um Irimajiri die Ehre und plaı 


diesen Begriff !erte mit den Besuchern 


dreht sich alles bei dem neuen Arcadk 
Racer, Durch die abgeschlossene Kabine 
F355"-Automat dem Light 
World: Jurassie Park 


fallen dem Spielhallen-Fan 


ihnelt der 


gun-Shooter "Los 





Im Inneren 
sofort die zwei zusätzlichen Monitore 
in’s Auge, die links und rechts neben 

dem Hauptbildschirm montiert sind. Sie 


bei einer normalen 


ermöglichen wie 


Die haben gut lachen; Yu Sı 
inkes Bild: Mi 
rechten Bild 
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Janık Eurem Rückspie Ihr zurticklie 


Autofahrt den Blick aus den Seitenfen 
stern und zeigen Euch so überholende 
Konkurrenten. Um dieses technische 
Kunststück zu realisieren, werden mehrere 
Naomi-Boards gekoppelt. Nur so ist es 
möglich, clie notwendige Rechenleistung 
zu erreichen. Im ergonomischen Sport 
sitz sind zwei Lautsprecher in Koplhöht 
eingebaut, die Euch den röhrenden 
Motor-Sound eines Ferraris in den Gehör 
gang pusten 

Im Gegensatz zu "Daytona" kämpft Ihr in 
355 Challenge” nur mit acht Gegnern 


Iktive über die Rennpiste 
Jinstrumente informieren 





und konzentriert Euch so mehr auf die des Schwierigkeitsgrades (Novice 

Perfektionierung Eures Fahrstils, Zu die Intermediate, Simulator) bestimmt gleich 

sem Zweck bauten die Entwickler ein zeitig, inwieweit Buch die CPL 

System ein, mit dem Ihr Eure Fähigkei- beim Fahren unterstützt BP = 

ten stetig verbessert Skill Improvement Rom . 
\ 


in Blick auf den rechter 
las gegnerischi 


h \ System”) - egal ob Ihr Anfänger, Fort 





geschrittener oder Profi seid. Die Wahl 
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N 








Interviews erklärt Suzuki-san anhand einer Skizze die 

jrade von "F355”. Der rote Kreis in der Mitte symbolisiert 

Rennspiele, die schwarzen Kreise rechts die drei Spielmodi de 

Renners: N Intermediate und Simulation. "F355" wird deutlich 
leichter und schwerer sein als andere Rennspiele. 


le) 














Insgesamt stehen vier Fahrhilfen bereit 
Stabilitäts-Kontrolle (erleichtert die Kur 
Traktions-Kontrolle (verhindert 
ABS (Räder 
blockieren nichV und eine intelligente 


venfahrt) 
durchdrehende Reifen) 


Bremshilfe. Als Renneinsteiger beginnt 
Ihr im Novice-Level, in dem alle Unter 
stützungen aktiviert sind und eine Schalt 
automatik wählbar ist. So gerüstet, könnt 
Ihr Euch voll auf die Steuerung konzen 


trieren und den Rest der CPU überlassen. 





Im Intermediate-Moclus wird die Brems 
Hektischer Betrieb 
im Fahrerlager: Di 
Mechaniker nehmer 

letzte Korre 


und Schaltautomatik deaktiviert, und Ihr 


müßt via PI-Schaltung die Gänge wech 


seln. Seid Ihr nach längerer Spielzeit fit 
für eine Herausforderung, dann stellt 
Euch dem Simulator-Level: Ohne Hille 






















TETEITEIETEN SENT: 
EROTEITEN 





Daten ( 






Yu 
Suzuki kombiniert 
Ferrari-Kult mit 
drucksvoller "Drei- et t 
Bildschirm”-Optik. Feines Extra: Diese A 

Gerät druckt Euch nach 
Renn: re 





währe 





























| Bleibender Eindr: 


schon immer gut für Innovationen im Arcad 


lassen 


digkeit und Gangv 
J eines Renn 
ıd danach au 


liesem 


1d bei Euren Kur 














Ferrari-Ansammlung: Kur 
Start Ist 
Findet 





nach dem 
jas Fahrerfeld noch geschlc 
ine Lücke zum Vorbeiziehen! 





nHRa® 


sich 


wei hübschen Mädels 
Suzuki Über seinen 
‚ade-Kracher 


Flankiert von 
philosophie 
neuen A 





stellung müßt Ihr Eure Runden drehen 
und gegen die Konkurrenz bestehen 

In "F355 Challenge” heizt Ihr über fünf 
reale Rennstrecken; Motegi, Monza, Sogo 
Suzuka und Long Beach. Für jeden Kurs 
stehen drei Spielmodi zur Wahl: Training 
Free-Run und Race-Mode, Im Training 
lernt Ihr, wie man Kurven optimal führt 
beherzt bremst oder zum richtigen Zeit 





m 


So sieht Euer Blickfeld in der Kabine 
‚aus: Windschutzscheibe (Mitte) und 
Seitenfenster (inks und rechts), 





Bereich 





Neb optischen Details spendierte man "F355” ein weite 
res Schmankerl: Ähnlich dem Gameboy-Printer dürft Ihr nach | 
Spielende eine Rennanalyse au 
Systen drucken Alle 


wichtigen 


‚ie gefahrene Kilometer 


Fahrzeit, Motorc 


shzahl, Geschwin 





echsel) 


jufgezeich 





Nunsch ausge 








hts) könnt Ihr Eure Fortschritte dokumentieren 





els Eindruc 





inden 


2 














Heiße Positionskämpfe sind trotz 

Simulationsanspruch garantiert: Mit 

216 km/h im Windschatten. 

punkt schaltet, Eine zusätzlich rot darge 
stellte Ideallinie weist Euch den rechten 
Weg, Im Race-Mode schließlich absol 
viert Ihr ein komplettes Rennen mit allen 
Schikanen 
Auch optisch setzt Yu Suzuki voll auf 
Realismus: Das typisch nüchterne Erschei 
nungsbild von "echten" Rennstrecken 
wurde unverändert übernommen. Details 
kleb; 


sondern echte dreidimensio- 


wie Zuschauer sind nicht nur a 





te Texturen 


nale Objekte. Neu ist die veränderte Per 


‚pektive: Im Gegen 


satz zu anderen 


Genre-Vertretern Ist 
der Blickwinkel dank 
der drei Monitore an 


menschlichen 
Wahr 
nehmung orientiert 


der 
Widescreen 


Yu Suzuki arbeitete 
mit Ferrari zusam: 





men und sammelte 
Fahrberichte von 





Rennpiloten, um ein 
u Suzuki ist auch 
privat ein Fan von 
rtwagen: Ein Ferrari 
parkt in 


möglichst authenti 





sches PS-Reeling zu 
Auto- 


70% 


erzeugen, Der 


mat ist zu ci fertig und steht Enck 





des Sommers in japanischen Spielhällen 
zur Probefahrt bereit, Trotz Einsatz von 
mehreren Naomi-Boards ist eine Dream 
cast-Umsetzung des Edel-Racers wahr 

scheinlich - schließlich vollbrachte Yu 
Suzuki auch schon auf dem Saturn klei 


ne Wunder (siehe "Virtua Fighter 2"), 


Allerdings ist Geduld anges: 





vor 
dem Jahr 2000 dürfte die Heimversion 


nicht an den Start gehen. os’ 





A 


Ay 


ACIMision. 





Hilf" Flik und seinen Freunden bei ihrer 

Aufgabe, die Ameisenkolonie vor der 

Tyrannei durch Hoppers rücksichtslose 

Grashüpferbande zu schützen. In diesem 

großen Abenteuer, das auf dem Film A Bug’s Life von 

Disney und Pixar basiert, muß Flik klettern, springen, krabbeln, 
Gegenstände finden und Rätsel lösen, um seine Kolonie zu 
retten und sich bei seinen Kameraden Respekt zu verschaffen. 


Ein Wiedersehen mit Deiner Nimm Dich in acht vor Bienen, 
Lieblingsfigur aus. dem Film. Würmern und Grashüpfern. 


www.disney.de/Disneyinteractive/ 


oaesorum (3) 


‚Eigentum © e. Per IRaEN Vor NRTENDe erh www.activision.de 




















WAMENZWIRRUNGEN N \\||Ef 


Daß ein Spieleprojekt zuerst einen Arbeitstitel erhält, ist normal. Bis die Marketing-Profis des 
Publishers sich einen verkaufsoptimierten Titel einfallen lassen, vergeht Zeit. Im Falle von 
"Killer Loop” war man sich lange nicht einig: Entwickler FEB wollte einen deutschen Titel, um 
die deutsche Herkunft des Projektes hervorzuheben. Publisher Crave war dagegen. Spiele mit 


deutschem Titel ließen sich im Ausland nur schwer verkaufen, so r N 

deren nachvollziehbare Argumentation. Auch den Arbeitstitel <Io Su 
| S "Yarg" beizubehalten, war eine Alternative. Schließlich entschloß ” = 

man sich, mit dem italienischen Sportswear-Anbieter Killer Loop ein Lizenz = 


abkommen zu schließen und das Spiel europaweit unter diesem Titel zu verkaufen, 
Geplanter Veröffentlichungstermin ist der 15. September. 








Aus 4, Hr "Killer 14 ersenm 
Loop”: Mit neuern Namen 
und frischen Ideen avan- 


Rennspiel zum 
den norddeutschen Entwickler VCC/FEB. 


TAHRWMENINIEHRINA EHE, Ei Y 


Entwickler FEB (Free Electric Band) wurde 1996 von Florian 
Knappe, Peter Cukierski, Thomas Mahle und Dierk Ohlerich 
als Demo-Group gegründet, Die vier Jungs kannten sich 
schon länger und programmierten gemeinsam Amiga 
Demos. Das erste und gleichzeitig einzige FEB-Grafik-Demo 
belegte auf dem Szenemeeting "The Party '96” Platz 1. Von dem Erfolg motiviert, beschlossen sie, mit ihrer Leiden 
schaft Geld zu verdienen. Durch gute Szenekontakte wurde FEB um begabte Programmierer und Grafiker erweitert, 
einige sammelten schon bei Neon ("Tunnel B1”) Erfahrungen auf der Playstation. Das 

Team ist klein, nur zehn Leute arbeiten an "Killer Loop". Spieldesigner Florian Knappe CHA \ 

sieht dies nicht als Nachteil: "Wir sind ein eingefleischter Haufen, jeder kann sich mit VE. 
dem Projekt identifizieren, ist ein Teil des Spiels.” Als Geldgeber fungiert das SCHNEE N DE 
Hamburger Medienunternehmen VCG, in dessen Büroräumen "Killer Loop” entsteht. VCC wurde 1984 gegründet 






Das 'Gründer-Team (v.l.}:Peter Cukierski, Dirk 
Ohlerich, Thomas Mahlke und Florian Knappe. 


Dynamische Replays zeigen Euch nach dem 
Rennen die Umgebung in ihrer vollen Pracht 


und beschäftigt mittlerweile über 140 Leute. "Killer Loop” ist das erste Spieleprojekt, Die Kursdesigner Thomas Mahlke und Florian 
bisher machte man sich u.a. mit Trailern der Tages- bzw. Sportschau einen Namen, Knappe scheinen Fans schwindelerregender Ach. 
de: Publisher Crave setzt sich zum Großteil aus ehemaligen Virgin-Mitarbeitern zusam- terbahnfahrten zu sein - anders läßt sich der 
men und hat neben "Killer Loop” das mit Spannung erwartete Genki-Rollenspiel Drang nach spektakulären Loopings und superstei 












len Abfahrten nicht er 
klären, Die acht Strek 
ken sind voll von solch’ 
1473:4 adrenalinpushenden At 

yarakner THIEI u 7 x EL DOLS3 =4 traktionen. In der Fels 

Trotz polygonverzehrender Bombasto-Umgebung seht Ihr Into the Water: In Hawaii nadel windet sich die 
den Streckenverlauf noch in größter Entfernung. Um dies zu taucht Ihr ab in die Strecke pausenlos um 
ermöglichen, hat FEB tief in die Trickkiste gegriffen: In der Tiefe das Meeres. den steilen Felsen, und 
Ferne wird die Strecke nur mit wenigen Polygonen und ei- der Spieler rast durch den doppelten Außenlooping 
ner detailarmen Bodentextur dargestellt, Nähert Ihr Euch dem Fuß der Felsnadel entgegen. In Hawaii taucht 
dieser Passage, wird ohne Ver- Ihr nach einer 180°-Spirale kopfüber in den voll be 

zögerung die "richtige" Strecke fahrenen Unterwasser-Tunnel, die Spacestation hat 
eingeblendet. Nur wenn Ihr in sogar ihre eigene Schwerkraft - und in deren Kern 
Schrittgeschwindigkeit fahrt und gilt es, mit der Schwerelosigkeit klarzukommen 

Mit dem hauseigenen YARG-Editorkannder ganz genau hinschaut, könnt Ihr Besonderen Wert legt FEB auf weite und detailreich 
Streckendesigner jederzeit ins Spiel einsteigen diesen Effekt erkennen, ausgearbeitete Umgebungen, die den Spieler nicht 
Um die Leistungsreserven der Playstation zu nutzen, arbeitet FEB mit dem "FEB- nur auf eine andere Strecke, sondern in eine ande- 
Simplifier”, der die hochauflösenden Texturen der Entwickler-Umgebung für das re Welt versetzen. "Wir woll 
Video- RAM der Playstation optimiert und mit geringst- ten keine 'Schlauchkurse', 
möglichem Qualitätsverlust herunterrechnet. Die Engine wo außer einer schmalen »* 
sorgt dafür, daß nur sichtbare Objekte berechnet werden. Piste nichts zu sehen ist”, so 
Das Ergebnis: Fehlerlose und detailreiche Optik. "Killer Florian Knappe. 

Loop" läuft konstant mit 30 Bildern pro Sekunde in einer © 


"Jade Cocoon” im Programm. 



















"Beeindruckende Trans- 
arenzeffekte verleiten 


Zwei Belege für die 
Auflösung von 512x256 Pixeln. äußerst gute Fernsicht pi 
in "Killer Loop" zu einem Blick in's All 








YARG Editor 





Nach einem rladenden I 
(siehe Bilder) beginnt Ihr Eure 
Karriere in der vierten Klasse 
der Magneto-Kinetic League 
(MKL). Drei Tripod-Hersteller 
bieten Euch ein Fahrzeug an, 
mit dem Ihr vier Kurse als 
Sieger verlassen müßt — nur 
dann steigt Ihr.in die nächste 


Ein Schauplatz deı 
"Killer Loop’ "Rennen: 
Die ErSAetal 


Klasse auf. Hier wartet ein schnellerer Flitzer auf Euch, 
und der Bennben wi wird um einen Kurs aufgestockt. Diese 





Dr Arithmetik setzt sich bis zur ersten 
BI Klasse fort. Habt Ihr auch hier je- 

des Rennen gewonnen, wird der 
© "25% Prozent schneller”-Modus 
freigeschaltet. Als Bonus-Wett- 
bewerb gibt's den "Möbius”- 
Modus, in dem nach jeder Runde 
der Letzte ausscheidet, 


Bullig uns wendig 


zugleich: Der Tripod 
Im Großformat 


FLORIAN KNAPPE: 33, 
es. Wir haben unser Konz« 
reren Softwarehäusern z 
einige waren zunächstfauch seht 2 
angetan. Doch als.dänn die Fir- 
menzentrale in.England in’s Spiel 
kam, wurde,schneil abgeblockt. 


FLORIAN KNAPPE: Englische 
Spielepublisher sind es gewohnt, 
ihre Teams in der Nähe zu wissen. 


nach einem Publisher erfolglos 

blieb, versuchten wir, an Risikoka- 
pital zu kommen. 
nekontakt erhielten wir die Adres- 
se von VCC, die über einen Einstieg Bei weiteren Projekten wollen wir 
ins Spielebusiness nachdachten. 
Wenige Tage später bezogen wir 


ber einen Sze- 


CA 2 
FAHRZEUGE; 
CH GE i 
WAFFEN, EXTHAS 
Euer Fahrzeug, das soge- 
s = nannte "Tripod”, bewegt sich 
auf drei Kugeln, die unter den 
Tragflächen angebracht sind. 
Euer Gefährt verhält sich ge- 
mäß physikalischer Gesetze, 
wie in der Realität treibt auch den Tripod die Fliehkraft in 
der Kurve nach außen. Mit L1 oder R1 verlagert Ihr die 
Kraft auf einen Lenkball und fahrt seitlich. Drückt Ihr bei- 
de Schultertasten gleichzeitig, könnt Ihr Euer Fahrzeug 
gar um die eigene Achse drehen und so die tollsten 
Manöver hinlegen. Mit dieser 
Technik meistert Ihr auch 
schwierigste Kurven ohne 
vom Gas zu gehen. Weitere 
Steuerungsfinesse: Mit einem 
zuschaltbaren Magneten hal- "Dank leuchtendem Licht- 
tet Ihr Euren Tripod auf der "mantel erkennt Ihr Extras 
Piste, verliert an Steigungen sl 
keine Geschwindigkeit und fahrt in Tunnels an der 
Decke, Auf Wunsch aktiviert Ihr den Automagneten, der 
an heiklen Stellen eingreift. Leuchtende Pyramidenfelder 
offenbaren nützliche Extras: Ein gelbes Feld frischt Eure 
Magnet-Energie auf, ein grünes erhöht Eure Geschwin 
digkeit. Am wichtigsten ist jedoch das rosafarbene 
Extrafeld, denn hier gibt's Waffen. Auch in diesem Punkt 
geht "Killer Loop" ungewohnte Wege: Beim ersten 
Durchfahren wird nämlich im Zufallsgenerator ermittelt, 
ob Ihr eine offensive oder defensive Waffe bekommt. 
Habt Ihr nun eine offensive Waffe wie eine Rakete erhal 
ten, gibt's zwei Möglichkeiten: Entweder, Ihr feuert Eure 
Rakete dem Vordermann in’s Heck, oder Ihr fahrt über 
die nächste rosa Pyramide und rüstet Eure Waffe eine 
Stufe zum Laser auf. Dasselbe Prinzip gilt auch bei den 
Verteidigungswaffen. ts 















‚Vom Gittermodell zum texturierten Objekt: 
‚Eine Entwicklungsstudie des Pulse-Tripods. 


ee nen en für 
ee eentwicklung, das weiß man 
natürlich auch in England. 


FLORIAN KNAPPE: Alsdiesuche FLORIAN KNAPPE: Bei entspre- 


chendem Verkaufserfolg ist ein 
zweiter Teil nicht ausgeschlossen. 
‚Auch eine Dreamcast-Version ist 
möglich, aber noch nicht sicher. 


die Sega-Konsole auf jeden Fall 
berücksichtigen. 











Wolf R. Groß, Salzbrücker Str. 36, 21335 Lüneburg 


Tel./Fax: (04131)406278. 


Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21.00 Uhr 


Internet: www.ATARIhq.de 


& Pr ANATARI” 


‚Jaguar inkl. Cybermorph .. 
Jaguar CD Rom inkl. 4 CDs . 


Alien vs. Predator ... 

Atari Karts . 

Attack ofthe Mutant Pongüins 
Baldies CD ....... 
Battlemorph CD .. 











Dragon - The Bruce Lee Story... 
Fever Pitch Soccer „ 
Fight for Life... 
Flashback 
Highlander CD . 
Hover Strike CD .... 
IEWar au. 

Iron Soldier ... 
Kasumi Ninja ... 
Missile Commanı 
MySt CD anne 
NBA Jam T.E.. 
Pinball Fantasies 
Pitfall . 

Power Drive Rally . 
Rayman er 
Ruiner Pinball .. 
Space Ace CD 
Super Burn Out ... 
Supercross 3D 
Syndicate .. i 

| Tompest 2000 .. 
Theme Park . 

Ultra Vortek 

World Tour 

ESORE iurnsagan 
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AATARI® 
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| Atari Lynx 2 inkl. Batman Returns ... a. A. 


. 69,90 
‚49,90 
. 59,90 

69,90 
. 39,90 
39,90 


Sokomania (NEU!) 
Battlewheels .... 
Battlezone 2000 
Blue Lightning «u... 

Block Out ... 

|Chip’s Challenge . 
































Dracula - The Un« .. 44,90 
Electrocop en ... 49,90 
Gates of Zendocon .u.un u. 39,90 
Gauntlet- The Third Encounter ... 39,90 
Hard Drivin aus e 39,90 
Jimmy Connors' Tennis . . 39,90 
Joust .. a. ehe 380 8 | 
KIAX ansnnen i 39,90 © | 
Lemmings ... . 79,90 I, | 
Ms. Pac Man... 39,90 7 
Ninja Gaiden ... ao ROT | 
Pac-Land ...... u SI | 
Paperboy ae . 39,90 
Pinball Jam 39,90 
le encen 34,90 










Rampage 39,90 
Road Blasters 39,90 
Robotron 2084 ...... 34,90 
Shadow ofthe Beast 39,90 | 
Shanghai .. .. 39,90 
Slime World 39,90 





Super Asteroids/Missile ( Command . 59,90 
Super Off Road .. . 69,90 
T-Tris . 59,90 


egiayey) Joe] ge xuA7 Ley ns JerL uesegbnyen (1) ayfe puis s3 





Toki .. 39,90 7 
Ultimate Chess Challenge 44,90 
|Warbirds .. . 69,90 
|%enophob 64,90 





\ Atari 2600/5200/7800 Eye, & Sn a.A. 


‚gemacen SEGA (Nimenao) 


3DO Goldstar inkl. Spiel (NTSC/PAL) .... 299,- 
Tiger game.com (pocket pro) ....... ab 139,- 
game.com-Internet Adapter & Spiele ... ab 69,- 
NEC Turbo Duo/Express (NEU!) ....... je 549,- 
NEC Turbo Grafx 16 inkl. Keith Courage 149,- 
Nintendo Virtual Boy & Mario's Tennis ab 149,- 
Nintendo Super NES (NTSC) .. ..169,- 
Sega 32% (NTSC) inkl. 2 Spiele .. 99,- 
Sega Game Gear inkl. Super Columns .. 199,- 
Sega Genesis 3 (Mega Drive NTSC)... 139,- 
Sega Nomad (Mega Drive Handheld) ..... 239,- 
Weitere Systeme (auch Oldies) & Software erhältlich! 
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67:5 
D-SOULS 





fd n MANIAC 6/99 informierten 


wir über Fakten, Features und 





Entwicklung von Tokas 3D: 
Waren damals nur 
bar, können wir Buch 
nun die taufrische Dreamcast-Version 


Soul Fighter 


Prügler 
PC-Bilder verfü 





präsentieren 

Zu Beginn des Spiels entscheidet Ihr 

Euch für einen von drei Charakteren mit 
unterschiedlichen Fähigkeiten und 
Waffen 
die Gegner mit harten Schlägen und 





Als muskulöser Krie 


wuchtigen Schwerthieben zu Boden, im 
zierlichen Körper einer Spionin setzt Ihr 
auf schnelle Griffe und akrobatische 

Kicks. Mit Magie und Zauberstab macht 
Ihr schließlich in der Kutte eines myste 





( Prügeln ist nicht 
alles: Per Fernwaffe | 
] haltet Ihr die Gegner 
auf Distanz 


riösen Hexenmeisters Euren animali 
schen Gegnern den Garaus. Jeder Cha- 
rakter entwickelt sich im Laufe des 
Abenteuers weiter, erhält mehr Energie- 
reserven und verbessert seine Schlag- 
kraft. Zudem werden 
tiger, und Ihr erlernt neue Bewegungen. 


Eure Waffen mäch- 


Dank intuitiver Steuerung behaltet Ihr 

















auch bei Massenschlägereien stets die 
Kontrolle, dreht Euch blitzschnell um die 
eigene Achse und schickt Gegner hinter 


4 Ic 


5 enoreLuen 
Toka/Piggyback 
3 Eurem Rücken per Drehkick auf den 


Boden. Oder Ihr packt in Bud-Spencer- 


Fantasyreich: Unkom- 
plizierte Haudrauf- 
‚Action mit beeindrucken- 

der Optik - Charakter- 
pflege sorgt für Tiefgang. 





Im Verglelch zur PO-Optik wirken die "\ 
Dreamcast-Texturan noch feiner 


- Detailreiche Kämpfer, animierte Umgebung und 
ne schatten: Toka warf Segas Entwicklerbibliotheken über Bord 


Sechs auf 
nen Streich 


Mann gegen Mann - das ist was für Weicheier! 
In den imposanten 3D-Welten von "Soul Fighter” 
nehmt Ihr es mit sechs Gegnern en auf! 





Immer flüssig: Auch bei mehreren 
Gegnern bleibt die Bildrate bei 60 If 








und programmierte rechenzeitintensive 9D-Routinen 
in hardwarenaher Maschinensprache 










Pa nie, 


Showdown auf der Brücke: In der Nähe eines beschaulichen Wasserfalls \ 
geratet Ihr in einen Hinterhalt - und macht kurzen Prozeß, 





Manier einen Bösewicht, hebt ihn hoch verliert aber dank Karte und Pfeilhilfe 
und wuchtet ihn auf seine Kameraden 
die allesamt auf dem Rücken landen 
Was für ein Spaß! Damit die 


Schlägereien nicht zu plumpen 


nie die Orientierung. Auch wenn die 
Action bei den spaßigen Schlägereien im 
Vordergrund steht, wurde eine motivie- 


rende Hintergrundgeschichte 








Bodycounts verkommen, pro nicht vergessen: In nahtlos ins 
Spiel integrierten Zwischen- 


sequenzen lernt Ihr das ver- 


grammierte Toka den über 

{0 Feindtypen differenzierte 
Angriffsstrategien ins virtuel- wunschene Reich König Val- 
le Hirnstübchen — taktisches meks kennen, dessen eigene 
Geschick ist gefragt, Ist Euer Frau einst den verhängnisvol- 
Schwert gegen träge Schweins- 
köpfe genau die richtige Waffe 


nutzen geschmeidige Reptilien Eure 


#9 en Tuch aussprach, nachdem 
Valmek sie an der Wieder- 
belebung ihres Sohnes Sedan gehindert 
hatte. Als 
gequälte Se 
friedvolle Zukunft sorgen. ts 


kurze Ausholzeit für eine Konterattacke Soul Fighter” müft Ihr nun 





Laßt gegen die klitschigen Lederhäute len erlösen und für eine 








«las Schwert in der Scheide 
und schlagt mit den Fäusten 
zu. Ihr prügelt Euch in fünf 
Welten samt Obermotze und 
könnt Euch frei bewegen 


Pro und contra: Der Supermove ist 
wirkungsvoll, kostet aber Energie, 


‚System darf natürlich nicht fehlen. 


ne.de 
Ich klick Dich! 


www.maniac-onl 









Heisse Nachrichten aus der 

Welt der Video- und Computer- 
spiele, aus Technik, Medien & 
Unterhaltung. 










Jede Woche vier aktuelle Tests 
- noch vor Erscheinen des 
Beftes! So wisst Ihr immer 
rechtzeitig, welches Spiel sein 
Geld wert ist. 


Messe- und 


Branchenberichte 
aus Europa, den USA 
und Japan, Dazu 
aktuelle Previews 
von kommenden 
Spiele-Knüllern, 


wwu.manial- -online.da 


Videospiele — komplett und kompetent 


erscheinen je nach 
Rubrik täglich, 
wöchentlich oder 
zweiwöchentlich. 





Unkomplizierter Zugriff auf geballte 
Videospielinfos in mehr als 20.000 Dateien! 





Welches Spiel 
kommt heute in den 
(Import-) Bandel? Surft zu 
"Out Now”, und Ihr wisst, 
was in Deutschland, den 
USA und Japan abgeht. 


p Mehr als 1.400 registrierte Spielefreaks diskutie- 
ren sich in beliebtesten deutschen Spieleforum die Köpfe 
heiss - jetzt mit neuer Optik und komfortablen Funktionen, 





Unser Archiv wächst wöchentlich Warum noch warten? 
und enthält neben allen MAN!AC-Tests von Einsteigen und dabeisein! (kostenlose Registrierung unter 
Playstation-, N84- und Dreamcast- www.maniac-online.de/forun/reg.html) 


Spielen Tausende von Cheats und Tips, 










Ihr könnt kein Blut sehen, schaut nach 22 
Uhr nicht mehr fern und pfeift im Dunkeln 
» immer ein Lied? Dann blättert schnell weiter, 
denn die nächsten fünf Seiten gehören dem 
Konsolen-Gruselkäabinett! 


7) A 


- A ngefaulte Zombies, Gänschaut- 
2 eV) Atmosphäre und literweise Blut 
„ die kreativen Köpfe von Capcom ka- 
pierten als erste, mit welcher Art von di- 
gitalem Vergnügung man ein erwachsenes 
Publikum ins 32-Bit-Konsolenlager lockt. 
r Der legendäre Kult-Horror "Resident 
Evil" sprach 1996 auch Spielbegeisterte 
jenseits von 20 Jahren an. Eine Ziel- 
” gruppe, die Vitleospiele bis dato mit kind- 









gerechten Hüpfabenteuern eines überge- 
wichtigen Schnauzbart-Klempners verban- 
den und sich deshalb, trotz Treiber- 
Trouble und Windows-Wahn, am PC 
vergnügten, Die Konkurrenz wurde vom 
Millionenseller "Resident Evil" überrascht 
und hatte (noch) nichts vergleichbares zu 
bieten. Capcom war Alleinhertscher im 
Bereich "Survival Horror" und brachte 
schon ein Jahr später den Nachfolger auf 


Shinji Mikami ist Capcoms Meister des Horrors. In. seinern Kopf entstand 
die "Resident Evil”-Serie, auch an der Entwicklung von "Dino Crisis” ist er 
maßgeblich beteiligt. MANIACL besuchte den ERTESIUEN: in Osaka. 












Wann habt Ihr mit der Arbeit 
an "Resident Evil 3: Nemesis" 
begonnen? 

SHINJI MIKAMI: Die Entwicklung 
begann im August letzten Jahres. 


P Wieviele Leute arbeiten da- 

Ä ran? Setzt Ihr wieder auf das 
"RE 2”-Team? 

SHINJI MIKAMI: Im Vergleich zu 
"normalen" Projekten ist das "Ne- 
mesis”-Team mit ca. 50 Leuten sehr 
‚groß. Die wichtigsten Personen wie 
Programmierer und Designer sind 
dieselben wie beim Vorgänger, 
EIGNETESERETTES TH TI Ita] 
für die Playstation oder schon 





für die Playstation 2 geplant? 
SHINJI MIKAMI: Das ist streng 
geheim! (lacht) 

Was sind die wichtigsten Un- 

terschiede zwischen "Ne- 
mesis” und dem Vorgänger? 
SHINJI MIKAMI: "Resident Evil 3: 
Nemesis” richtet sich an die Hard- 
core-Spieler, während Teil 2 für den 
Massenmarkt gedacht war. "Ne- 
mesis” ist für den Spieler, der "RE 














FEATURE 


gramm zu bestimmen. Konamis "Silent 
Hill" macht den Anfang, den Testbe- 
richt des 3D-Grusels findet Ihr ab Seite 
50. Aber auch Capcom selbst war nicht 
untätig und kämpft mit vier neuen 
Horror-Kandidaten, darunter zwei 
"Resident Evil 
Gunst blutl 
Playstation-Besitzer werden am 






1"-Sequels, um die 








ternder Käufer. 


4 besten bedient, acht von zehn 
Gänsehaut-Abenteuern erschei 





nen für die Sony-Konsole. 
Titel, Warps "D2“ und "Resi 
Code Veronica", sorgen für 






Stunden in der Dreamcast-Gemeinde, und 
nur Acclaims "Shadowman“ wandelt auch 
auf dem N64 zwischen Lifeside und 





Erwachsenentitel wie de 
Bond-Abenteuer sind 





nicht mehr nur auf Nachschub aus dem 
apcom vertrauen 


den Markt. Nur spärlich konterten andere 
Hersteller mit ähnlichen Produkten. Segas 
"Decp Fear", Ende '98 das letzte PAL- 
Spiel für den Saturn, war dabei noch der 
beste "Resident Evil! 


deutlich jünger, außerdem bi 
Modultechnik für stimmungsfördernde 





Zehn vi 





sprechende Action-Adventures mit Zwischensequenzen oft zu wenig Platz. 








Grusel-Ambiente und blutiger Thematik Doch gerade eine ilmähnliche 





lone, stehen in den Startlöchern, um in den 


Doch mittlerweile müssen Horror-Fans 


2” geliebt hat, der es aber zu ein- 
fach fand. Und "Nemesis” ist für 
denjenigen, der sich für Action 
begeistern kann. 

Wie macht man in der Praxis 

ein Spiel für "Hardcore 
Spieler"? 
>HINJI MIKAMI: Ganz einfach — 
man packt mehr Action hinein. Wir 
implementieren eine schnelle 180°- 
Drehung, damit der Spieler sich 
schnell aus der Gefahrenzone be- 
wegen kann. Mit etwas Geschick 
kannst Du außerdem einen Zombie, 


der Dir zu nahe kommt, mit der 
Schulter wegstoßen und dann mit 

Deiner Kanone wegpusten. Für den 
Spieler, der "Nemesis" mehrmals 
durchspielen will, haben wir noch 
mehr beeinflußbare Handlungsver- 
LEI ER TEN ER TIRAN TE IE 
BR \\ as ist sonst noch 

anders? 

SHINJI MIKAMI: Das Lösen der 
Puzzles wird mehr Grips erfordern 
als beim zweiten Teil. Außerdem 
werden nun mehr Zombies auf ein- 
INEIERTTCHEHREHBEN Te TEN 


nächsten Monaten Euer Alptraumpro- 





Zwischensequenzen und 


sind es sogar neun. Die Angst des 


Spielers wird ins Unermeßliche stei- 


gen. (lacht) Wir haben neue Mon- 
ster eingebaut, eines wurde durch 
den T1000 aus Terminator 2 inspi- 
riert. Dieses Monster ist ebenfalls 
ein Cop, er verfolgt Dich wie im 
Film mit hoher Geschwindigkeit. 
Plötzlich ist er verschwunden, und 
Du fragst Dich, wo er wieder auf- 
tauchen wird... 
age Wieso habt Ihr Euch für Jill als 
1 Hauptcharakter entschieden, 
während Claire in "Resident Evil: 


Atmosphäre mit storyerzählenden | 
düsterem 





Code Veronica” 
für den Dreamcast mitspielt? 
>HINJI MIKAMI: Die Planung für 
das Dreamcast-"Resident Evil” fand 
Monate vor der Konzeptionierung 


von "Nemesis” statt. Als wir über 


FE 





ATURE 
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Titel ALIEN COUNTDOWN DEMON oıno 
RESURRECTION VAMPIRES __ | WARRIOR CRISIS 
| EIES Playstation Playstation | Dreamcast Playstation Playstation 
B\ Hersteller Fox Interacive EIGEN WEI Capcom Capcom 
geplanter Release 3. Quartal (DJ ılloiiı)] 4. Quartal (Japan) 2000 (DJ 4. Quartal (DJ 
ud :74 1771173 Echtzeit-Umgebung Render-Umgebung Echtzeit-Umgebung Render-Umgebung Echtzeit-Umgebung 
mit Polygon- {mehrere wählbare mit Polygon- mit Palygon- mit Polygon- 
Charakteren Perspektiven) und Charakteren Charakteren Charakteren 
Ar Polygon-Charaktere er 
Story und| Als Ellen Ripley oder Zur Jahrtausendwende Flugzeugabsturz: Als Samurai Akechi ent- 
Charaktere | Nnalee Call müßt Ihr | wird eine Silvesterparty | Ihr überlebt als Laura, | deckt Ihr im mittelalter- | Professor wird auf eine 






Gen-Experimente des 
Militärs unterbinden — 
und verhindern, als 
Brutstätte für ein 
schreckliches 
Alien/Mensch-Hybrid 
zu enden... 








[ET=7: 71 7:79 


Besatzungsmitglieder 


zum Vampir-Meeting. Als 
Polizeibeamter Keith 
Snuder oder seine 
Kollegin Mira Swish müßt 
Ihr dem Treiben der 
Fledermäuse ein 
Ende bereiten... 


rettet Euch in eine 
Schneehütte und fühlt 
Euch dort in Sicherheit. 
Wenig später werdet Ihr 
von ekligen Gestalten 
überrascht... 


lichen Japan den Ort 
eines grausamen Mas- 
sakers. Blutspuren zeu- 
gen von satanischen 
Ritualen - mutig kommt. 
Ihr finsteren Dämonen 
auf die Spur... 


entlegenen Insel ausfin 
dig gemacht, auf der 
man "ungewöhnliche 
Reptilien” sichtet. Als 
ut gebaute Heldin soll 
Ihr die Vorgänge unter 
suchen... 





| Geschöpfe der Finstı 





Zu spinnenartigen 


Dämonen, in 


LILLERTETT 





























der USM Auriga - und Wölfe, Fledermäuse, Monstern mutlerte asiatischer Kampfkunst Varianten: Von 
natürlich Aliens (vom | die je nach Mondphase Terroristen geübte Ninjas pfellschnellen 
Face-Hugger bis zur | stärker oder schwächer wa, u.a. Raptoren bis zum 
Königin). sind. metergroßen T-Rex. 
Spannungs-| „Verwinkelte Gänge, Spannender Plot mit Frage: Ist die Stary so Wechseinde Atemberaubende 
elemente | fimnaher Soundtrack, überraschenden absurd, wie sie sich an- | Kameraperspektiven, Verfolgungsjagden, im 
angriffslustige Aliens Wendungen, mehrere | hört? Außerdem: Kommt düstere Story, Rudel angreifende 
Gegner greifen auf es nach Deutschland? blutiges Gemetzel Raptoren, der Killerin- 
Eineen) stinkt Eurer Feinde 
Waffen Laserwumme, Fäuste, Nunchaku, Pumpgun, Uzi unterschiedliche Pistole, MB, Schrot- 
Flammenwerfer Pistole, Pumpgun Messer und Schwerter, flinte, Betäubungs- 
ua. 11a. Magie .J waffe u.a. 
Erster Eindruck | Atmosphärisch dichte Blutiges Action- Genre-Mix auf drei Ein Pfund Gehacktes im Ebenfalls vom 
Baller-Action nach der | Adventure auf zwei CDs | 6D-ROMs: Horror-Fans Render-Japan: "Resident Evil”- 


























die Charaktere 
von "Nemesis" 
nachdachten, 
war Jill die ein- 
zige Person, 
die noch übri 


bekannten Filmvorlage, 


Niveau: Platzangst + 
Allens = Gänsehaut. 











und einem großmäuligen T- 
) oder in Person 
ähnefletschenden 
Aliens konfrontiert werdet ("Alien Resur- 
rection"): Dank zahlreicher FMVs habt 
Ihr das Gefühl, die Hauptfigur eines 
spannenden, manchmal auch 





Rex flieht ("Dino Cr 
von Ellen Ripley mit 















blieb. 


technisch auf höchstem 


mit über 15 Minuten 
FMVs: Als Faustkämpfer 
oder Nunchaku-Künstler 

gegen Monster und 





Soundtrack macht aus plumper 
Schlachter-Action ein fesselndes 


Gruselabenteuer. ‚ob Ihr 
als Samurai den Dämonen 
der Finsternis auf die 


Schliche kommt 
("Demon Warrior"), als 
fesche Geheir 
vor flinken Raptoren 


NH 





entin 





Wie beim 


Wird "Nemesis” mehr als zwei 
EICH EICHE TECH EeT-T070 
SHINJI MIKAMI: "Nemesis” ist 
für Solospieler. Aber während des 
Abenteuers wird an bestimmten 
Stellen die Spielfigur wechseln, wie 
im ersten Teil. Wir können noch 
nicht sagen, welche Charaktere « 
neben Jill verfügbar sein werden. 
Welchen Einfluß auf "Resident 
[STERNE EHELE GEN TI 
an "Dino Crisis"? 
SHINJI MIKAMI: Beide Spiele sind 
vom ersten "Resident Evil” inspiriert. 
Da "Nemesis" und "Dino Crisis” pa- 
rallel entwickelt werden, bewegen sie 
sich ideenmäßig auf gleichem Level. 


EIN an ac 
hung mit überraschenden Wendungen, 


mit Sega-Lizenz erwartet 
eine krude Story, ein 
hoher Blutgehalt und 
eine hochauflösende 
Optik. 








schockierenden Horrorstreifens zu sein. 
nd auch 
ere Hand- 


filmischen Vorbild, 






r Ebene eine düs 





7. YRNCNESUESSSEE TG 
wie "Dino Crisis”, ein unbe- 


PTCHFACHHRNHTE TA ITTCH TG 


SHINJI MIKAMI: Nein, das In- 
ventar ist dasselbe wie beim Vor- 


gänger und unterscheidet 
somit von dem in "Dino Cı 


Sie werkeln an "Dino Crisis”, 


"Resident Evil: Code 
nica”, "Resident Evil: Nem 


vielleicht noch an anderen Titeln. 
Ist es nicht unheimlich schwierig, 
mit so vielen Teams parallel zusam- 


menzuarbeiten? 


SHINJI MIKAMI: Konkret arbeite 
ich an vier Projekten, eines ist noch 
geheim. Sicher ist es nicht leicht, 


Spannendes, vor 
allem aber hlutiges 
Samurai-Abenteuer von 
den "Resident. Evil"- 
Machern. 





Hier sticht besonders 


sich 
risis”, 


Vero- 
jesis” und 


heraus - das einzige Rollenspiel in uns 
Übersicht. Akribisch werden die Schick- 





Erfinder Capcom: Film- 

nahes Dino-Abenteuer 
dank 3D-Optik min- 

destens so packend wi 








sgereiften Charakteren und beklem- 
mendem Hintergrund die B; 
tende Spannung und Magenkribbeln. 





r anhal- 


SNKs "Koudelka" 





rer 





die Leute rufen mich auf dem 
Handy an, plappern drauf los, und 
ich weiß nicht einmal, über welches 


Spiel sie eigentlich reden. (lacht) 





Welches Ihrer momentanen 
Projekte sehen Sie als das 
Wichtigste an? 
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DI “ N © 
KOUDELKA RESIDENT [a7T8 EITY:Tı177 ENT e 
CODE VERONICA EH MAN ILL \ 
Playstation Dreamcast Playstation Playstation/N64 Playstation \ 
EIN Capcom Capcom LELEL & 
2000 (Japan) 4. Quartal 4. Quartal 0 - nenne | die Plaustation- 
Render-Lm, Echtzeit-Umgebi Render-Umgebı Echtzeit-Umgebi Echtzeit-U er 
mie} Te. nie ee mit Polyon‘ ie kn Ban Are he Fassung von "Resi- 
Charakteren Charakteren Charakteren Charakteren Charakteren dent Evil 2" auf dem 





Im Wales des 16. Jahr: 
underts führten mysti 
jöse Gründe zur Schlies- 
ung eines Klosters. 300 
Jahre später stattet Ihr 
iem ehemals heiligen Ort 
einen Besuch ab - und 














Ihr fliegt in Person von 
Claire Redfield nach 
Europa, wa Ihr entführt 
und auf eine tropische 


Hier feiert Ihr ein unge- 





Insel verschleppt werdet. 


Parallel zu den 
Geschehnissen des 
kämpft Ihr 
Euch als ‚ill Valentine 
durch's virenverseuchte 
Raccoon City. 





(allas "Shadowman"] 
im Kampf gegen den 
finsteren Legion. 
Dieser ist auf der 
Suche nach den "Govi", 





Comic-Held Mike LeRoi | 


Auf der Suche 
nach Eurer verschwun- 
‚en Tochter 
durchareife Kır Seraen 
und Gebäude einer 
nebligen Beisterstadt - 











wolltes Wiedersehen mit | Mehrere Storyverläufe magische Behälter und entdeckt 
das Verhängnis nimmt mit dunklen Seelen... eine schreckliche 
seinen Lauf... MeR Parallelw Al 
Fieischgewordene Ereeene Dunkle Seelen van Mutierte Riesenvögel, 


Seelen der damals 
Hingerichteten: Ritter, 
Adelsmänner, kopflose 

Untote 





von Umbrella, 
Zombies auf zwei oder 
vier Beinen 





und gelegentlich 
auch Zombies 


'Serienkillern Marke "Jack 
the Ripper” und dämo- 
nische Schreckens- 
gestalten 





Wolfshunde, 


"Wadenbeißer”, untote 
Krankenscht 
Obermotze 


tern, 








Index steht, haben 
wir die kommende 
N64-Umsetzung 
nicht in unsere 
Tabelle aufgenom- 
men. Momentan ist 
unsicher, ob Cap- 
coms S12-MBit-Modul 
überhaupt in 
Deutschland er- 








Ischwangere 
Musik, furchtein- 
flößende Schau- 
plätze, Story mit 
Tiefgang 


liches Mobiliar (z.B. ein 
umstürzender Schrank] 
situationsabhängige 
Musik 


Kamerafahrten, beweg- | 


Düsteres Ambiente, 
geschickt gewählte 
Kameraperspektiven, 
bin zu acht Angreifer 








Schwerter, 
umfangreiche 
Maglekünste 


M6, Flammenwerfer 
u.a. 


Pistolen, Schrotflinte, | 


EEIITICHTE re 
Flammenwerfer 





Jas einzige Rollenapial im 
Feld - doch was 
für eins: Traumhafte 
Optik und unter- 
schwellige Spannung 
erzeugen Stephen-King- 
Atmosphäre. 





Folge In Echtzeit- 
Umgebung - exklusiv 
für den Dreamcast: 


Spannungsgela 
Zombie-Action mit 
frischen Ideen. 





Die erste "Resident Evil”- 





vival Horror” kehrt 
zurück: Dank noch mehr 
optischen Details und 
interaktiver Story auch 
Im dritten Anlauf unge- 





mein motivierend. 


u. 
Der Begründer des "Sur- | 





Gore-Faktor, 
stimmungsvolle 
Locations, Voodoo- 
Ambiente 


Situntionsabhängige, un- 

heilschwangere Musikun- 

termalung, überraschen- 
de Grafikeffekte, 





M6, Schrotgewehr, 
50er Magnum Desert 
„Eagle u.a; 
in der Welt der 
Lebenden und im Reich 
der Toten herrschen 
Angst und Schrecken: 
Düsteres und komplexes 
Action-Adventure für 
Tomatensaft-Fans. 








sale der drei Hauptdarsteller seziert, und 


mit.dem Storyteppi 
kommt Ihr nicht nu 
Geschehnissen in ei 


® 


ich verknüpft. So 
ır den mysteriösen 
inem mittelalterlichen 


die schre« 


Kloster auf die Spur, sondern erfahrt auch 





kliche 


Wahrheit über Eure spiri- 
tuelle Vergangenheit. 
In der Darstellungsform unterscheiden 
sich unsere Horror- 


scher, drama- 


gentlich befindex 
die Linse (als hüb- 





Pistole, Shotgun, 
Jagdgewehr 

je Finger und 
Schweiß auf der Stirn: 

Nervenzerreißendes 30- 
Action-Adventure mit ver- 
einzelten Schockeffek 
ten - Gänsehaut-Atmo: 
phäre 
























Abspann. 


scheint. Klar ist: 
Ohne Modifikationen 
wäre die N64-Versi- 
on bei Erscheinen in 
Deutschland automa- 
tisch indiziert und 
dürfte nicht einen 
Tag in den Händler- 


u N regalen ver- 


bringen. 










Kandidaten nur im Detail, 
Obwohl sechs der zehn 
) Schocker in Echtzeit- 
Umgebung s 
fast alle Regisseure Euren 
Helden aus unterschied- 





über oder 





Ien, setzen unter 
Euch. 


Betretet Ihr 











nen Raum, 






lichen Kameraperspektiven wird eine individuelle Ein- 

in Szene- eine Ego-Per- stellunggewählt. 4 
Ba h F 2 N 

spektive bietet keiner der Die Vorteile An 
1. Bei Silent Hill‘ bei wechseln PrUN 7 4 
Isweise umkreist Euch der 2% 





SHINJI MIKAMI: Persönlich halte 
ich "Dino Crisis” für das wichtigste 
Projekt, denn es ist anders als die 
Titel der “Resident Evil”-Serie. Aus 
Firmensicht sind natürlich alle vier 
Projekte wichtig, aber "Dino Crisis” 
ist für mich eine neue Herausforde- 
rung. Die Darstellungsform von "Re- 
sident Evil” erfordert Einschränkun- 
gen, die bei "Dino Crisis” nicht exi- 
stieren. 


kungen ließen einen Link-Modus in 
unseren Augen nicht zu. Die einzige 
Möglichkeit zu einem Multiplayer- 
"Resident Evil” besteht über ein 
Netzwerk, selbst bei "Code Vero- 
nica” für den Dreamcast wird’s 
schwierig — es müssen EyEN) 
zu viele Daten 
durch’s Netz. 
Für den ersten 
Teil hatten wir 


Charakters auf Memory Card zu 
speichern. Je nach Verhalten sollte 
sich der Held anders entwickeln, 
und die Persönlichkeit sollte später 
in einem anderen Spiel wiederver- 
wendet wer- 
den können. 
Welche 
aufregen- 
den Neuerun- 
gen dürfen wir 


Haben Sie jemals über einen eine viel verrück- beim ersten 

Link-Modus für "Resident Evil” tere Idee. Wir "Resident Evil” 
nachgedacht? ICH] für die Playsta- 
SHINJI MIKAMI: Wir dachten bei Spieler ermögli- tion 2 erwar- 
der Planung des ersten Teils darüber chen, die Persön- ten? 


nach, doch die technischen Beschrän- lichkeit seines 


ET FATURE 





.* f; a, g 
An einen kann der Spieldesigner konkret be- 
| einflussen, welche Objekte und Gegner 
Ihr als erstes seht - und welche vor- 





te 


über lange Gänge oder mehrere 
Räume. Wird bei 2 
beim Betreten ein 
kurz nachgeladen, passen z. B. 
Echtzeit-Horror "Dino 

el größere Areale in den 
eicher. Raptoren hetzen 








Perspektiven liegen auf der Hand: Zum 


erst verborgen bleiben. Außerdem 
kommt mehr Abwe 
und die filmähnliche Atmosphäre 
wird verstärkt, Was 3D-Horror 

vorgerendertem Schrecken & la 

"Resident Evil" voraus hat, sind 4 
ende Verfolgungsjagden 





slung in's Spiel, 





Abenteuern 





AN 


geschlossenen Türen nicht aufhalten! 






an "Resident Evil 3: Nemesis" für die 
Playstation findet der Erfinder des 
"Survival Horror", Shinji Mikami, noch 
Zeit, sich bereits Gedanken über ein wei- 
teres Zombieabenteuer zu machen - für 


Euch minutenlang hin- 
© terher und lassen 
sich selbst von 


Noch wissen wir nicht, welche 
unserer Horror-Kandidaten in 
Deutschland auf dem Index lan 

den bzw. durch Schneide-, Um 

färb- oder Robotisierungsmaßnahmen der Verbannung 
unter die Ladentheke entgehen. 80% der blutigen Titel 
entstammen japanischen Entwicklerfantasien, bei der 
Entstehung spielten deutsche Jugendschutzrichtlinien 
keine Rolle. Egal, ob in der deutschen Version von 
"Countdown Vampires” & Co. nun das Blut grün, oder 
der Gegner aus Metall ist; Wie ihre Pendants aus dem 
Filmbusiness sind auch Horrorspiele nicht für Kinder 





Ihr scht, den Entwicklern von Capcom, 
Bandai & Co. fallen genügend neue Ideen 
ein, um Euch in schaurige Grusel- 
stimmung zu versetzen: Metergroße 
Dinos, eine ausufernde Virenplage 
(„D2*), ein vorgerendertes 
Dämonen-Abenteuer, in dem Ihr 
zwischen mehreren Kamera- 
perspektiven wechseln dürft 
("Countdown Vampires"), 

Auch das "Resident 


die Playstation 2, Inwiefern Optik und 
Spielspaß von der neuen Technik profitie- 
ren können, erzählte uns der "Horror- 
meister" bei einem Besuch der Capcom- 
Zentrale in Osaka - das Interview habt 
Ihr sicher schon entdeckt! ts 


ai 












SHINJI MIKAMI: Am meisten 
wird ”RE” natürlich grafisch von der 
Playstation 2 profitieren. Bei Dialo- 
gen ist bisher nur die Stimme aus- 
schlaggebend, auf der Playstation 2 
werden wir auch die Mimik der Cha- 
raktere darstellen können. So wird 
die Konversation viel menschlicher. 


Evil"-Thema ist 
noch lange nicht 
ausgelutscht. 
} augen gedacht! Neben der Arbeit 
Welche Filme haben ihre Szene ist 


Arbeit beeinflußt? 

SHINJI MIKAMI: Romeros "Zom- 
bies” natürlich, aber auch "Alien" 
oder "Der weiße Hai”. 





"Der weiße Hai”? 

SHINJI MIKAMI: Ja, vor allem die‘ 
Schlußszene, als das Boot auf dem 
See stoppt, und der Hai die Sauer- 
stofflasche im Maul hat, Das Boot 
geht gleich unter, und die Haupt- 
personen schießen auf die Sauer- 
stofflasche, bis sie zerberstet. Ähn- 
lich explodiert auch ein Zombiekopf 
in "Resident Evil”, wenn Ihr ihn zer- 
tretet oder vom Hals schießt. Diese 







wirklich auf- 
regend. Viele 
Elemente der 
BELELLICHEE 
me haben wir 
in "Resident 
Evil” verwen- 
det. Ein Spiel 
wie "Clock To- . 

wer" z.B. gibt dem Spieler ein exzel- 
lentes Gefühl von Angst und Furcht. 
Das ist aber auch alles. Ich denke, das 
reicht nicht, und das macht den gro- 
ßen Unterschied zu "Resident Evil" 
aus: Der Spieler will sich nicht nur 
fürchten, sondern auch Spaß haben. 
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Britischer Einkauf: 
Codemasters wird "sensibel" 


Das englische Softwarehaus kauft mit 
"Sensible Software" einen der traditions- 
reichsten britischen Entwickler 
it Hits wie „Sensible Soccer“, „Wizkid“, „Parallax“ oder 
m "Megalomania" setzte Sensible in den achtziger Jahren 
Qualitäts-Maßstäbe auf Heimcomputern wie dem Commodore 
64. Leider erwies sich die Reinkarnation 








von "Sensible Soccer" auf der Playstation 
als Flop (Spi Wertung in MANIAC 
1/99: 38%). Ein Trostpflaster: Diese 

Is Auftragsarbeit bei Krisalis, nicht in den 





als: 





Is; 








Umsetzung entstand 4 
Sensible Studios, 

Mit der Akquisition erhält Codemasters Zugriff auf alle Rechte 
an den Hits der 1987 gegründeten Firma hzeitig wird 
Sensible-Chef Jonathan Hare in Zukunft neue Titel für Code- 
masters designen. "Mit Codemasters hat Sensible Software die 








glei 





perfekten Adoptiveltern gefunden", so Jon Hare, "Ich bin sehr 
glücklich, mit einem der größten überlebenden, unabhängigen 
britischen Entwickler und Publisher zusammenzuarbeiten". 
Sensible werkelte bis vor einem Jahr an einem Spiel für Erwach- 
sene: Der provokative Genre-Mix "Sex, Drugs & Rock'n'Roll" 
wurde aber eingestellt, da Sensible keinen Publisher fand. Daß 
Codemasters das Projekt reanimiert, ist unwahrscheinlich 


Deutsche Softwareindustrie 
formiert sich 


Mit dem "SVDS" entsteht in Deutschland 
Europas größter Zusammenschluß der 
Software-Branche 

‚chon im März 1998 definierten die vier deutschen Ver- 
I bände BVBS (Bausoftware), DMMV (Multimedia), VSI 
(Standardsoftware) und VUD (Unterhaltung) gemeinsame 
und Arbeitsaufgaben, Jetzt wurde der "Spitzenverband der deut- 
schen $oftwareindustrie" ('SVDS") gegründet, wobei die vier 
Mitgliedsverbände eigenständig 
bleiben. Das vorrangige Ziel des 
Dachverbandes ist die gebündelte 
Vertretung der Interessen in Politik 
und Gesellschaft sowie eine besse- 
re Darstellung der Branche auf na- 
tionaler und internationaler Ebene 
Aus der politischen Ecke kam be- 
reits Zustimmung. Dr. Andreas 
Gördeler vom Bundeswirtschafts- 
ministerium; "Durch den SVDS 
wird der Zersplitterung in einzelne 
Sparten entgegengewirkt, (...) Die 
Arbeit von Ministerien und Politik 
wird erleichtert." 
"Die Darstellung der deutschen Softwareindustrie im In- und 
Ausland entspricht nicht ihrer eigentlichen Bedeutung", so VUD- 
Geschäftsführer Helmut Achille it, daß sich das än- 
dert", Manfred Nagel vom BVBS ergänzt: "Durch die Bündelung 
unter dem Dach des Spitzenverbandes können wir schnell 
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Verband der 
UNTOTHETTTERT WEIT 
EINE ETTR 











Ressourcen mobilisieren und unmittelbar von der Zusammen 
arbeit mit anderen Ver 
Das Interesse am neuen Branchen-Zusammenschluß ist beträcht 
lich: Kurz nach di 
Interesse an einer Mitwirkung bekundet. Weitere Informationen 
zum SVDS gibt's im Internet unter www.svds.de 


SVDS 





änden profitieren." 





Gründung haben weitere Verbände ihr 








Spitzenverband der deutschen Softwareindustrie 








Versand, Playc 







/- Gran Turismo np “ Sony 


\ 
Mit der Platinum-Lackii m. ınys Vorzeig: 


Renner direkt auf die Able Position - nicht mehr 
lange, dann geht der zweite Teil an den Start. 


r Speed: EA 
Asphalt 
jeschwindigkeit kennt (fast) keine 
Grenzen: Diesmal ist's der zweite Startplatz. 


-Final Fantasy 7 Square 
r achte Teil in den Westen traut, 
wird Episode 7 zweitvermarktet: Nur 50 Mark für 
diese RPG-Perle - zugreifen, aber schnell! 


I Gear Solid Konami 
'e mit leichten Ermüdungs- 

u lach monatelanger Führung jetzt 
sturz auf den vierten Platz. 

















ler 


- Warzone 2100 
Das famose Strategiespiel pirscht sich 
die vorderen Plätze heran - vielleicht übernimmt 
es mit einem Blitzangriff demnächst die Führung? 





Neuer Absatz-Schub: 
Dreamcast-Power in Japan 


Bei der "New Challenge Conference" kün- 

digte Sega spektakuläre Sonderaktionen 

für Soft- und Hardware an 

= intergrund der angekündigten Preissenkungen ist der ge 
ade in den letzten Wochen unbefriedigende Absatz der 

Konsole - kein Wunder, lassen doch weiterhin heiß ersehnte 

Automatenumsetzungen wie "Virtua Striker" und "Daytona US 


2" auf sich warten. Jetzt soll ein radikal gesenkter Preis zum 








Kauf animieren; $o kostet die Dreamcast-Konsole seit 24. Juni 
nur noch 19.000 japanische Yen (etwa 310 Mark) - ein Drittel 
weniger als die seit der Markteinführung 1998 geltenden 29.800 
Yen. Auch die Software wird billiger: Für fünf Spiele gelten im 
Zeitraum von 24. Juni bis zum 31. Juli Sonderpreise. "Virtua 
Fighter 3tb", "Pen Pen Tri-Icelon", "Sonic 

Adventure" "Godzilla Generations" 

und "July" kosten während der 

Aktion nur 1,990 Yen (gut 30 

Mark). Als traurige Nachricht 

enthüllte Sega bei der "New 

Challenge 
erste Teil des Top-Titels "Shen 

Mue" auf den 28. Oktober ver- 

schoben wurde. 

Beim Thema Internet plant Sega zu- 

sammen mit der Mutterfirma CSK hohe Investitionen. So soll für 
umgerechnet knapp 200 Millionen Mark das weltweite Netzwerk 
"Dreamcast H: 
Sessions ermöglichen. Dabei werden in den USA 200 Server er- 


Sonference", daß der 








it" im Spätherbst weltumspannende Spiele 





richtet, in Europa etwa 50 und in Japan lediglich ein oder zwei 
Das soll stabile Verbindungen für bis zu 200.000 Spieler ermög- 
lichen. Das erste Spiel, das vom "Heat"-Netzwerk unterstützt 

a plant auch 

witzige neue Anwendungen wie einen Video-Chat, bei dem ein 





wird, soll das Rollenspiel "Baldur's Gate" sein. Se; 


Videokamera-Addon für die Konsole für bewegte Bilder sorgt 
In Kürze veröffentlicht Sega in Japan außerdem das kostenlose 
Update 2,0 der "Dream-Passport 
Anwendungen ermöglicht werden. Die neue Version erlaubt 
fortgeschrittene Email-Funktionen wie das Einbinden von 
Attachment-Files und Bildern in Nachrichten. In den USA und 
Europa wird die Version 2.0 der Hardware bereits beiliegen. 





jftware, mit der Internet- 





Playcom 





» Star Wars Epsiode fl, asArts 


Racer _ 
Die Macht ist mit Nintendo: Bei so viel TV-Wer- 
bung landet allerdings auch „Mühle“ auf Platz 1. 








Position 5, und nun auf dem dritten Rang. 


Acclaim 





2 Turok 2 Acclaim 
Hält sich tapfer in den Top Five - vielleicht ist die 
Vorfreude über den angekündigten Nachfolger 
ausschlaggebend für den zweiten Turok-Frühling. 








Gebrauchtspiele weiter 
im japanischen Handel 


Enix verliert ein bedeutendes Gerichts- 
duell über die Legalität des Second-Hand- 
Handels in Japan 
iel der Gerichtsklage des Herstellers Enix ("Bust a 

Groove") war es, den in Japan üblichen Handel mit Ge- 
brauchtspielen zu verbieten. Begründung: Spiele seien film- 
ähnliche Medien, und die Hersteller behielten auch nach dem 
Verkauf eines Spiels die Rechte daran. Also sei auch der kom- 
merzielle Wiederverkauf der Software illegal, denn damit wür- 
den die weiterbestehenden 
Hersteller-Rechte verletzt, 
Der "Tokyo Regional Court" aller- 
dings erteilte dieser Argumen- 
tation eine Abfuhr — der € 
gegner, die japanische Ha 
vereinigung ARTS, darf 
terhin gebrauchte Spiel Vertreter des ARTS- 
fen. Das Gericht sieht einen ent- Verbandes freuen sich über 
scheidenden Unterschied zwischen \____9a8 
Filmen und Spielen. Es sei für den Spieler kaum möglich, mehr- 
mals exakt denselben Ablauf zu erzeugen, wie dies in Filmen 
der Fall sei. Somit könnten Spiele nicht denselben rechtlichen 

E Sonderstatus wie 

Filme erhalten. 
Die Herstellerseite 
war mit dem Urteil 
ganz und gar nicht 
einverstanden 
Enix-Sprecher: "Das 
ist nicht akzeptabel. 
Die Entscheidung 
macht keine Unter- 
schiede zwischen 
Multistory-DVD- 
Filmen mit verschie- 
denen Endsequenzen und Videospielen. Es ist eine übereilte 
Entscheidung." Das ist auch der Grund, warum Enix-Chef 
Yasuhiro Fukushima weiterkämpfen will: "Wir werden uns auch 
weiterhin bemühen, nicht ausdrücklich genehmigte Wieder- 
verkäufe von Spielen rechtlich zu belangen." 














ee Gewinnerpase: 














Betretene Gesichter: 
| Die Rechtsanwälte der Firma Enix 
bei der Pressekonferenz. 































Trotz heisser Spiele ein 


kühler Playstation-Sommer 


Schwitzt Eure Playstation an heißen 
Sommertagen? Das "Cooling System" 
könnte die Lösung sein! 

er solide Plastik-Unterbau ist mit vier 
inbuchtungen versehen, auf der Eure Konsole 
(Nintendo 64 oder Playstation) sicheren Halt findet. 
Verbindet den beiliegenden Netzadapter einfach mit 
dem "Cooling System" und schaltet den Ventilator 
ein: Schon fächert dieser durch die von den 
Lüftungsöffnungen vorne angesaugte Luft der hit- 
zegeplagten Sony-Hardware eine kühle Brise zu. 
Auch für Zubehör ist Platz vorgesehen 
finden bis zu 15 Memory-C 
70 Mark ist das Kühlsystem ein netter Gag 
der aber keine bereits stotternde Playsta 
von ihrem Leid kuriert 

Ebenfalls von der Firma "Next Generation" 
erhältlich: Das "Racing/Fighting Foot 
Pedal", Dieses Pedal-Set kombiniert Ihr mit 


BR 

















eitlich 





rcs Platz. Für rund 








ion 































Kicks auf die 
Pedaltasten und erlebt ein völlig neues Spielgefühl, Das Pedal- 
Set kostet ebenfalls etwa 70 Mark und ist wie das "Cooling 

System" im Fachhandel erhältlich, 


das Pedal einsetzen — legt besond: 





Kurswechsel: Sega 
mit im Game-Boy-Boot 


Der Dreamcast-Hersteller wird in Zukunft 
Spiele für Handhelds von Nintendo und 
Bandai entwickeln 

er Grund für diese überraschenden Erwägungen: 
4 Sega plane in naher Zukunft nicht, den Handheld- 
Markt mit einer eigenen Konsole zu betreten. Damit hat 
man die Lehren aus der Vergangenheit gezogen. Der Farb- 
Taschenspieler Game Gear war als Game-Boy-Konkurrent 
Anfang der neunziger Jahre weltweit gescheitert. 
Dies ist das erste Mal, daß Sega eigene Software für Video- 
spielsysteme anderer Hersteller umsetzt. Das erste Spiel, 











das von der Maßnahme profitiert, ist der Saturn-Titel 
"Sakura Taisen", der für die beiden Systeme Game Boy 


Color und Wonderswan adaptiert w 






Weltweite Präsenz: 


Infogrames goes USA 
Durch den Kauf des US-Publishers 


Accolade bildet Infogrames einen i 

Brückenkopf in Amerika k' 

w as Label "Accolade" wird es in Zukunft nicht mehr geben: V; 
Infogrames legt durch die Verschmelzung mit Accolade 


den Grundstein für die Verwirklichung ambitionierter Pläne. 
Binnen weniger Jahre soll Infogrames 
nach den Worten von Firmenchef 

Bruno Bonnell zum weltweit größten 
Unternehmen der Interactive-Branche 
werden. Noch ist das ein weiter Weg: 
Bisher rangiert Infogrames unter den 


—— 
Herstellern von Konsolen-Software 
erst auf Rang 6. 


INFOGRAMES 
Jim Barnett, seit 1984 bei Accolade 


tätig und zuletzt Chef des Unternehmens, wird die Operationen 
der neugegründeten Filiale "Infogrames North America" als 
Präsident leiten. Durch das Engagement von Infogrames steigt 
die Zahl der in den Accolade-Büros in San Jose tätigen Mit- 
arbeiter von 29 auf 175 Beschäftigte an. 

















Quelle: 
Theo Kranz 
Versand 
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Ape Escape 





Sony PS ID-JumpniRun 
Omega Boost Son PS Shaotiem-Up 
Capcom Generations Capcom PS Action 
Castrol Honda Superbikes THO PS Rennspiel 
Croc 2 Fox Interactive PS SOJumpin'Run 
Command & Conquer Nintendo N64 Echtzeit-Stratege | 
Jet Force Gemini Nintendo N64 Action | 


. mysst 


L ” 
Speed Freaks 


1 [ETSISTET! 

































Sony Ps Rennspiel 
Kurushi Final Sony PS Denkspiel 
Um Jammer Lammy Sony Ps Musikspiel | 
Centipede Hasbro PS Shoot'ern-Up | 
WWF Attitude Acclalm PS/NGA Sportspiel 
Star Wars Racer THO Ps Rennspiel | 
Sied Storm Electronic Arts Ps Rennspiel | 
Kingsiey SonyPsugnoss PS Action-Adventure 
Shadowman Acclalm PSmNB4 Action-Adventure 











= Besserer SYStenı — esernure 
Wipeout 3 Sony PS Rennspiel | 
This is Football Sony PS Sportspiel | 
Tekken 3 Platinum Sony PS Prügelspiel | 
6-Police 2 Sony PS Action 
Hot Wheels Electronic Arts PSNB4 Rennspiel 
Medievil Platinum San) PS Action-Adventure | 
Tokyo Highway Challenge_Creve [1 Rennspiel ] 


‚,Kla ffer aus der Chip-Fabrik: 
nsany ipniehe auf den Hund 





er Aibo ist ähnlich dem kuschligen "Furby" mit künstli- 
chen Emotionen ausgestattet. Anhand der Augenfarbe 
Kann der Besitzer erkennen, wie 
Sich sein Roboter-Hund fühlt, 
brigens: Der Begriff "Aibo" seızı 
Sich aus den Elementen "Artificial 













im Japanischen bedeutet das Wort 
ner oder Freund. 





| proble. Braucht weder 
Pegikein Problem, | uama nach Gebüsch ir 


iner Kamera ausgestattet | übelriechende "Geschäfte" 
Hilfe steuert Aibo \\_Sonys "Aibo'-Roboter. _ 


rbmuster an oder weicht anderen aus — so soll er 
durch’s Haus rollen können 











Ganz billig ist der Hunde-Spaß leider nicht: Der Aibo wird ex- 
klusiv über das Internet zum Preis von 2.500 US-Dollar feilgebo- 
ten — für die etwa 4,800 Mark gibts auch "echte" Rassehunde... 












Playstation-2-Premiere: 
September in Japan 


ie Tokyo Game $how findet vom 17. bis zum 19, 
September im uhari Convention Center statt. Ken 

gi, Chef von $onys Videospiel-Division, hat zwar nicht 
aten, welche Spiele dort zu sehen sein werden, jedoch den 
Produktionsbeginn der Emotion Engine im Juli dieses Jahres be- 
stätigt, Die Fertigung der Konsole beginnt dann Oktober. Ob 
der noch nicht offiziell bestätigte Zeitplan (Winter 1999/2000 in 
Japan, Herbst 2000 in Europa und den USA) eingehalten werden 
kann, wird sich wahrscheinlich erst auf der Messe klären 
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Nintendo findet Partner 
für Online-Expansion 


[RT as lange währt, wird endlich gut - oder? Am 1. Dezember 
Je soll in Japan Nintendos Online-Dienst starten, den Spieler 
mit N64 und Modem-bestücktem 64DD-Laufwerk abonnieren 
können. Dies setzt wohl voraus, daß mehrmals verschobene 
64DD bis dahin erscheint - ob und welche Spiele zum Start ver- 
fügbar sind, ist weiterhin unklar. Man munkelt von einer Golf- 
Simulation, drei „Mario Artist 













iteln sowie einem download- 





baren Kurseditor 





Strategiebuch für 
Warzone-Kommandeure 


eit-Strz ü "Wi; 
u jeder Mission erhaltet Ihr eine ausführliche Lösungs- 
‚evelkarte zeigt wichtige Stellen und den 
ıfweg. Zusätzlich wer- 





| 4 | strategie, eine 


optimalen 1; 
den neue 
wie die Funktionen der gefundenen 
Artefakte erläutert, Über 500 Bilder 
und Artworks stimmen Euch glän- 
zend auf die Schlachten ein, dazu 
gibt's ein Interview mit den Ent- 
wicklern. Der Band kostet 20 
Mark und ist im Fachhandel 

oder bei RW Merchandising 

(Tel. 04392/849055) erhältlich. 

















iinheiten vorgestellt so- 











1 Warzone B=Vi erlosung 


!In Zusammenarbeit mit dem Trickwerk verlost MAN!AC 
zehn offizielle "Warzone 2100"-Strategiebücher. 
\Schickt uns einfach eine Postkarte mit der richtigen 
\Lösung auf folgende Frage. 


AWie heißt das Satelliten-System, das in 
Warzone 2100" kläglich versagte? 


A) NASDA (North American Strategic Defence Agency] 
B) SDI (Sophisticated Defense Irrelevance) 
©) SPY (Special Protection Ynitiative) 

















Tiny Tank 





Die Explosionen und Lichteffekte gehören zum besten, 
was auf der Playstation zu sehen ist. 


In Zukunft ist eine ausgefeilte Künstliche 
Intelligenz nicht mehr Fiktion, sondern Alltag, 
Den Programmierern ist es "gelungen, 
Empfindungen auf Maschinen zu übertragen, was 

das Militär gleich für seine Zwecke nutzt. Emotionale 
Roboter und Panzer werden als Sympathieträger eingesetzt 








- so wie Tiny Tank, der als Mitglied einer umherziehenden 
Werbegruppe Freiwillige für den Kriegsdienst sucht. Leider 
hat Tiny eine schwere Fehl 
funktion und wird zur Sicherheit 
stillgelegt, Nach 100 Jahren er- 
weckt ihn ein Techniker wieder 
zum Leben; alsbald muß Tiny 
feststellen, daß die intelligenten 


{ Zerstört die Ver. | Maschinen die Macht 
sorgungseinrichtungen HH 
des Gegners 





über- 
nommen haben und die Mensch- 
heit auslöschen wollen. Anführe 
der Roboter ist Mutank, der mit 
seiner Armee die Erdatmosphäre 
zerstören möchte, Um seine 
Gefolgsleute zu koordinieren, 





sendet er eine Art Radioshow di- 
rekt in das Bewußtsein der 


Haushohe Mechs. ) 
| machen Euchargzu || Maschinen. Soviel zur abgedreh- 


schaffen ten Story 





Als Tiny Tank übernehmt Ihr die Aufgabe, die Erde von 
Mutanks Tyrannei zu erlösen. Vorab erfahrt Ihr im 
Missions-Briefing näheres über 
Einsatzziele und Schwä 
Gegner, Ausgerüstet mit einer 





hen der 





einfachen Panzerkanone geht's 
ab in das Kampfgetümmel, Auf 
einem Radar erkennt Ihr feind- 
liche Stellungen und die Umge 
bung. Nähert sich ein gegneri- 
sches Gefährt, ballert Ihr aus al- 
len Rohren - übrigens mit einer 
halbautomatischen Zielerfassung. 


Wumm - die 
| 
Zwischengegner sind 
schwer zuknacken 





Zerstörte Feinde lassen Waffen- 
Upgrades, Nanometall oder posi- 
tronische Gehirne zurück, Nehmt 


die Extras auf und rüstet Euren 





Haltet dien X-But 
sprechenden Panzer zu einer | ton gedrückt, und Ihr 


Fi a al 
Killer-Maschine auf. Neben Fah- \\könnt kurz schweben 
ren und Schießen kann Tiny auch kurzzeitig schweben und 





so Minenfelder oder Abgründe überwinden. Zwischen den 
Levels speichert Ihr oder seht Euch nette Renderfilme an. 
Optisch macht "Tiny Tank" einen guten Eindruck: Bom- 
bastische Explosionen und seltene Slowdowns gefallen 
Spielerisch ist der Titel noch entwicklungsfähig, da außer 
purem Ballern nicht viel passiert. Musi- 

kalisch hört man rockig-spacig klingende 

Stücke und das Talkshow-Gequassel Eures J 
sprechenden Panzers. 




















Tonnenschwere Stahlungetüme balgen sich in " 
futuristischen Arenen - Extrawaffen inklusive. 


\ In Japan ist das Mech-Gefecht „Virtual-On“ seit 
Jahren ein beliebter Spielautomat — die 

=.) Begeisterung der westlichen Welt hielt sich 
trotz einer anspruchsvollen Saturn-Umsetzung 

in Grenzen. Dennoch läßt es sich Sega nicht neh- 
men, auch den Dreamcast mit einem Update des blecher- 
nen Special-FX-Beat’em-Ups zu versorgen. Nach wie vor 








bekriegen sich in fernen Zukunft zwei Mech-Kolosse im 


Nahkampf und mit Fernduellen — 
Dank, Die 
"assung ist technisch 


Extrawaffen sei 





Dreamcast- 
auf dem neuesten Stand und läßt 
selbst das Arcade-Original weit 
hinter sich. Allerdings rückt Sega 
_, Kommunikativ ) | nicht ausschließlich die grafische 
Zwei Spieerauelieren I Darstellung in den Mittelpunkt, 
sondern 
Multiplaye 
Gerade die Mehrspieler-Duelle 








verweist auf den 
Modus via Modem 





waren in den Arcade-Hallen be- 
liebt — wobei der Splitscreen der 
Saturn-Adaption nicht viele 
re > fü Virtual-On“-Fa 
Destruktiv: Mit Freunde fand. „Virtual-On“-Fans 


jedem Treffer setzen | | bestehen auf Vollbild, und dieses 
die Mechs Rost an. 








ermöglicht ihnen das Modem des 
Dreamcast. Dabei entwickelt Sega zwei verschiedene 
Online-Modi; einen für Mechkampf-Profis („Heavy User“- 
Lobby) und einen für Anfänger („Edge Use 





Lobby). Für 
Japan ist sogar ein landesweiter Wettbewerb geplant - ob 





und wie Sega Deutschland diese Idee aufgreift, ist noch 
nicht entschieden. 


Fakt ist, daß Ihr aus zwölf Mechs wählen könnt, die jeweils 





unterschiedliche Waffensysteme und Eigenschaften aufwei- 
sen. Besondere Features für Solospieler sind in der aktuel- 
len Fassung nicht verwirklicht, allerdings haben die 
Entwickler (Sega AM R&D 3) bis zum Herbst ja noch Zeit — 
spätestens zu Weihnachten soll „Virtual-On“ (Untertitel 


„Ontario Tangram“) auch bei uns erscheinen 


{ . Feuer frei: Technisch übertrifft die Dreamcast- 
\_Version das Arcade-Original von ‘96 bei weitem, 








Kusust 













































[UNTEN 


a 
DelIFinessen 
mit universellem Appeal” sei, der sowohl 
auf Kinder, als auch auf Erwachsene einen 
besonderen Charme ausstrahlt. Delphine 
seien "Symbole für den menschlichen 
Wunsch nach Freiheit, Freude, Güte und 
Ruhe.” 
Mediziner, die Delphine zur Therapie nut- 
zen, wissen von noch positiveren Effekten 
| "Dolphin” ist bisher nur der Codename, un- zu berichten: "Der Delphin besitzt eine 
ter dem Nintendo ihre neue Konsole ent- Ausstrahlung, die die Gedanken jedes 
| wickelt; in den Verkaufsregalen wird die Menschen inspiriert: Intensiver Kontakt mit 
| Hardware wahrscheinlich einen anderen diesen Wesen hat auf gefühlsbetonte |} 
| Namen tragen. Menschen einen positiven Einfluß.” 
Dennoch lohnt sich ein Blick auf Eigen- Aha! Ganz ohne Hintergedanken hat Nin- 
schaften, die dem Delphin zugeschrieben tendo also diesen Arbeitstitel gewiß nicht # 
werden — es könnte ja sein, daß Nintendo gewählt: Gefühle sind in Zeiten hoher Takt- # 
schon im Vorfeld vom positiven ”Flipper”- frequenz und des Polygon-Overkills gefrag- ® 
i Image profitieren möchte. Statements von ter denn je — der inspirierende "Dolphin” 
| | Meeresbiologen besagen, daß der Delphin als tierisches Pendant zur gefühlsbetonten 
ein "überaus nalgenes Meeressäugetier "Emotion Engine” von Sony... 



























Es ist amtlich: Nintendo arbeitet mit Hochdruck an 
einer neuen Konsole. Kann sich der "Dolphin” gegen 
die Konkurrenz von Sony und Sega behaupten? 
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"DOLPHIN” LEBT! 
Für den Fall, daß Ihr den Messebericht in MANIAC 
7/99 verpaßt habt, hier nochmal die wichtigsten 

Fakten in Kürze: In Zusammenarbeit mit IBM 
(Chipherstellung) und Matsushita (DVD-Laufwe 

fertigung) plant Nintendo, im Jahre 2000 eine 
neue Konsole mit dem Codenamen "Dolphin" zu 

veröffentlichen. Durch die Allianzen mit zwei 
 be- Elektronik-Profis soll der "Dolphin" deutlich billi- 
kannt. Jetzt liegen erste Fakten auf dem Tisch — ger herzustellen sein wie die "Play: 
und das Rennen um die er- in etwa vergleichbarer Leistung r 
folgreichste Next-Genera- zur neuen Konsole lest Ihr im Kasten auf der 

tion-Konsole ist plötzlich rechten Seite - jetzt widmen wir uns dem 

interessanter denn je Thema, wie sich die Lage der drei Videospiel- 


© J/BMs ”COPPER”- 


2] or der E3 war alles einfacher: Die zwei 
zukünftigen Konsolen hießen Dream- 
cast und Playstation 2 — eine früher am Markt, 
die andere dafür ungleich leistungsfähiger 
berichtete), Den ehemaligen Markt- 
intendo hatte keiner auf der Rechnung: 












die "Dolphin"- Ankündi- 
gung darstellt — und welche 
Konsole wann in Deutschland erscheint. 








Bis zur E3-Messe in Los Angeles waren weder 
konkrete Daten, noch Zeitplan und Koopera- 
tionspartner für die nächst 





Mario-Hardw 













Mario kann sich erst mal zurücklehnen: Nach 
der Bekanntgabe spektakulärer Allianzen und 
konkreter Hardware-Pläne genießt Nintendo in 





Seit 1997 arbeitet 
Computer-Riese IBM an ei- 
nem Prozessor auf Kupfer- 


Basis. Ziel der Entwicklung ist es, 
durch Nutzung des Metalls Kupfer 
BUESLRUICHEN EI ICH TE NT AT 
erreichen und ihn zuverl erlässiger zu 
machen. Denn das bisher aus 


‚dent 


winlum.is 


zwar in Verbindung mit Silikon 
SEIN ET TICHRLETE GE 
zwischen seine physikalischen 
Grenzen erreicht. 

So kann Aluminium den erforderli- 
chen Elektronenfluß 

sten 


LOSNNLERTHEISELHENBWITCHENNT] 
und Silber) eine ungleich größere 
Leitungsfähigkeit. Das Problem ist 
jedoch die Produktion: Kupfer läßt 
sich ohne komplizierte Bearbei- 

it dem Silikon der 





IBMs Entwicklung zum Thema 
ACTPIIGERSENSARTTHISNERERT 
inzwischen fast abgeschlossen. Die 
LITER FAN GN TICHTEEIETT ETCH Le 
deutender, weil sie ausdrücklich 
ai Nutzung es 





falls erfolgreich mit Kupfer 
experimentieren, ist nicht be- 
kannt; zur Zeit ist IBM der ein- 

zige Hersteller, der diese Chips 





den nächsten Monaten den weltweiten Erfolg des 
Gameboy Color — gespeist von breiter Unterstüt- 
zung aller Software-Hersteller und insbesondere 
der Pokemon-Taschenmonster-Hysterie, die in- 
zwischen mit voller Wucht in den USA ein; 
schlagen hat. Bei uns kommen Pikachu und sei- 
ne niedlichen Freunde erst gegen Weihnachten, 
doch auch in Deutschland meldet der Handel 
erfreuliche Gameboy-Color-Umsätze. 

Aber das ist nicht alles: Das Nintendo 64 ist eben- 














falls noch nicht tot und wird in den nächsten 
Monaten ordentlich mit Spiele-Knallern versorgt. 
"Perfect Dark”, "DK 64", "Star Wars” und viele 
weitere potentielle Top-Hits dürften weltweit für 
einen neuen Schub des 64-Bitters sorgen — ins- 
besondere, weil Nintendo die bisher kaum ver- 
breitete 4-Megabyte-RAM-Erweiterung dem Spiel 
"DK 64" beilegt. So können alle 
RAM-Pack nutzen - zum Segen der Spieler. Ihr 
seht: Nintendo geht's zur Zeit eigentlich ganz gut 








Kupfer basiert. Durch die Nutzung tion von Prozessoren auf Kupfer- 
von Kupfer-Leitungen statt Alumi: ‚Basis. Die PowerPC-Chips werden 
nium sind größere Geschwindig- ‚in Apple-C 









| tungs-Maximalwerte) der“ 





| ten”, heißt es weiter. 









70LPH, 


konsole konzipiert 

Das Herz der Nintendo- ; w- 

Maschine ist eine Wei- f “ 
terentwicklung des Power- 
PC-Prozessors, der bereits 
produziert wird. Branchen- 
Insider sprechen davon, daß IBM den Chip 
bedeutend billiger fertigen kann als Sony 
die "Emotion Engine” der Playstation 2 — 


19 Per ist als billige Massen- 






| und Nintendo will seine Hardware günsti- 


ger verkaufen als Sony. 

"Dolphin” verfügt über ein 

DVD-Laufwerk 

Ebenso wie die nächste Playstation 

kann die neue Nintendo-Hardware 
Spiele auf DVD lesen — aber ebenso kon- 
ventionelle CD-Formate. Ob auf der Konsole 
ohne Hardware-Zusatz auch handelsübliche 
DVD-Filme abspielbar sind, ist wie bei Sony 
noch offen. 


Dicisehen Daten sind noch 







weitgehend geheim 
Im Gegensatz zu Sony, 
ER die bereits einige wich- 
tige "Benchmarks” (Leis- 


Hardware veröffentlichte, ist —— 
über ”Dolphin” nur die Taktfrequenz des 
Prozessors bekannt (400 MHz). Dehnbare 
Aussagen in Pressemeldungen wie "allen 
anderen Konsolen überlegen” sind keine 
verläßlichen Fakten — warten wir's ab! 
Nintendo plant weltweit 
synchrone Veröffentlichung 
Dreamcast und Playstation 2 haben ei- 
nes gemeinsam: Beide Konsolen wer- 
den voraussichtlich erst ein Jahr nach dem 
Japan-Start im Rest der Welt ausgeliefert. 
Nintendo will alle User zugleich beglücken. 
Im Gespräch ist derzeit Ende 2000 — für 
Europa und USA in etwa der Zeitraum der 
Veröffentlichung der "PS2”. Spannung pur: 
Wer gewinnt die Schlacht? 
"Dolphin” erhält breite Soft- 
ware-Unterstützung 
"Zusammen mit einigen ausgewählten 
Software-Unternehmen haben wir die 
Entwicklung von Spielen bereits gestartet”, 
so ein Nintendo-Spre- 
cher. "Wir werden in 
näherer Zukunft mit al- 
len wichtigen Herstel- 
lern zusammenarbei- 






DER ”COPPER’”-ZEITPLAN: 


IBM kündigt eine neue 


1/77 KSIiAN 
/V” KOM 
Mit der seiner Hardware-Anküncdigung beunruhigt der Mario- 


Clan nicht nur die Chefetagen von Sony & Sega: MANI!AL sagt 
Euch kurz und knapp, was bisher zur Konsole bekannt ist. 


g Dolphin” schluckt keine 


Nintendo hält 
noch lange am 








EIN EZISTTURESEHCHEUEET 
Fertigungstechnik an, die auf USA produzieren die erste Genera- 








KXKTıI 
AK AH 


Der ”Dolphin” hängt nicht an der kurzen 
"Dreamteam”-Kette (siehe N64: nur wenige 
Entwickler mit vollem Nintendo-Support), 
sondern wird von Capcom, Konami & Co. 
voll unterstützt — allerdings bleiben die 
Probleme (Kosten, Know-How etc.), die die 
Entwicklung von Spielen auf einer so lei- 
stungsfähigen Konsole mit sich bringt. 


Nintendo 64-Module 

m Gegensatz zur "Play- 
ED station 2” ist der "Dol- 
phin” nicht abwärtskompa- 
tibel zu seinem Vorgänger % 
— Eure N64-Cartridges finden & 
an der Hightech-Konsole nicht einmal 
einen Modulschacht. Der Grund: Nintendo 
möchte die Hardware-Produktion nicht 
unnötig verteuern. 


Baustein verfügt über einen 








ausgefeilten Kopierschutz 

Wenn sich Nintendo schweren Herzens 

von der (für den Massenmarkt) weitge- 
hend piratensicheren Modultechnik verab- 
schiedet, dann nur mit einer Versicherung: 
Der Hersteller des DVD-Laufwerks (Matsu- 
shita) sorgt dafür, daß beim "Dolphin” ein 
umfassender Schutz vor Kopien realisiert 
wird — nur für wie lange? Über Art und 
Funktion des Schutzes wurden noch keine 
Angaben gemacht. — 

Der "Dolphin” ist N | 

voll netzwerkfähig. ‚8 

„was ihn nicht nur 
EA zum idealen Spielpart- \ 
ner für Online-Duelle macht, bu) 
sondern auch die Nutzung des Internet er- 
laubt. Weitere Nintendo-Netzwerkambitio- 
nen wurden bisher noch nicht öffentlich — 
rechnet aber mit einem Disketten-ähnli- 
chen Massenspeicher für die Konsole (ähn- 
lich dem Dreamcast-"Zip”-Laufwerk von 

ganz einfach, weil 


lomega). 
sich die 64-Bit-Konsole und 7 


der Gameboy Color im Moment hervorra- } 
gend verkaufen; selbst in Japan ist ein 
aufsteigender Trend zu beobachten. 
Nintendo hält den Hype um den "Dolphin” 
im Moment bewußt klein. Die Euphorie 
über die Hardware soll erst in einem 
knappen Jahr anlaufen. 





















IN64 fest 











Kupfer-Prinzip vor — den "S/390 
G6”, Dessen Leistung liegt auf- 
grund der neuen Technologie etwa 
50% über der des Vorgängers. 
Auf der E3 verkündet Nintendo 
‚seine Kooperation mit IBM — di 
Ole R 


ZWERGENAUFSTAND 










Der Gameboy Color entwickelt zum vorherigen Dreimonatszeitraum. Auch 
sich für Nintendo zu einem die "Color"-Software wird für die Hersteller 
Supererfolg ohne Zeitlimit. zu einem Riesengeschäft. Der Absatz stieg 
Insbesondere in den USA im ersten Quartal um 256 Prozent, von den 
übertrifft der Absatz des 36 bisher in den USA erhältlichen Color- 
Farb-Taschenspielers alle Spielen schafften es 31 (!) in die Liste der 
Planungen. So erhöhte aktuellen Gameboy-"Top 100”. Tatsache ist, 
sich der Verkauf von daß der Gameboy damit endgültig zur 





























- trotz der Iimächtigen 
Playstation, die "Big N” in 
Europa und Japan die 

Marktführerschaft abgenommen hat 
Der "Dolphin"-Start wird deshalb sicher nicht 


Gameboys im ersten 
Quartal ‘99 um 228 
Prozent im Vergleich 


überstürzt erfolgen, Nintendo dürfte vorrangig auf DREAMLAST- 


die Qualität der erhältlichen Spiele achten: So- 
lange das "Dolphin”-Mario nicht überzeugend 
vorführt, was die Hardware kann, wird Nintendo 
sich zurückhalten, Realistischer als der im 


im Jahr 2000 ist eine Verschiebung auf das erste 
Halbjahr 2001 





DREAMCAST IN DEUTSCHLAND 


Airforce Delta 
Blue Stinger 
Cool Boarders DE 
Jimmy White's B_ 
Expendable 
Formula 1 WGP 


Marvel vs. Capcom 


Monaco 6P_ Rennspi 
M-SR [Metropolis] q Rennspiel 


"= Arbeitstitel 





soldesel, der Geld in 
die Kassen spült: Das Sonic- 
Team ist auf Gedeih und 
Verderb an den Erfolg des Dr 


Beat'em-Up 


VORSPRUNG 


Sega hat im Gegensatz zu seinen beiden 
Konkurrenten keinen anderen 
Moment noch anvisierte weltweite Starttermin Plattform 





mcast gebun- 


den; sogar mit Krediten wird das aufwendige 
Marketing zur Konsolen- 


Premiere finanziert 

Die Vorzeichen stehen 

nicht so schlecht, wie 

viele Skeptiker glauben; 
Der größte 








I Trumpf, den 


Sega ausspielen 
kann, ist der Zeit- 
vorsprung. Selbst 
wenn Nintendo und 
Sony alle technischen 
und organisatorischen 
Probleme wie geplant lö- 
sen: Es dauert noch min- 
destens ein Jahr (wahr- 
scheinlich ein paar 
Monate länger), bis die 
Konkurrenz-Konsolen in 
Europa losschlagen. Bis 
dahin wird die überzeu- 
gende Optik und ein 
schon im September ‘99 
üppiges Spieleangebot 
(mehr als 30 Titel — siehe 
Liste links) viele Skep- 
tiker überzeugen. Außer- 
dem hat Sega seit der E3 
ein weiteres As in der 
Hinterhand: Mit dem 
Dreamcast startet Ihr 
ohne PC und Provider- 
Kosten in's Internet — nur 
die Telefongebühren 
zum Ortstarif fallen an! 
Für etwa 500 Mark erhal- 
tet Ihr dann nicht nur ei- 
ne Spielkonsole auf dem 
Niveau eines Highend- 
PC; 
eine vollwertig 





sondern gleichzeitig 
ttop- 





Box mit gebührenfreier 
Online-Option. Mit dem 
neu angekündigten Neı 
werk für Online-Spiele 
werden schnelle Verbin- 









bestverkauften und langlebigsten Konsole 
der Videospielgeschichte wurde — und ein 
Ende der Erfolgsstory nicht abzusehen ist. 













dungen von Dreamc: 
Japan, USA und Europa untereinan- 
der möglich: Sega legt viel Wert auf 
die Onlin. higkeiten des Dream- 
cast, Gelingt es Sega, dieses Anwen- 


ıst-Spielern aus 








dungsbündel im Handel ent- 


D t sprechend zu vermitteln, 
FEAMCAST.. cur der io der Konsor 


gesichert sein; die Kon- 
kurrenten tummeln sich bekanntlich erst viel 
später in diesem Marktsegment 


s0/WVY HOLT AUS 


Die Playstation rollt -— und doch ist das Ende der 
Erfolgskonsole bereits abzusehen. Immerhin fünf- 
einhalb Jahre hat das System bereits auf dem 
Buckel. Dem Spielspaß tut dieses gesetzte Alter 
keinen Abbruch, die betagte Optik hingegen 
macht es den Entwicklern zunehmend schwer, 
Kaufanreize zu wecken: Wer holt sich schon 
“Top Driver 5”, wenn die anderen vier Teile fast 
identisch aussehen? 

Während also die Hardware nicht zuletzt dank 
Preissenkungen beständig läuft, stottert der 
Spiele-Absatz mittlerweile beträchtlich: Der 
Markt ist mit Spielen aller Genres förmlich zuge 
kleistert, wenigen profitablen Hits stehen mas- 
senweise dürftig verkaufte Spiele gegenüber 
Sony arbeitet deshalb mit Hochdruck 
am neuen System und hat dabei 

mit mehreren Problemen zu 
kämpfen. Zum einen erweist 

sich der selbst gesteckte 

Zeitrahmen als sehr er 





in Japan soll die neue Konsole 
bereits in sieben (!) Monaten im 
Re 
len USA und Europa folgen; nur mit einem bei 
spiellosen logistischen Kraftakt ließe sich eine 





al stehen, im Spätherbst 2000 sol- 


solch rasche Markteinführung bewältigen. Das 
zweite Problem hat MANIAG bereits in Ausgabe 
5/99 angesprochen, nach Gesprächen mit 
Branchenkennern hat sich unsere Befürchtung 
konkretisiert: Sony dürfte Schwierigkeiten 
haben, den 





-Prozessor in ausreichenden 
Stückzahlen zu fertigen. Zu Beginn der Produk- 
tion einer neuen Chip-Generation treiben 
Ausschußquoten den Preis in die Höhe, außer- 
dem fehlen nach wie vor Fertigungskapazitäten 
Selbst wenn die Konsole pünktlich produziert 
werden kann, bleibt die Frage nach genügend 
Software. MANIAC tippt auf eine Terminver- 
schiebung der "Playstation 2” auf Mitte 2000 in 
Japan, hierzulande könnte es bis 2001 dauern, 
ehe die Superkonsole loslegt - was dem Dream- 
cast Zeit gibt, seine Position zu festigen. ch 





Was denken deutsche Spiele-Manager über die kommende 
Konsolen-Generation? Wir fragten sechs bedeutende 


Unternehmen, was sie von Dolphin & Co. halten. 


Di ıntation in Los 
A aaa eine 


Die technischen Daten, 
die Nintendo präsentiert 
hat, sind sehr beein- 
druckend, und Nintendo. 


noch 
scheidend: Wichtig werden neben dem 


Einführungspreis vor allem die Anzahl der , 


angebotenen Titel zum Release sein. 


Sony hatte es durch den Erlolg der Play- 
station natürlich leicht, sich Unterstüt- 
 Drithersteller zu 


Nein, ich denke nicht. Von Acclaim ba- 
‚kommt Sony or Iis volle 
Unterstützung. Wir streben für 


Sony- und Niniendo-Konsolen ei 


ähn- 
liche Third-Party-Position an, wie wir sie 


!ig, Spiele zu entwicke 
auf dem Nintendo 64 erleben durften. 


r der PS 2 nutzen. Einigı 


ionsberei 

sich ein Entwickler ln ae 
PS 2 und N2000 entscheidi wi 
un ‚der Großteil 


Die Ankündigung von 
Nintendo liest sich sehr 
interessant, Allerdings 
sind die reinen Prozes- 
sardaten viel zu va. 


SH punkt für diese Meldung 
sehr geschickt, 
weder sensationelle 

och breita 


Es ‚keine Probleme für die 
ame el sehe Sony s 
Wird auch In Zukunft ein ähnliches 
/orhältnis zwischen Anzahl PSX- u 


Weiche Marktposition sohen nn für den Dreamcast in den nächsten 12 LIERZEUTLENT 


jomentan konkurrenzloser Hard- 
’ower gibt es bereits jetzt Harstel- 
ler und Verbraucher, die lieber auf dit 
nächste Generation (PS 2 und Nintendo 


ruppen erschließen und somit wi 


Se Konsole könnte neue Tr 
‚den Weg zu einem neuen Nischen- 
rktpotential eröffnen. 


‚chen Vorsprung von ca. 

schon 1999 wird sich zeigen, An die 
Kunden iv hohen Preis von 
‚499 Mark ee werden. 

wird die Anzahl der "Must-H: 
entscheidend en 

unterstützt Dreamcast von 

den Quasi-Launch-Titeln 

und "Vigilante 8: Auf vollen Touren’ 


Wir veröffentlichen im BE 
Informationen zu zukünftik jekten. 
Für Dreamcast sind bis 

Titel auf Acclaims Release-Kalent 


Momentan ist die Verteilung 70% Dre 
cast und 30% Pat tation 2. Ob Progı 
mierkapazitäten für Dolphin zur Verfü 

Ien, steht noch nicht 


Bas wi di Etat &iog Überhaup! 

heblich vergrößern, die tan entweder Umset 
Fear ee Er Titel auf die Next-Gen 
jerei 


auf Nintendo oder (wie bei „Vigilante 
ion zu sehen. Spiele at Touren“) parallel für PSX, N64 und DC. 
reraka papaon), UWE 
164 & PS), „Allstar Basel 


gt 
Acclaim Studios in technischer und spii 
lerischer Hinsicht neue Maßstäbe setzen. 
Um den Next-Generation-Konsaleı 
wappnet zu sein, werden wir in allen 
Bereichen zusätzliche Mitarbeiter ein- 
stell 


| I Dreamcast wird ein Erlolg, wenn die Software den Unterschied 
een demonstrieren kann. Das gleiche antrat 
neuen 
Eidos ist sehr stark kommerziell orientiert und wird diese Politik auch 
weiterhin fortführen. Wird eine Konsole ein Hit, und kann man 
Software zu vernünftigen Preisen herstellen und mit Gewinn verkau- 
Ten, sind wir dabei. Ansonsten beschäftigen wir uns viel lieber mit 
der Realität, und die ist ja auch nicht schlecht. 





Deutschland 


TE |) Dreamcast wird sich zunächst sehr gut 
verkaufen, insbesondere wenn man sich 
d 
>) oder Ina en Me Tschonanee 
Dasein" zu drängen. Der Der instog und die 
Etablierung einer neuen Konsole erfordert 
ein immer höher werdendes Investment. 


ist Dreamcast eine echte Weiterentwick- 
lung und wird einen entsprechende 
Boom auslösen, Kram wird ie 


basis existiert. Nach einem knappen 
ec wenn he ‚Systeme im 


‚Anmarsch 
die große Bewährungsprobe 


.) ausbauählg, w 
gute ‚Abverkäufe sichern sollte. 


hat mit einer 

sehr starkes Lin 

Playstation und it enlsprechend au die 
nächste Konsole vorbereitet. Dreamcast- 
Produkte wurden mit sehr positiver 
Resonanz auf der E3 vorgestellt - fü 

" existieren noch kei 


Produkte in der Entwialun: 


in Te 
dern. Im Vergieich zu aktuellen Konsolen 


Entwickler packen aus 





Ubisoft 


m 
IBM sichern dem "Project 


‚auf der diesjährigen E3 Dolphin” ein hohes technisches 


Leistungsvermögen sowi 
Leistungsmerkmale de 


Knowhow. Die 


Bagınn reil 
Ware-Spekrum. "lo Sat reutsich ie- 
denfalls darauf, für alle wichtigen 
Systeme neue Software zu produzieren - 
und daß Sony zu diesem Kreis gehört, 
versteht sich von selbst. 


‚Jahr und dem kostenlosen 
‚gang hat man zwei weitere, 
Trümpfe in der Hand. Konkurrenz belebt 
beranich da Geschäft, und der iden- 
Markt ist si nach 
jen drei Herstellern 





San 
Sr 

di ide und das Nintendo 64. Wir 

bi in diesem mer 


die neuen Konsolen von Nintendo und 
Sony näher rück 

e abgeschlössen sein, und wir vo 
fügen Uber ausreichend Kapazitäten, um 
neue Projekte voranzutreiben. 


im REN 
Konsolen auf dem europäischen 
‚sind. Dieses Jahr werden Need 
n 


Highlights wie z.B. 

„Tonic Trouble“ für N64 veröffentlichen, 

im ersten Quartal 2000 folgt dann „Ray- 
für die Playstation und „Hype — 

The Time Quest“, unsere Playmobil- 

‚Adaption, kommt 2000 noch für N64. 


. Solange der Spieler Interesse an Soft- 


station und N64 hat, wird 
Systeme unterstützen. 





Die Meinungen einiger Spiele-Manager kennt Ihr jetzt. Doch wie äußern sich Soft- 






Talk"-Reihe fragen wir die Leute, die die Top-Hits von morgen programmieren, was 


hinter den Marketing-Sprüchen der Konsolenriesen steckt - und welche Konsole sie 


für die technisch beste Hardware halten! 
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"E3N-AWARD: AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND COMPUTERSPIEL-SPEZIALVERSANDHÄNDLER AUF DER E3N-MESSE 1997 IN NÜR BC 
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SPACE BEAMER - Der Hit aus den USA 
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V2 TEAM SET 129,95 





SCHNELL, SCHNELLER, TREO KRANZ VERSANT 


UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLÄSST NOCH AM 
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NÄCHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIN 
VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN SOGAR PORTOFREI", NUTZEN SIE UNSEREN VORBES 
SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR 

PORTO FÜR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI". BESTELL- « 
ANNAHME BIS 20.00 UHR. I 
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MYSTICAL NINJA GOEMON 














vorbehalten. Ladenpreise können abweichen. Erscheinungstermine ohne Gewähr. " 


Versandkosten per Nachnahme: Post DM 6,40 zzgl. NN. 


DEUTSCHE VERSION, INKL.MODEM! INBA COURTSIDE 59,95 
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\ Ärger auf hoher See: Mo- 
derne Piraten hissen die 





P Tötenkopf-Fagge auf’einem 
vor der US-Küste dümpeln 

den Kreuzfahrtschiff, nehmen 200 Passa 
giere 
und verlangen ein happiges Lösegeld 

Wie gut, daß gerade ein Elite-Team der 
"Nav 
drei 
das Schiff an und machen kurzen Prozeß 


mt Präsidententochter als Geisel 








wats" in der Nähe kampiert, Von 





ten greifen kleine Spezialtrupps 


mit der schwerbewalfneten Terroristen 
meute. 

Bei "Dynamit Deka 2", dem Nachfolger 
des bei uns indizierten "Die Hard Ar- 
% 





le", schlüpft Ihr in die Rolle von drei 
Elitesoldaten, die sich prügelnd und 
schießend einen Weg durch den Luxus 
pfer bahnen. Dabei unterscheiden 
Route und Gegner-Ansammlung je 
‘h Missionstyp: Entscheidet Ihr Buch 
den Absprung per Fallschirm, kämpft 
Euch mit unbegrenzten Continues 
vom Oberdeck voran. Bei der Schlauch 















Brenzlige Situation: Vermeidet 
(und Ladies) drescher 






Backpfeifen auf dem Oberdeck: Nur bei Griffen und Sterbe: 
so nahe anı die Prügelhelden heran. Optisch begei 
























jenzen zoomt die Kamera 
tert "DD 2" auch in der Nahaufnahme, 








hoot-Variante greift Ihr die Banditen aus 
der Mitte des Promenadendecks aus an 
(zehn Credits), während bei der Tau- 
cher-Variante (mit nur fünf Credits) der 
Evakuierungs-Schacht auf Wasserhöhe 
ıls Einstieg dient 

‚Jeder der drei Rambo-Verschnitte Jean, 


Bruno und Eddie hat andere Schlag- und 




















Spielt Ihr zu zweit, fordert Euch die 
häßliche Präsidententochter zum Duell auf 
Leben und Tod heraus. 


hen - die unfairen Kerle 
en Rücken! 








Auch ein Voodoo-Krieger will mal 





zocken: Im Schiffscasino überrascht 
Ihr grimmig bemalt Insulaner 






Pardon: Dutzende Griflcombos lassen 
die Gegner-Knochen knacken! 
Trittvarianten auf Lager, doch der we 
sentliche Spielablauf bleibt stets dersel 
be: In jedem Raum, der von der Kamera 
mit dynamischen Schwenks und Zooms 
von schräg oben dargestellt wird, schlä 
gert Ihr die Wachmannschaften zu Brei 
und zerdeppert sämtliches Mobiliar — 
vom Urinal über massive Hantelbänke 
bis zu Geschirrspülern in 
der Bordküche. Der Clou 
an "Deka 2" sind die zahl- 





reichen Waffen, die jede 
Menge Taktik ermöglichen 
Ihr schlagt den Gegnern 
Pfeffersprays, Schnellfeuer 
Uzis, Granaten und Stich 
waffen aus der Hand, hebt 
sie auf und bearbeitet die 
Terroristenbrut mit ihren 
eigenen Waffen. Grotesk 





/ und wirft sich dem posierenden 
Sieger an den Hals: Überraschendes Finale 
eines viertelstündigen Kampfes! 





Volle Ladung auf's Kinn: Heldin Jean 
schafft sich mit den Fäusten 
Ärger vom Hals! 


Sieht klas 





5 





} aus, ist aber wenig aufregend: Der Kampf gegen den Riesen-Oktopus ist 


spielerisch mau und findet je nach Mission in drei verschiedenen Kajüiten statt 


überzeichnete Effekte kennzeichnen die 
Nonstop-Actionschlacht; Mit Raketen 
werfern schleudert Ihr bis zu drei der 
Killer haushoch über die Reling, benom 
mene Schurken packt Ihr bei den Füßen 
und schlagt mit dem Körper auf die an 
rückende Verstärkung ein. Sammelt Ihr 
fünf rote "Power"-Symbole ein, hämmert 
Ihr mit glühenden Fäusten in einem irr 
sinnigen Stakkato auf die Gegner ein 
und schliefst die Serie mit mehreren 
Sprungkicks ab. Combo-Fans springen 
auf am Boden liegende Feinde und bear 
beiten sie beidfäustig — es dauert einige 
Zeit, bis Ihr alle Schlagvarianten auspro 
biert habt, Ab und zu ergeben sich die 
Schurken — dann erbarmen sich faire 
Spieler und nehmen die reuigen Sünder 
mit Handschellen unter Arrest. Der Weg 
führt Euch kreuz und quer durch das 
Schiff, und Ihr lernt jeden Winkel ken- 
nen: Vom Ballsaal über Spielcasino 


Sauna-Umkleideraum oder Bord-Disco, 








jedes Zimmer wird hartnäckig verteidigt 
In FMV-Szenen seid Ihr Zeuge, wie der 
zunehmend erboste Käpt'n seine Flucht 
auf eine verlassene Insel plant: Ihr spürt 
dem Ekel per Helikopter nach und 

rt auf dem Piraten-Eiland ab 
schließend gegen mysteriöse Voodoo 





schl 





Kämpfer und Schneckenmenschen 
Während Euer Alter Ego von einem Teil 
der Szenerie in den nächsten hetzt, ist 
Eure Reaktion gefragt: Drückt im richti 
gen Augenblick auf Pad oder Schlag. 
knopf, um hinterhältige Gegner im 
Sprung auszuknocken oder Hindernisse 
zu umlaufen 

Der Abspann unterscheidet sich je nach 
reift Ihr zu zweit 
gleichzeitig an, wartet am Ende ein 


gewählter Route 





Kampf auf Leben und Tod zwischen den 
beiden Helden. Leider ist die von keiner 
lei Ladepausen unterbrochene Odyssee 
schon nach zwanzig Minuten vorbei: Erst 
wenn Ihr alle drei Missionen absolviert 

z , habt, öffnen sich 
EB drei Bonus-Aufga 
ben. Apropos 
Bonus: Natürlich 
dürft Ihr auch zu 
zweit gegeneinan 
der prügeln oder in 
einem Ausdauer: 
Modus möglichst 
viele Schurken mit 
nur einem Leben 
ausschalten 
Durch die bemer- 
kenswert detaillier- 
te Optik, absolut 
flüssige Action und 
die vielen Gags 









Feuerzeugs mutiert Euer CS-Spray zu einem 
mächtigen Flammenwerfer! 


Bonus 
matischer Me 
zum Spiel wurde mit 
auf die CD gepackt 


Ein dra 








{ Die Story wird mit FMV- und 
Polygonsequenzen erzählt: Hier zwingen 
Terroristen ihr Opfer in den Helikopter 


Zusatz- 
Features 
gibt's jede Menge 
auf der CD: Zum 
einen blättert Ihr 
in einem Story- 
board-Skizzen- 
buch, dessen 
Motive Ihr nach 
und nach frei- 
spielt, zum ande- 
ren ist ein Manga 
auf japanisch ent- 


bleibt Ihr auch nach mehrmaligem 
Durchspielen motiviert. Andererseits ent 


täuscht, daß Sega nicht noch ein paar 





Levels draufgepackt hat: Zwar unterhält 
Euch einiges an Bonusmaterial (siehe 
Randspalte rechts), doch insgesamt ist 
das Spiel einfach zu kurz — hervorragen 
de Präsentation hin oder her 
Spielhallen-Fans, die der geringe Umfang 
nicht schreckt, sollten 












zugreifen 





eine so 






durchgestylte 
Automaten 
umsetzung ist 
gegenwärtig nur 
auf dem Dream 







cast möglich, ch an weiteren 


Zusatzaufga- 


erst alle drei 
gulären "Dynam 
Deka 2"-Missio 
durchspielen. 2 


"Tranqullizer 
Gun": Sammelt als | 

Großwildjäger 
betäubte Tiere ein. 


brillanter Optik, Animations- 
Gags und kaum Ladezeiten! 





Während der Ladepausen läuft die dramatisc! 
‚ekundengenaues Timing — bei 


forderr 





1e Orchestermusik weiter und Cut-Szenen werde 
folgreichem Knopfdruck rennt Ihr überraschend 


an eingespielt, Simple Reaktionstests (rechts) 
auftauchende Gegner über den Haufen 


everheardithe tw 


talkii 








wer -| \ 


Grafische Abwechslung ist die große Stärke von "Star Ocean"; Die Oberwelt-Kamera dreht Ihr um & 
überraschen mit verschiedenen Tageszeiten, vorbeifliegenden Vögeln, Flackereffekten (Kerzenlicht) und ausgefallenen Perspektiven. 





0°, die gerenderten Bitmap-Hintergründe 

















Obermotze stürmen au 





Gargoyles im Sturzflug: Zufällige Monster erscheinen aus dem Nichts, mächtige } 
Hinter- und Vordergrund heran. 


























man: Mit "Star Ocean: The Second 
3 Story" spendiert Euch Enix 
l die Fortsetzung ihres vortreff 
lichen Super-Nintendo-Rollen 
spiels: Entwickler Tri Ace arbeitete 
eng mit den Grafikspezialisten von Links 
zusammen, die Euch bereits in "Shining 
Force 3" und "Final Fantasy 7" mit male 
rischen FMV-Sequenzen und geren 
derten Hintergründen entzück 
ten, 
Schauplatz des spannenden 
‚Abenteuers ist der mittel 
alterliche Planet Expel, der 
von dem gewaltigen Meteor 
"Sorcery Globe" getroffen 






GN 


wird. Die magischen Kräfte des 


7 


Himmelsteins suchen bald die ge 
Samte Bevölkerung heim: Harmlose 
Tiere verwandeln sich in Monster, 
Expeditionen zum Einschlagskrater sind 
zum Scheitern verurteilt. Nach dem 
Spielstart habt Ihr die Wahl aus zwei 
Helden: Erdling Cloud verirrt sich als 
Mitglied eines "Star Trek"-ähnlichen 





Außenteams per Teleporter zu- 
fällig auf den zurückgeblie 
benen Planeten, die 

hübsche Rena sitzt 
bereits seit ih- 





rer Jugend 
auf 

















Star Dcean 


Expel fest, Beide Protagonisten treffen 
sich zu Beginn der heldenhaften Mis- 
sion; Eure Wahl beeinflußt den späteren 
Verlauf der Story und führt zu einem 
von 80 Abspännen 

"Star Ocean" ist spielerisch ein 16-Bit 
Abenteuer im modernen Grafik-Gewand 
Aus unzähligen Perspektiven sprintet Ihr 
mit Eurem Sprite-Schützling durch 
die 3D-Oberwelt und gerender 
te Höhlen, Städte sowie Fe- 
stungen, plaudert mit Pas 
santen und entdeckt groß: 
zügig versteckte Schatzki 
sten. Das originelle Kampf 
system gleicht dem Vorgän- 
ger: In Echtzeit lauft Ihr durch 
die Kampfarena und weicht so 
auch Attacken aus, mit den Feuerknöp- 
fen visiert Ihr einen Gegner an und ver- 
möpbelt ihn mit Waffenattacke sowie 
Magiepunkte-zehrendem Zauber, Todes- 
und Spezialschlägen. Eure Kampfgenos- 
sen handeln (optional) automatisch nach 





legten Kampftaktiken. Dabei wählt 
Ihr aus drei Kampfsystemen, die Euch 
mehr oder weniger Kontrolle über die 
Echtzeit-Action geben 


“Na 


11e 
15% 
B 


Im Nahkampf folgt die Kamera Eurem 
Helk rüche betrach- 


En 
23 hr 





"Star Ocean: The Second Story" begei 
stert dank den ausgedehnten (wie in 
haltsreichen) Dialogen besonders Story 
Liebhaber. Die teils animierte (Wasser 
und Flammen) Renderumgebung schafft 
eine bezaubernde Atmosphäre und ver 
schmilzt mit FMV-Sequenzen ä la "Final 


Fantasy Im Gegensatz zum quacdrati 


schen "Lunar" verlaufen Höhle 








ringe 





auch schräg in alle Himmelsrichtungen 
und sorgen so für angenehme Verwir 
rung. Der Schwierigkeitsgrad ist niedrig, 
also ideal für Rollenspieleinsteiger. oe 





SYS Tem 


PLAYSTATION 


BRD-RELEASE 


NICHT GEPLANT 


steigerfreundlich: Prunk- 
volles Render-Rollenspiel mit 
22 dichter Story, Echtzeit-Kampf- 
IF system und 80 Abspännen. 



















ae 
eg 





Malerische Hintergründe und spieler 


‚her Komfort: Der PC-orienti 
Wizard" (Mitte) rüstet Eure Helden automatiscı 


te "Equipment 
mit den besten Waffen und Rüstungen aus. 





have retutned, 


strong 





Die Drachenhöhle de 


Quark Ist nicht nur das Ziel Eurer ersten 
Mission, sondern auch Schauplatz einer gemeinen Entführung. 


er than 





Auch ohne Heldentaten allzeit im Gespräch: In den verrufenen 
Dorfkneipen sind Eure Schützlinge als standhafte Trinker bekannt 


Lunar Silver Star Story 


Working Designs die Neu 
e ndlären Mega 
CD-Rollenspiels (MAN!AG 3/94 und 
10/95) in einem Luxuspaket: Auf vier 


m. Mit "Lunar Silver Star Story 
| a Complete" präsentiert Euch 





CDs findet Ihr nicht nur "Lunar" mit neu 
en Monstern, Texten, digitalen Dialogen 
und Anime-Schnipseln, sondern auch 
den Soundtrack und ein PMV-"Making 
OP‘, Der mächtigen Collector's Edition 
liegt außerdem eine Oberweltkarte aus 
Stoff sowie das in Kunstleder gebundene 
und mit Entwicklerinterviews gespickte 
für Sammler ein begeh- 
renswertes Schmankerl 


Handbuch bei 


Im Gegensatz zu anderen Rollenspielen 
ist in "Lunar" die Welt anfangs in bester 





Ordnung: Der große Kampf zwischen 
den vier Helden und dem magischen 
Imperator liegt viele Jahre zurück, und 
es herrscht Frieden. Als junger Alex 
eifert Ihr den Heldensagen nach und 
beginnt mit dem Fund des sagenhaften 
Drachendiamanten Euer Abenteuer: Erst 
viel später geratet Ihr zusammen mit 
Eurer Schwester und ständig wechseln- 
den Kampfkumpanen zwischen die 
Fronten finsterer Geheimbunde, hinter 
hältiger Diebe und dem magischen 





Imperator, Nur wenn Ihr Euch die 
Lehren der Drachenmeister aneignet, 
werdet Ihr die Welt vor der Rückkehr 
fürchteten Tyrannen retten, 

Wie im 16-Bit-Vorbild empfängt Euch 
"Lunar Complete" mit traditioneller Bit- 





des; 





map-Optik: Alle Hintergründe und Ani 
mationen (z.B. Wellen auf dem Wasser) 
wurden grafisch überarbeitet und detail 
reicher gestaltet. Aus der Vogelperspek- 


Ob an der Felsenklippe, auf det Oberwelt oder im Kr 
In jeder Situation dürft Ihr per Knopfdruck de 


tive erkundet Ihr Kerker, Burgen sowie 
Städte und unterhaltet Euch in humor 
vollen Dialogen mit Passanten: Wer zü 
gig vorwärts kommen möchte, hält sich 
an die Schlüsselpersonen, denn die un 
zähligen Einwohner der "Lunar'-Welt 
können einen kurzen Stadtbesuch zu 
stundenlangem Palaver ausdehnen. Da 
für gibt's im Gespräch Bonussequenzen 
und -gegenstände zu entdecken 
Mönsterameisen und Todesbienen fallen 


Anpassungsfähig: Die Kampfkraft der Obermotze errechnet sich aus den Eigenschaften 
Eures Hauptcharakters Alex, 





Euch nicht per Zufall an, sondern pa- 
trouillieren in Wäldern und Höhlen: Ge 
schickte Krie 
dem Rücken gefährlicher Monster vor- 
bei, um für den Obermotz Energie zu 


er schleichen sich hinter 





sparen. Einmal per taktischem Runden- 


kampfsystem erlegt, erscheinen die 





Kontrahenten erst beim erneuten Be- 
treten eines Dungeon-Abschnittes. Schal- 
terrätseln begegnet Ihr nur an ausge: 





allturm beim Rätsellösen: 
pielstand sichern. 








suchter Stelle. Der Schwerpunkt des 
Abenteuers liegt auf der dichten Story 
der taktischen Bekämpfung der verschie- 
denen Monstertypen sowie dem Erfor- 
schen weiter Dungeon-Labyrinthe. 

Mit den musikalischen Einlagen Eurer 
Schützlinge, den Gags und überraschen- 
den Wendungen zieht Euch „Lunar“ für 
lange Zeit in seinen Bann; rechnet mit 
gemütlichen 50 Stunden Abenteuer bis 
zum finalen Obermotz. Rollenspielvete- 
ranen werden das spannende Abenteuer 
sofort verschlingen; 3D-verwöhnte Play 
station-Einsteiger rümpfen dagegen 
zunächst die Nase, kommen aber nach 
zwei bis drei Spielstunden nicht mehr 
vom Joypad los. oe 


ON 


aa 


RLTRNTEHDISITENES 


LAYSTATIO 


Remake der kultigen Me; 

Saga in luxuriöser Samml; 
Spannend, mitreißend und witzig 
wie in 16-Bit-Tagen. 











Neben neuen 
Sprachsamples 
und Texten haben 
die Zeichner von 
Working Designs 
die wenige 
Minuten langı 
Zwischen- 
sequenzen der 
Driginale um eine 
Stunde Zeichen- 
trickschnipsel 
erweitert. Diese 
neuen Szenen 
sind besonders 
actionreich und 
stellen die 
frischgebackenen 


Helden vor. 
f Fa 
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entscheidend 





1g: Wer den Ball zielgenau mit maximaler Wucht trifft, katapultiert Ihn ein 
Stück näl 


r an’s Grün. 








Mario Golf 64 


me Daß sich Mario auch auf 
\/| dem Golfplatz wohlfühlt, be 
r wies er bereits in einem der 


ersten Spiele für den Game 
Boy und das NES ("Golf"). Für "Mario 
Golf 64" und die geplante Game-Boy 


Color-Version wurden die Golfprofis von 


Camelot ("Everybody's Golf" und "Hot 
Shot Golf!" für Playstation) verpflichtet 
Via exotischem "64 GB-Pak" (rechts, nur 
in Japan erhältlich) nützt Ihr das Game 
Boy-Spiel als Speicherkarte für's 
Nintendo-64-Modul und puttet 

Manch 


Geheimnis, wie versteckte 


unterwegs weiter 


Helden, lässt sich nur 
auf diesem Weg ent 
decken 
Abwechslung ist die 
große Stärke von Marios 
Golfplatz; Sechs Bahnen mit 108 
Löchern warten auf erfahrene Putter 
hinzu kommen massig Spielmodi wie 
Timeattack-Modus, 
Vierspielerduell und Zahlen-Minigolf‘, Im 
Zentrum steht jedoch der Rollenspiel 


Ringzielschießsen 


Modus, in dem Ihr mit einem von 17 
Belden zur Golf-Saison antretet und 
durch gekonnte Abschläge Eure Schlag, 












und Treffereigenschaften verbessert 
Wegen der japanischen Bildschirmtexte 
bleiben eir 





ge Optionen und Modi uner- 
gründlich — wir verzichten deshalb auf 


eine Spielspaßwertu 





Auf dem Rasen angekommen, empfängt 
Euch eine ausschweilende Kamerafahrt 
zum Grün: Um kein Sandloch zu 


übersehen, klickt Ihr Euch 





anschließend in die Über 
sichtskarte, Habt Ihr Euer 
Ziel ausgemacht, geht's los 
ß Ihr schnappt Euch 
einen der üblichen 
Holz- und Tisen 
schläger und holt via 


Energiebalken kräftig aus 





Mit erneutem Knopfdruck be 
stimmt Ihr die Schlaggenauigkeit, via 
Analogstick dürft Ihr dem Ball einen seit 
lichen Drall geben. Anschließend ver 
folgt Ihr Euren Schlag aus einer zufälli 
gen Perspektive: Mal ganz nah, mal aus 
respektvoller Entfernung. Wer nicht auf 
gepaßt hat, schaltet im richtigen 
Augenblick in den Replay-Modus, wo 
Ihr den gleichen Schlag stundenlang be 
trachten könnt. Nach erfolgreichem Spiel 
informieren Euch umfangreiche Statisti 





Prinzessin Peach und das 


Einser“-Loch: Auf dem Minigolfplat, 
puttet Ihr Euch durch zahlenförmige Bahner 


Zielübungen & la 





Oben dürft Ihr au 


b bis zu siebzehn 
Helden wählen, unten die Bahn-Statistik | 
3n Prinzessin Peach 





ken über glorreiche Hiebe und peinliche 
Querschläger 

Mit dem Golf-Knowhow von Camelot 
bietet "Mario Golf 64" alle Features und 
die peinlich genaue Flug- und Rollphysik 
einer "ernsten" Golfsimulation, Darüber 





hinaus warten ungewöhnliche Spiel 
Modi, die den relaxten Sport in hastiges 
Schnellspiel auf Zeit und überlegtes 
Zielschießen verwandeln. Der Minigolf 
platz mit seinen Banden fasziniert beson 
ders Billard-Fans und trainiert Euer Spiel 
in unebenem Gelände, Mario-typische 
Klamaukanimationen und die detaillierte 
wie fließende 3D-Optik lassen keine 
Wünsche offen. oe 


NINTENDO 64 
BRD RELEASE 
4. QUARTAL 
Nur Japanologen blicken durch: 
Klamaukgolf mit realistischer 
Physik, massig Features und 
ausgefallenen Spielmodi. 





"Pilotwings 64": Im Ringmodus müßt 
m Grün durch goldene Ringe schieß, 
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001:06.19 


LAP TIME 
001:06.19 


Lens-Flares zum Stauner 
Ihren Weg auf Eure 








Vor zwei Jahren erfreute der 







amerikanische Entwickler 
Boss Game Studios ausge 
hungerte N64-Rennspielfans mit 
dem fahrerisch anspruchsvollen "Top 
Gear Rally" (79% in MANIAG 12/97) 
Unzufrieden mit der technischen Umset 
zung, vergab Kemco den Auftrag für den 
Nachfolger "Top Gear Overdrive" (83% 
in MAN!AC 1/99) an Entwickler Snow 
blind, Mit "World Driver Championship! 
melden sich "die Bosse" im Rennspiel 
im Auftrag von Midway 
bringen sie den GT-Sportwagenzirkus zu 


| Genre zurück 


Euch nach Hause 
Im namensgebenden "Championship" 
Modus durchlebt Ihr die aufregende Kar 









riere eines GT-Sportwagenfahrers. Zu 
Beginn halten Euch zwei Teams ihre 
 Vertragsangebote unter die Nase, Bevor 
ir den Federhalter zückt, überprüft Ihr 
in ausgiebigen Probefährten das "Mate 
rial" der Rennställe. Habt Ihr Eure Unter 
schrift geleistet, beginnt die Saison, und 
Ihr wählt einen von zwei Wettbewerben 





18 weitere Veranstaltungen auf mehreren 
Schauplätzen warten im Lauf Eurer Kar 
















Steht der Ort Eures Premierenrennens 
fest, atmet Ihr nochmal tief durch und 
steigt dann in's Cockpit. Auch wenn sich 





Midway das Geld für Lizenzen gespart 
h 
gestalteten Fahrzeuge leicht Boliden der 


hat, erkennt Ihr unter den 32 detailre 





Marken Porsche, Ferrari, Lamborghini 
und Lotus, Aber nicht nur der Fuhrpark 
ist üppig, auch das Streckenangebot 





mo" läßt grüßen: Dem 
Rennens, dynamische Pers 





Durch ein We 
Windschuf 


ırchlauf folgt eine aı 
ktiven setze 







Ikenfeld bahnt 
heibe 


ich die Sonne 











überzeugt: Alle zehn Pisten wurden 
"Ridge Racer'-mäßig in drei Ausbaustu 
fen implementiert, Die meisten müßt Ihr 
erst freischalten, genauso wie Rückwärts 
und Spiegelvariante. Die kurvenreichen 
Rundkurse wurden alle mit markanten 
Sehenswürdigkeiten bebaut: In Las 
Vegas steht das Hard Rock Cafe, in Rom 
das Kolloseum und im Schwarzwald, äh 


wachsen Bäume. 


wi. WEGINALO GoLonmirn 





Auf gute ZU 
Ihr! 


ammenarbeit 
ıert beim Reeds-Team an, 
jennställe gibt's insgesamt 





Das Fahrverhalten der Sportflitzer ist 

anspruchsvoll, Ausflüge in Rasen oder 
Kiesbett solltet Ihr vermeiden — die Rei 
fen verlieren Haftung, und Ihr legt eine 
Pirouette hin. Auch Kontakt mit dem 
G 





gner führt schnell zum Dreher 





schaut regelmäßig in den Rückspiegel 
Nach etwas Übung bekommt Ihr den 
Wagen besser in den Griff und slidet ele 
Nun erreicht Ihr 


auch vordere Plazierungen, die Euch 


gant durch die Kurve 


Punkte einbringen und renommierte 
Teams auf Euch aufmerksam machen 
Unter deren Regie besteigt Ihr B- und A- 








hnliche Wiederholung de 
die Boliden rasanı in Szene 


TOTAL RECORD 
005:00.31 
BEST LAP 
000:00.00 


Klasse-Wagen mit mehr PS unter der 


Haube. Fahrzeug-Tuning dürft Ihr nicht 





betreiben - ein fetter Minuspunkt bei 
einer Rennsport-Simulation 

Die Optik in "World Driver" überzeugt 
durch viele Streckendetails, hübsche 
Lens-Flare-Effekte sowie animierte 
Hintergrundobjekte wie rotierende 
Windräder oder umhersegelnde 
Drachenflieger. Obwohl oft im rechen 
zeitzchrenden Pulk gefahren wird, sinkt 
die Bildrate nur selten — meist läuft's 
flüssig. Das Geschwindigkeitsgefühl 
kann aber nicht mit "Top Gear Over 
drive" mithalten. Dafür sehen die Fahr 
zeuge dank polierter Karosserie fast so 
beeindruckend aus wie in der Play 
Ninten. 


dos RAM-Pak wird nicht unterstützt, ei 


station-Relerenz "Gran Turismo" 


nen Hires-Modus gibt's trotzdem, Dabei 
wird das Bild jedoch halbiert, oben und 
unten seht Ihr fette schwarze Balken 
Die Akustik ist durchschnittlich, gute 
Fahrzeug- und Umgebungsgeräusche 
werden durch eintönige Rocktracks er 
gänzt. "World Driver Championship" ist 
FI WGP 2" erste Wahl 
für N64-Fans auf der Suche nach einer 


neben Nintendos 


anspruchsvollen Rennsimulation mit 
hoher Langzeitmotivation . ts 


NINAESNITORE} 
BRD.RELEASE 
ANGE 


Optisch exquisit, fahrerisch an- 
spruchsvoll: Gelungene Sport- 
wagen-Simulation mit großem 
Strecken- und Fahrzeugange! 











VIDEOSPIEL-KRIT 






Game Bov Coon 
3.Soul Reaver 


PLavstarıon 


GTUNENEER 
1.Driver 
Pravsrarıon 
2. Super Mario Bros, Deluxe 
A 
n 


KETTE 


1. Star Wars Racer 
Nınrenoo 64 

2. Soul Reaver 
Piarstarıon 


3. Silent Hill Pıavstarıon 





ULRICH SPIELT: 
1.Ape Escape 


Puavsrarıon 
2.V-Rally 2 
PLavsrarıon 


3.Marios Picros 
Game Boy 


Test & Kritik 


MANIAGS sind von Geburt an scharf auf 
jedes Demo und jede Vorabversion 
Getestet werden jedoch nur jene Module 
Ver 
sion vorliegen, alle Spielelemente sowie 


und CDs, die uns in einer „Ainalen 
endgültige Grafik- und Sounddaten ent 
halten. Vorab-Module oder 
dern in den Aktuell- oder News-Teil, wo 


CDs wan 


sie wertneutral vorgestellt werden 

Wehe jedoch, wenn das Spiel testbar ist 
Ein Profi mit mindestens zehnjähriger 
Spielerfahrung reifst sich's unter den 
Nagel, forscht nach Spielwitz, Grafik und 
Sound, vergleicht den Titel mit Kon: 
kurrenzprodukten und fällt schließlich 
sein gnadenloses Urteil. Das könnt Ihr 
im Meinungskasten nachlesen, während 
im Hauptteil des Tests das Spiel neutral 
beschrieben wird. Offizielle PAL-Neuer 





Dieses Spiel kann mit einem analogen Con- 
troller wie einer Spezialmaus, einem Flugstick, 
einem Lenkrad oder dem NeGcon gespielt werden. 


Das Spiel erscheint auf einer oder mehreren 
CDs oder wird als Modul ausge 
4MBit = 1.024 KBit (8 Bi 


Die Bildschirmtexte und/oder die Sprache 
wurde ins Deutsche übersetzt. 


Dieses Spiel unterstützt Euren Surround- —$ 


Decoder oder verblüfft durch Q-Sound-Effekte. 


Der Spielstand wird auf Memory Card (bzw. 
auf Batterie oder als Paßwort) gesichert. 


Dieses Spiel unterstützt ein Rumble-Pak 
{N64) bzw. ein Dualshock-Joypad (Sony). 


Dieses Spiel enthält einen Zweispieler- 
Simultan-Modus oder läßt gleich mehr: 
Spieler via Multiplayer-Adapt 








So werten die Experte 


1.Soul Reaver 
PLArstation 

2.Powerstone 
DREAmCAST 

3.V-Rally 2 


PLAYSTATION 


1. Driver 


PLAYSTATION 

2. House of the Di 
DreamcAsT 

3. Sega Rally 


Dreamcast 


OLLI E. SPIELT: 


1.Lunar Complete 
PLAYSTATION 

2. Indiziertes Spiel 
Ninenno 64 


3.Legend of the River King 


‚ame Boy CoLor 


scheinungen findet Ihr 
unter „Spiele-Tests“, US- und Japan 

Importe werden wiecerum unter "Sony 
oder 


Dimension”, "Dreamcast Domain 


Nintendo Nation” besprochen 


Wertung & Prozente 
Die Meinung 3 Testers spiegelt sich in 
der Wertung wieder. Dennoch bestimmt 
kein Tester im Alleingang über Gedeih 
und Verderb eines Spiels. Mehrere Rechk- 
teure nehmen eine Neuerscheinung unter 
die Lupe und diskutieren die Wertungen 
bis auf das letzte Pünktchen aus. 

Unter Grafik werden Darstellung und 
Animation aller Sprites und Effekte sowie 
der Hintergründe bewertet. Quantität 


Qualität und technische Realisation 
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91% 
Nervenzerfetzendes 3D-Adventure 
mit überragender Cyber-Optik und 
kargem Techno-Soundtrack. 

Hart, aber gut. 





— >> Die MAN!AC-Altersempfehlung 
berücksichtigt Thematik und 
Komplexität eines Spiels. 






spielen eine Rolle 
Gibt's im neuen 
Jump'n’Run der Firma 
Nichigutsu nur eine 
Spielfigur, die vor zwei 
farbiger Klotzkulisse hin- 
und herruckelt, riecht das 
verdächtig nach einer 
Wertung von 10 bis 15 Pro- 
zent. Bietet Euch hingegen das 
neue Spiel von Giga-Games 92 unter- 


Nur Spiele mit=* 
einer Spielspaß- 
Traumnote von 85% 
‚oder mehr erhalten 
diese Auszeichnung. 


schiedliche Welten mit präzise simulierten 
Tag- und Nachteffekten, absolut Nlüssige 
Animationen und 128 Polygon-Monster 
lassen wir uns zu einer Grafikwertung 
von über 90% hinreißen, Intros und 
Zwischensequenzen werden berücksich 
tigt, verschieben die Grafikwertung aber 
nur um wenige Punkte nach oben 

Beim Sound sicht's ähnlich aus: Musik 
und Effekte werden auf Vielfalt, Origina 
litt und Qualität abgehorcht 
die Musikbegleitung die Atmosphäre des 


Unterstützt 


Spiels oder ist das nervige Gedudel eine 
Beleidigung für jeden Billiglautsprecher? 


Sprachausgabe, Soundtrack und stilvolle 





lingles schlagen ebenfalls zu Buche 


Grafik und Sound sind wichtig, doch 


une 


Den nn u 
und am sehnlichsten 
erwarteten Spielen 
spendieren wir einen 
mächtigen XXL-Test 
mit Zusatzinformatio- 
nen. Auf mindestens 
drei Seiten wird der 
meist "It's a 
MANIAC”-prämierte 
Titel vorgestellt. Da- 
zu Tips und Taktiken 
aus erster Hand, eine 
Vergleichstabelle 
oder ein Interview. 


entscheidend für Euch ist die 
MOMARBMBETEON:SE__ ee Sie 


fatst alle spiele 


Abwechslungsreichtum, Gefah. 


rischen une techni- 
schen Aspekte zu 
Aufbau 
der Levels, Steue 


sammen 


rung und Flexi 





bilität der 
Spielfigur 





ren, Gags und Rätsel, Dramaturgie, Atmos- 





phäre und Komplexität, Kurz: Macht's 
Spaß, dem Obermotz eins überzubraten 
kehrt Ihr auch nach Monaten noch gern 


zum Spiel zurück, fordern Euch Rätsel 





Feinde und Hindernisse bis zum letz 
ten? Wichtig ist, wie schnell Ihr ins 
Spiel reinkommt und wie lange Ihr 
(freiwillig) drinbleibt 





Zahn der Zeit 


Obwohl wir unsere Spielspaßwertung als 
absolut” verstehen (ein 90-Prozent-Spiel 
ist auch im Jahr 2.000 noch einen Aus- 
flug wert), gibt es Titel, die im Lauf der 
Zeit an Reiz verlieren. Die rasende Folge 
der Sportspiel-Updates C'FIFA Soccer 
NHL" & Co.) und die schnelle Entwick- 
lung im 3D-Bereich führte zu Abwertun- 
gen 
eines älteren Spiels erst 18 Monate nach 


Trudelt z.B. die letzte Umsetzung 


unserem Import-Test offiziell in Deutsch- 
land ein, hat es bis dahin oft schon ein 
paar Spielspaß-Punkte verloren 





















Omen 
machte 1997 
Schluß mit ge- 
wohnter "Kämpfe 
für das Gute"- 
Tradition. In dem 
Vorgänger von 
Soul Reaver“ 
streift Ihr als 
Kain, nach einem 
Attentat vom 








Blutig, spannend 

und riesengroß, 
"Blood Omen: Legacy | 

‚of Kain" (1997), 


Frauenschwarm 
zum blutgierigen 
Metzel-Vampir de- 
generiert, durch 
eine gotische 
Horror-Welt. 
Grafisch im Stil 
älterer "Zelda"- 
Abenteuer gehal- 
ten, wurde es in 
MANIAC 197 mit 
satten 86% be- 
wertet. 







Entwickler: Crystal Dynamics, USA 





Was ist nur aus Euren Brüdern geworden? Auch Saphim hat sich "verändert" und 


präi 


aud® Entwickler Crystal Dynamics 


| portiert die Vampirthematik 





des 2D-Vorgängers "Blood 

Omen: Legacy of Kain" in ein 

dreidimensionales Action-Adventure 
und macht der Eidos-Vorzeigeheldin 
Lara "Ich bin Ende des Jahres wieder da" 
Croft Konkurrenz. Nährtet Ihr Euch in 
"Blood Omen" als gewissenloser Vampir 
Kain noch am Blut unschuldiger Leute, 
raubt Ihr alı 
Seelen Eurer ehemaligen Verbündeten 





Soul Reaver" Raziel die 


Noch vor kurzem gehörtet Ihr zu den 
treuesten Untergebenen von Lord Kain, 
der am Ende des ersten Teils in den Rui 
nen der Säulen von Nosgoth seinen Sitz 
errichtete, Doch wie kam es zu Eurer 
plötzlichen Verdammung? 
Alles begann mit der Rekrutierung von 
sechs Stellvertretern, die Kain aus 
der Unterwelt zu sich berief, Ihr 
wart einer davon, Eure Auf 
gabe und die Eurer Kol- 
legen war es, eine Legion 
von Vampiren aufzustel 
len, die Nosgoth plün 
dern sollte, So geschah 
es, Nosgoth erlebte ei- 
ne Jahrhunderte dau 





ernde Schreckensherr- 
schaft. Blut und See 
len der Opfer führten 





zur Weiterentwicklung 
Eurer Erdenkörper — 
Ihr entferntet Euch 
immer mehr vom 
menschlichen Erschei- 
nungsbild — und wur 
det Göttern gleich 
Lord Kain war immer 
der erste, der eine 


antiert sich nun als riesengroßer, ekelerregender Obermotz 


"Gabe" erhielt, danach wurden die 





Körper der Untergebenen gesegnet. Bis 
eines Tages etwas geschah, das Euch 
den ungezügelten Zorn Eures Herrschers 
einbrachte: Euch — und nur Euch 

Im ersten Moment er 
füllte Euch ein Gefühl von Stolz und 


Vollkommenheit, doch die Folgen waren 


wuchsen Flügel 


grausam. Kain erhob sich von seinem 
Thron, stellte sich hinter Euch und ritzte 





Dank Midres-Auflösung (6 
| wirkt die Grafik auch bei näherer 
Betrachtung fein und wenig pixelig 





x256) 





mit scharfen Klingen durch die Flügel 
Danach warfen Euch Eure Brüder in den 
"See der toten Seelen". Euer Ende? Nicht 
ganz: Mit fehlendem Unterkiefer, verun 
stalteter Körperhülle und verstümmelten 
Flügeln erwacht Ihr in der Gruft des "Äl- 
teren", Dieser spirituelle Scelenverzehrer 
hat mit Kain noch eine Rechnung offen 
und unterbreitet Euch seinen finsteren 





Mit dam Speer in der Hand ist die 
Gefahr schnell gebannt; Haltet immer 

‚hau nach Waffen, die auf dem Boden 
liegen oder an der Wand hängen. 


Aus 











Über Warp-Tore erreicht Ihr besuchte 
Gebiete. Sinnvoll, denn in bestimmte 
Secret-Räume gelangt Ihr erst, wenn Ihr die 
Fähigkeit "Wände klettern" beherrscht 





Racheplan, Ihr sollt die Materielle Welt 
durchstreifen und Eure ehemaligen Brü 
der vernichten. Als Gegenleistung erhal 
tet Ihr die Möglichkeit, Euch an Kain zu 
rächen. Wer könnte dieser Versuchung 
widerstehen? 

Manier durchstreift Ihr 
die Ruinen Nosgoths, seht Euren Helden 


In „Tomb Raider 


also von hinten. Die Kamera begleitet 
Euch auf Schritt und Tritt, lässt sich dire 
hen und in der „Umherschau‘-Perspek 
tive auch nach oben und unten ausrich 
ten, Gut so, denn ähnlich wie Kollegin 
Lara Croft erklimmt Ihr Felsvorsprünge 
wuchtet Euch über Abgründe und stürzt 
wagemutig in die Tiefe. Dabei nutzt Ihr 
Eure Flügel, die zwar durch Kains Kral 
len zu verstümmelten Hautfetzen ver 
kommen sind, trotzdem aber kurze 
Gleitflüge ermöglichen 

Als Raziel bewohnt Ihr zwei Ebenen der 
Existenz: Die Welt der Materie (Ort der 
Lebenden) und die Spektralwelt (Ort der 
Toten). Durch Euren Sturz in den "See 
der toten Seelen" seid Ihr zu einem Be- 
wohner der Spektralwelt geworden 
wechselt aber an bestimmten Portalen 
auf die Materielle Ebene, Hier verliert Ihr 
steti 





Energie, könnt aber Gegenstände 
bewegen, Waffen einsetzen oder Türen 
öffnen. In die Spektralwelt dürft Ihr je 


derzeit zurückkehren, dort wird Eure 








Lebenskraft automatisch aufgeladen 
Auch hier nehmt Ihr Seelen auf, um Eure 
Regeneration zu beschleunigen 

Euer Abenteuer führt zu den Residenzen 
Eurer fünf Brüder, deren Clans in hun 
derten Jahren ihr eigenes schreckliches 
Gesicht entwickelten. Ohne abgehackte 
Levelstruktur, sondern mit fließenden 
Übergängen, sind die Orte miteinander 
verbunden, Damit Ihr den Überblick 
bewahrt und Euch Laufwege durch be. 
kanntes Gebiet erspart bleiben, haben 
die Schöpfer dieser mystischen Welt das 
Warp-Tor erfunden. Über diese Sprung 
punkte gelangt Ihr in Windeseile zu be 
reits besuchten Orten 

Nachdem Ihr Euch zu Beginn mit Euren 
eigenen Gefolgsleuten auseinandersetzt 
erreicht Ihr das Herrschaftsgebiet des 
Vampir-Statthalters Melchiah. Seine Ras 
se, die Melchahim, stellt die niedrigste 
Vampirart char. Melchahim bewegen sich 
hart an der Grenze zwischen den 
Lebenden und den Toten. Sie sind ge- 
zwungen, nicht nur das Blut, sondern 
auch die Haut ihrer Opfer zu stehlen, 





( Was Lara kann, kann ich schon lange: 
|  Raziel rammt seine Pranken in einen 
Steinblock und verschiebt In 








3| gegen einen: Auf Fairneß dürft Ihr in der düsteren Welt 
von "Soul Reaver" nicht 





ven. 


um ihr verwesendes Fleisch ständig zu 
ersetzen. Da kommt ihnen Eure Anwe. 
senheit gerade recht 

Zieht bereits erwähntes Busenwunder im 
Angesicht eines Feindes zwei Pistolen 
aus dem Halfter, verteidigt sich Raziel 
mit seinen scharfen Pranken. Durch Ge 
drückthalten der RI-Taste behaltet Ihr, 
ähnlich wie in "Zelda 64", Euren Feind 
immer im Blick. Ihr tänzelt von links 


nach rechts, weicht gegnerischen Angrif 





fen aus und schlagt im richtigen Moment 
zu, Oder Ihr greift nach einer herumste 
henden Tonvase bzw, einem schweren 
Stein und haut ihn Eurem Widersacher 
über den Schädel, Die meisten Gegner 
sind vampirartige Wesen, deren Körper 
nicht mehr ist als eine vergängliche 
Hülle für ihre bösartige Seele. Wie Ihr 


" oder 


aus Filmen wie "Tanz der Vampire" 
"From Dusk Till Dawn" wißt, erfordert 
das Töten von Vampiren besondere 
Anstrengungen. Für die "Pfahl in's Herz" 
Geschichte greift Ihr in "Soul Reaver" ei 
nen Speer von der Wand und stoßt zu 
Doch Euer Feind weicht geschickt aus; 





Hier kommt keiner durch! 
| ‚Arm in Arm versperrt Euch ein 
Gegnerpaar den Weg, 











Umherschweifender 

Blick: Drückt Ihr L1 

und R1 gleichzeitig, 
könnt Ihr Raziels 
Kopf bewegen. 





Von ein paar Schlägen 
getroffen, klebt Eurem 
‚egner das Blut am Körper 


















R1-Taste: 
‚Schleichen/Feind anvisieren. 








|Dreieck-Knopf: 
‚Gegner werfen oder aufspießen 


Kreis-Knopf: 
‚Seele verschlingen 





Kamera nach rechts drehen 


Rechteck-Knopf: 
Angriff mit Klauen oder Waffe |X-Knopr: Sprin- 
|gen/schwimmen 
Select-Taste: 


‚Giyph-Menü öffnen 
Rechter Stick: 
unbenutzt | 





LI-Taste: Start-Taste: Blondet das 
In die Hocke gehen |Pause-Menü ein 
Linker Stick: 
12-Tasteı [Raziel steuern 
Kamera nach 


links drehen Steuerkreuz: Raziel steuern 





erst wenn heftige Schläge sein Blut her- 
vortreten lassen und er benommen um. 
hertaukelt, habt Ihr freie Bahn. Schwie 
riger wird's, wenn kein Speer in der 
Nähe ist, Erspäht Ihr eine lodernde Feu 
erstelle, drescht Ihr auf den Feind ein, 





hebt ihn dann in die Höhe und werft 


ihn in's heiße Verderben. Spitze Vorrich- st: Mit der Rt 
te schleicht Ihr 
Euch leise an den 
ahnungslosen 
Vampir, In manchen Räumen bietet Gegner heran. 





tungen an der Wand sind ebenfalls ein 
lohnendes Wurfziel für einen gezähmten 


außerdem der hereinfallende Lichtstrahl 
eine wirksame Falle — davon getroffen, 
bröselt Euer Feind auseinander und löst 
sich in Luft aus 

Egal, wie Ihr Eure Widersacher zur 
Strecke bringt - wenn der Körper zu 





Staub zerfällt, tritt die Seele des Wesens 
zutage. Als Dienst an dem "Älteren", und 
gleichzeitig als Eure Energie, nehmt Ihr 


den Lebensgeist in Euch auf 













Doch die Melchahim waren erst der 
Anfang: In Zephonim fallen spinnen- 
artige Ungeheuer aus ihren 
Verstecken über Euch her, 
in Turelim setzt Ihr 
Euch mit riesigen 
Ungeheuern auseinan- 
der. Auch vor Vampir- 


jägern in langen 

















tiven Gestalten mit häßlicher Fre 
begegnen Euch nur in der Spektralwelt 





ze 


Die Brücke in's Verderben? Raziel auf 


Tolle Prä- 
sentation: 
Ein minutenlanges 
Render-Intro [sie- 
he Bilder) zeigt 








Euch, wie Ihr Euer 
bedauernswertes 
Dasein erlangt 
habt. Während 
Eures Abenteuers 
bringen kurze 


Zwischensequen- 
zen auf Basis der 
Spielegrafik und 
mit professionel- 
ler deutscher 
Sprachausgabe 
Licht in Euer Erin- 
nerungsdunkel. 
Eine atmosphäri- 
sche Musikunter- 
malung rundet die 
gelungene Präsen- 
tation von "Soul 
Reaver" ab. 


{em Weg zu einem Deja Vu. 


Kutten müßt Ihr Euch in Acht nehmen 
‚kommen, wird 





Einmal in deren Bann 
Eure Energie in Sekundenschnelle aufge 
saugt, Sterben könnt Ihr allerdings nicht 
im Grunde seid Ihr ja schon tot. Geht 
Eure Energie flöten, landet Ihr wieder in 
der Gruft des "Älteren", also an dem 
Startpunkt Eures Abenteuers. Erwähntes 
Warp-Tor bringt Euch aber schnell 
zurück an die Front 
Habt Ihr Euch durch die Reihen der 
Gefolgsleute gekämpft, duelliert Ihr Euch 
mit dem jeweiligen Clanführer. Nach ge 
wonnenem Kampf erlernt Ihr neue Fä 
higkeiten: So könnt Ihr beispielsweise 
Wände hochklettern, verschlossene 
Türen passieren oder — ganz wichtig 
schwimmen. Führt nämlich zu Beginn 
jede Berührung mit Wasser zu Eurem 


So lange Ihr keinen Bürger Nosgoths 
‚die voller Furcht vor Euch zuri 


Andere Versionen 


zufügt, tun 
schreckt. Doch Ihr habt keine V 


Seid friedlich: Nervt Ihr in Nosgoth die ansässige Bevölkerung, se 








diese einen Kammerläger auf Euch an. 





Auch unter Wasser werdet Ihr 
stigt - zum Glück habt Ihr Euer 
"Soul Reaver*-Schwert dabei, 





automatischen Sprung in die Spektral 
welt, könnt Ihr Euch dank Schwimm: 
fähigkeit auch auf Materieller Ebene ins 
Wasser begeben und dortige 





jegen 
stände aufnehmen oder verschieben. 

Im Verlauf des Spiels erhaltet Ihr außer 
dem den "Soul Reaver", die einzige Waf 
fe, die Ihr in eine andere Ebene mitneh- 
men könnt. Dieses magische Schwert 
"tauft" Ihr später mit Elementen wie 
Feuer oder Eis und verbessert so die 
Leistungsfähigkeit 

Der Rätselgehalt von "Soul Reaver" be 
schränkt sich auf verschiebbare Stein 
blöcke und bedienbare Schalter, Dialoge 





e Euch nichts. Ang: 


ie trotzdem 
Jahl und knöpft Ihr etwas Energie ab. Erschöpft sackt Euer Opfer zus: 





Auch eine Möglichkeit, einen 
Blutsauger zu töten: Ihr rammt ihm mit 
voller Wucht einen Pfahl ins Herz 
führt Ihr automatisch, Speichern dürft Ihr 
leichbar mit der Villa von 

Miss Croft, dienen in "Soul Reaver" die 


jederzeit. Ver 





ersten Räume zum Bewegungstraining. 
Erst wenn Ihr alle Steuerungsmöglich 
keiten geübt habt, entläfst Euch Euer 


Tutor in's blutige Abenteuer. is 
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"Tomb Raider" für Erwachsen: 

Einfallsreiches Action-Adventure in 

düsterem Vampir-Ambiente mit su- 
jerber Steuerung und toller Optik. 





zurecht! Hier verfolgt Ihr eine holde Maid, 
mmen. 








Umsetzungen sind nieht geplant. Der Vorgänger ‘Blood Omen! Legacy of Kain" wurde in MANIAC 1/97 mit 86% Spielspaß bewertet 


INTERVIEW MIT AMY HENNING 


PRODUZENTIN VON SOUL REAVER 


“Das Vorbild war Zelda 64“ 


AMY HENNING: Der Zufall (lacht). Ich 

arbeitete als Designer, um mein Studium zu 

finanzieren, und bekam den Auftrag zur Mitar 
beit an einem Spiel für's Atari 7800. Obwohl ich als Kind Videospiele liebte, hatte 
ich nie an eine Karriere in diesem Bereich gedacht. Doch mich zogen die kreativen 
und intellektuellen Ansprüche eines Jobs für dieses unstete Medium an - die 
Technologie entwickelt sich ständig weiter. Mein Filmstudium gab ich ein Jahr 
später auf, um für Electronic Arts zu arbeiten. 


AMY HENNING: Ich sehe keine Veränderung des Konzepts, eher eine Befrei 
ung: Die Entwicklung von "Blood Omen" zu "Soul Reaver" ist mit jener vom 16; 
Bit-"Zelda" zu "Zelda 64" vergleichbar. Das Gameplay blieb ähnlich, es wurde je 
doch durch die verbesserte Technologie befreit. Wir haben alle RPG-Elemente wie 
Story, Charakterentwicklung, das Sammeln von Items und die magischen Tricks 
beibehalten, gestalteten diese jedoch intuitiver und organischer, Wir wollten 
nicht, daß der Spieler seine Waffen und sonstige Eigenschaften auf abstrakten 
Options-Bildschirmen verwalten muß — das nervt und verdirbt die Atmosphäre. 


ver 


Gi 
? 


AMY HENNING: Ganz und gar nicht. Du kannst jedes architektonisch 
beeindruckende, entdeckungsorientierte Third-Person-Spiel mit „Tomb Raider" 
vergleichen, ebenso wie man jahrelang von „Doom"-Clones sprach. Trotzdem 
läßt sich ein Spiel wie "Goldeneye" nicht mit „Doom“ vergleichen, nur weil die 
Perspektive dieselbe ist. Wir orientieren uns eher an "Zelda 64", Beide Spiele fol 

gen einem nicht-linearen Ablauf, der sich um die Entwicklung des Charakters be 

wegt und den Spieler zum wiederholten Besuch der Orte auffordert 

2 

CH 

AMY HENNING: Dies war von vornherein eine künstlerische Entscheidung, 
keine technische. Wir wollten eine glaubwürdige und fotorealistische Umgebung 
schaffen — im Gegensatz zu einer übertrieben farbigen Spielwelt. In der „Kain“ 

Serie legen wir großen Wert auf Stimmung und Realismus; grelle, lustige Töne 
passen also nicht, Außerdem konnten wir durch die „Monochromisierung“, d.h 

durch die flüssige Farbabstufung, die Pixel völlig „verschwinden” lassen, so daß 
unsere Umgebung beinahe gefiltert aussieht. Anstatt Texturen direkt zu färben, 
haben wir für grafische Tiefe und Abwechslung mit Vertex-Lighting gesorgt 


er 


F 

AMY HENNING: Ja, die "Gex 2"-Engine ist das Fundament der "Soul Reaver" 
Technologie. In den letzten Jahren haben wir die 3D-Engine stark erweitert und 
verbessert, vor allem mit Environment Morphing und dem Data-Streaming: Das 
erlaubt uns, einzelne Räume und Orte übergangslos und ohne Ladezeiten zu ver. 
binden. Wir haben praktisch die gesamte "Gex 2"-Engine verbessert und umge: 
schrieben, die Game-Tools, die Spezialeffekte, die Kollisions-Engine 


2 

; 

AMY HENNING: wir waren ursprünglich ein kleines Team mit nur einem Pro 
grammierer, zwei Designern und einem Concept-Künstler. An den Charakteren 
(vor allem an Raziel) haben wir so lange gefeilt, bis wir etwas Einzigartiges ge 
schaffen hatten. Wir haben uns für das Design der Spielumgebung stark von der 


Ästhetik der deutschen Expressionisten inspirieren lassen, das Vorbild für Raziel 
ist Cesare aus „Das Kabinett des Dr. Caligari". 


AMY HENNING: Alle Animationen wurden per Hand mit dem Alias Power 
Animator entwickelt, also ohne Motion-Capturing. Zu den Morphing-Effekten 
möchte ich mich nicht äußern — manche Sachen müssen geheim bleiben! [lacht] 


Es gab viele Pessimisten, die nicht glauben wollten, daß solche Effekte auf der 
Playstation möglich sind. Wir wollten es genau wissen. 


AMY HENNING: Ich glaube nicht, daß das "Gex"-Team seinen Helden 
aufgespießt und mit ausgelutschter Seele sehen will! (lacht) 














Wiederholung 
auch per Einzelbild: 





schaltung: Genießt 
das Inferno! 


Probleme 
beim Knacken 
ballerfreudiger 
Endgegner oder 
dem Flug durch 
knifflige Raum- 
Korridore? 
Dann studiert 
mißlungene 
Manöver in der 
' Wiederholung oder 
speichert erfolg- 
reiche Angriffe 
auf der Memory- 








Karte. 
Kampagne oder 
Zone Play": Leider 
wird Eure Waffe 
leistung bei der 
Level-Wahl 





nicht angepaßt 


Weitere Gags 
findet Ihr im 
"Omega Boost"- 
Optionsmenü 
leider nicht: 
Lediglich das 
"Zone Play" er- 
laubt Euch das 
Anwählen bereits 
| freigespielter 
Missionen und 
Bonus-Levels. 

















Entwiekler: Polyphony Digital, Japan 


Omega Boost 


Volltreffer: In der vierten Mission fliegt Ihr gegen einen bedrohlichen XXL-Düs 








iger anı 


der den Planeten flächendeckend mit Bombenteppichen attackiert! 


RES Das hat man nun davon 


Eine Gruppe vorwitziger 





| Hacker bastelt ein hyperin 
telligentes Computervirus, das 
sich autonom gegen Anti-Virenpro- 
gramme schützt, Das Experiment glückt 
doch leider sieht die binäre Intelligenz 
bestie "Alpha Core" plötzlich in jedem 
Menschen eine Gefahr und bekämpft sie 
mit aller Macht 
Und ihre Power ist bereits gewaltig: 
Computergesteuerte Satelliten, biome- 
chanische Kampfdroiden und Raum 
basen werden per Programm-Download 
ebenfalls intelligent und wenden ihre 
Megawatt-Geschütze plötzlich gegen die 
Schöpfer. Zum Glück für die von Laser 
Sonnenbrand gepeinigte Menschheit 
treibt der Kampf-Mech "Omega Boost" 
gerade zum Erholungsurlaub im Qua 
dranten. Als der von der Katastrophe 
hört, wärmt er den La 
Alpha Gore 


er vor und greift 





die neun Stellungen an 


Be 





Abwehrschlacht gegen rasante 
Düsenjäger-Staffeln: Per Knopfdruck dreht 
sich Euer Mech in Feindrichtung. 





Dies: 





hat (s)ein Auge auf Eucı 


ıen. Das Finale se 





geworfen: Während Ihr seinen Le 
rechts: Nach kleineren Detonatior 


jetzt seid Ihr am Zug 
einem kurzen Steuerungs-Briefing. Den 


aufgepafst bei 


Boost"-Mech lenkt Ihr frei durch 





die Galaxis und über Planetenober 
flächen. Auf Knopfdruck zünder Ihr den 
"Omega Booster", der Euch rasch aus 
der Gefahrenzone 
gleißender Laser 
und massiver 
Metallträger be 

Da Ihr auf 
dem 3D-Rackar 


wegt 


durch einen Pfeil 
zwar stets erkennt 
wo die nächste 
Formation angreift 
aber eine manuelle 
Drehung sehr zeit 
aufwendig ist 
spendierte man 
Euch außerdem 
eine automatische 
Ausrichtung: Tippt 











ın verwandelt s 





di 








sichtlich: In der Ego- 
it Ihr die in Eurem Arm 
eingebaute Mech-Kanone 


den LI-Taster kurz an, und schon seht 
Ihr die mechanischen Schurken vor Euch 
auf dem Bildschirm. Nun kommt's für 
die Schufte knüppeldick: Eure vollauto 
matische Zielerfassung kleistert den 
Raum vor Euch mit Zielmarkierungen zu 
uf Knopfdruck schlängelt sich ein hal- 
bes Dutzend Raketen auf die Feinde. 
Fluchtmöglichkeiten haben die armen 
Roboter-Droiden nicht — in wenigen 
Sekunden pulsieren Explosionswellen 
durch den Raum, während Ihr schon die 
Alternativ deckt Ihr 
die Viren-Bande mit manuellem Dauer 


nächste Staffel ortet 
feuer ein — nicht so treffsicher wie Eure 
hochentwickelten Raketen, aber für 
schnell bewegliche Ziele wie die stähler 
ne Riesenschlange auf dem Wüsten 





Kniffliger Geschicklichkeitsflug im Korridor: Geschütze und 
Lasersperren behinde 





en Angriffsflug. Frust droht 





IAN BLENDL 





erringen ausweicht, laßt Ihr Raketen auf die verwundbaren Stellen 
ation in einen gigantischen Feuerball 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind derzeit keine geplant 








POZZZZZa 





planeten trotzdem besser geeignet, Im 
Verlauf der Action rüstet sich Eur 
Bordkanone stufenweise auf, außerdem 
sammelt Ihr mit jeder "Lock On'-Ver 
nichtung Energie für eine verheerende 


Spezialattacke: Damit rammt Ihr aufmüp 








fige Bosse mehrmals mit Eurer Stahl 
schulter und knackt so auch stählern« 
Riesen-Wau-Waus oder XXL-Bomber 
nach "Independence Day"-Vorlage 
Überhaupt sind die Bosse klare High 
lights der manchmal nur wenige Minuten 


dauernden Level-Episoden: Mal attackiert 
aus der Distanz futuristi 





Ihr souverän 
sche Panzer, dann zerbröselt Ihr Aste 
roiden-Gürtel beim Anflug an einen 
Kampfsatelliten 

Verhagelt Euch der Feind trotz Eurer 


überlegenen technischen Ausrüstung die 


Mission, wird einer von fünf Credits fäl 
lig, und der Einsatz startet erneut — ver 
braucht Ihr alle davon, müßt Ihr wieder 
ganz von vorne anfangen. Bewährt Ihr 
Euch in den neun Hauptmissionen, er 


haltet Ihr Zugang zu mehreren kleinen 


Bonus-Abschnitten — außerdem sind 


sämtliche freigespielte "Omega Boost! 
Einsätze im Hauptmenü auch direkt 
inwählbar. ch 
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opulentes Raum-Geballer mit zu 


wenigen, teils unfairen Missionen 
und nervigem Continue-System. 






FMV-Interme 
Hanebüchene Schau: 
‚pieler-Chargen une 
Render-Mechs in Action. 


Haarig 
wird "Ome 
Boost" späte- 
ste 





s bei der 
fünften von neun 





Hauptmissionen - 
wer die Navi- 
gation des Mechs 
nicht blind be- 
herrscht, kracht 


permanent 





Laserbarrieren. 
Das ist auch das 
Problem des 
Sp! 
ler Grafikeffekte 
w 





rotz tol- 








s simple 
Baller-Spektakel 
)an dieser Stelle 
zu frustig. 


CÖMPLETED 





und feuert 
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—_ 
Ave er Pro 
Lig Gun 
— mit Rückschlagfunktion 
inkl. Netzteil und Fußpedal 
— normal, Auto Reload 
und Auto Fire 
— Special Weapon Taste 
— Seperates Reload /Action Pedal 










XEranER 





XPLODER 


— die ultimative 
Cheat Cartridge 
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Funktiongumtang 


wie XPLODER. - andlogydigttal 
-LED Display nit: ür PX 
in ee 
tasten für Cheatsuche -Motoren für, 
‚ohne PC Verbindung Vibrationgeffekt 


DM 149.95# DM 59.95# 





Internet: http://www.blaze.de 
e-mail: service@blaze.de 













Entwickler: KGET, Japan 





Silent Hill 


Keine 
Synchro: 

Im Gegensatz zu 
"Metal Gear Solid" 
beläßt es Konami 
in der deutschen 
Version von 
"Silent Hill" bei 
englischen Stim- 
men - diese pas- 
sen in den mei- 
sten Fällen gut 
zum jeweiligen 
Charakter. Die Einer nach dem anderen, Das langarmige Reptil habt Ihr bereits erlegt, 
Untertitel wurden jetzt bekommt der kleine Wadenbeißer Eure Kugeln zu spüren, Tod im Boot? 
freilich übersetzt, 1 Unverhofft kommt oft: Kona- Frau vor Euch auf, Panisch reißt Ihr das 
"M6GS"-Stilblüten a | mi läßt Bedenken we 






Auf die richtige Waffe kommt es an: Mit einer 
Shotgun macht Ihr kurzen Prozeß, 





Das düstere Jenseits öffnet 
an vielen Orten seine Pforten. 
‚en des Steuer herum und seid im nächsten 











la "wenn Sie heil Ö verkaufshemmenden Som Moment bewußtlos. Ihr erwacht unver Ihr könnt Euch frei bewegen, trotzdem 
zurückkommen, merlochs außer Acht und ver letzt, doch der Schmerz fährt Euch in die schwebt die Kamera nicht konstant in 
laß' ich Sie viel- öffentlicht das 3D-Horrorabenteuer Glieder, als Ihr das Verschwinden Eurer gleicher Position hinter Eurem Rücken 
leicht mich durch- "Silent Hill" zwei Monate früher als Tochter bemerkt, Ihr schnellt aus dem Sie zeigt Euch mal von der Seite, mal aus 
suchen" bleiben ursprünglich geplant Wagen und begebt Euch in eine, für die- erhöhter Perspektive oder von schräg 
| Euch erspart. "Silent Hill" ist der Name einer fiktiven se Jahreszeit ungewöhnliche Nebelsuppe unten. So wird Euer Held trotz völliger 
| Humoristische cinst als beliebtes Urlaubsziel bekannten auf die Suche nach Cheryl Bewegungsfreiheit filmähnlich in Szene 
| Elemente passen amerikanischen Kleinstadt. Die Zeiten In "Silent Hill" agiert Ihr in einer Poly- gesetzt. Zudem könnt Ihr per Knopf 
| auch wirklich nicht von industriellem Wachstum und regem gon-Stadt mit Straßenschildern, Werbe- druck in den "Search View" schalten, in 
| zur unheilschwan- Tourismus sind mittlerweile vorbei, die  plakaten, parkenden Autos und vielen dem Ihr die Umgebung aus den Augen 
I* geren Atmos- Erinnerung an das tragische Feuer vor weiteren Details, Viele Gebäude bleiben Eures Alter Egos betrachtet, Damit Ihr 
phäre in "Silent sieben Jahren verfolgt die Einwohner während Eures Abenteurers verschlos- Euch in nebligen Straßen und dunklen 
Hill"... noch heute. Im Spätsommer, wenn alle sen, nur in Jösungsrelevante Häuser setzt Gebäuden nicht verlauft, spendiert Euch 
Urlaubsgäste abgereist sind, wird es in Ihr Euren Fuß. So sucht Ihr Cheryl zuerst Konami eine "intelligente" Karte, die 
Silent Hill ruhig und friedlich. Genau die in der örtlichen Grundschule, aus der Ihr Euren nächsten Zielpunkt automatisch 
richtige Atmosphäre für einen Kurzur Stunden später — von schrecklichen markiert und immer Euren aktuellen 


laub mit Tochter Cheryl, denkt sich der Erlebnissen gezeichnet - ein Glocken Standort anzeigt, Stoßt Ihr auf Hinweise, 

















gnet die das Erforschen einer bestimmten 
dessen Rolle Ihr in Konamis interak Ihr zum ersten Mal Dahlia Gilespie, die Gegend notwendig machen, wird dies 


sportliche Mittdreißiger Harry Mason, läuten vernehmt. In der Kirche be; 





tivem Gruselfilm über Euch zum Krankenhaus schickt. Später ebenfalls vermerkt. Betretet Ihr ein 
nehmt. Seit Harry's durchstreift Ihr ein dunkles Tunnelge- Gebäude, findet Ihr meist gleich am 
Frau vor vier wölbe, steigt die Wendeltreppe eines Eingang einen Grundriß. Auf diesem 





Jahren bei einem Leuchtturms nach oben und habt auf werden sogar verschlossene Türen, 
Autounfall um's dem Jahrmarkt eine schicksalhafte Rätselorte und Speicherpunkte markiert 
Leben kam, ist Begegnung auf dem Karussell Als weitere Hilfe entpuppt sich ein Tran- 


die siebenjährige 
Cheryl sein Ein und 
Alles. 

Wegen einer Autopanne 
erreicht Ihr Silent Hill 
erst am späten Abend 


Cheryl befindet sich fonal'verfunken 





bereits im Reich der Das durchschnittliche "Silent Hill'-Rätsel; Spuren auf dem Boden machen auf einen ver- 
I) Träume. Aus der rückbaren Schrank aufmerksam. Den entdeckten Schlüssel ergattert Ihr mit einem Magnet 














Dunkelheit taucht plötzlich 
ein Motorradeop hinter Euch 
auf und saust, nach 
prüfendem Blick, an Euch 
vorbei. Kurze Zeit später seht Ihr das 
Motorrad am Straßenrand liegen 





vom Fahrer keine $pur. Als Ihr 





Eure Augen wieder auf die Fahr- Nachteile einer Geisterstadt (von links): Auf dem Jahrmarkt gibt's k 


bahn richtet, taucht der Schatten einer Parkplatz nur verschlossene Autos und in der Bar niemand, der Euch einen Drink serviert 


in Eis, auf dem 








Ausweichen? Zu spät: Eine sprungstarke Höllenkreatur 
fältt Euch mit weitem Satz in den Rücken. 


sistorradio, das Ihr in der Anfangsszene 
im Cafe findet und das nahende Gegner 
mit einem penetranten akustischen Sig. 
nal ankündigt 

"Wo zum Teufel kommen nur diese 
furchtbaren Kreaturen her?" Als Ihr zu 
Beginn Eurer Suche von einem fliegen 
den Monster attackiert werdet, ahnt Ihr 
noch nicht, daß Ihr Euch in den näch 
sten Stunden mit sechs weiteren abarti 
gen Gegnern auseinandersetzen müfst 
So krabbelt in einem dunklen Raum eine 
übergroße Kakerlake mit flinken Bein 
chen auf Euch zu, in einem Tunnel han. 
gelt sich ein langarn 





>s Reptil leise die 
Decke entlang. Da Euer Radio hier nicht 
funktioniert, entdeckt Ihr Euren Gegner 
nur an herabtropfendem Glibber - seid 
Ihr unachtsam, stürzt er sich blitzschnell 
auf Euch, An anderer Stelle erreicht Ihr 
hilfesuchend das örtliche Hospital - und 
werdet von untoten Krankenschwestern 
mit Quasimodo-Buckel und Messer in 
der Hand angegriffen. Zusätzlich machen 
Euch vier Zwischengegner das Leben 










Prakti 





>h: Gleich zu Beginn Eures Ab 





nteuers findet Ihr eine 
Taschenlampe, die Euch in dunklen Räumen gute Dienste leistet. 


schwer: U.a. attackiert 
Euch ein schleimiges 





Riesen-Insekt — im 
wahrsten Wortsinne ein 
Großmaul - und ein Nie 
gender Wurm mit gefährli 
chem Sekretausstoß 
Anfangs feuert Ihr mit ei- 
ner Pistole, die Euch die 
Polizistin Cybil überreicht, 
auf alles, was Euch zu na 
he kommt. Im Laufe des 
Spiels stoßt Ihr auf schwe: 
rere Kaliber wie eine 
Schrotlinte oder ein Jagd 
gewehr. Wenn Eure Munition zur Neige 
geht, weicht Ihr auf einen schweren Vor 
schlaghammer oder ein Nahkampfmes- 
ser aus. Läßt Eure Energie nach, vibriert 
der Dualshock-Controller in kurzen Ab- 
ständen, Mit "Tonikum" oder Verbands 
kasten erlangt Ihr wieder hundertprozen. 
bis zum nächsten Biß! 


tige Fitness 





Im Gegensatz zum Horror-Benchmark 
"Resident Evil" bietet Euer Inventar un 








| Warum denn so stürmisch? Ein Monster aus einer anderen Welt 
bei einer Mischung aus Nahrungsaufnahme und Paarungsritualı 





Halbgott in weiß? So kommt man auch 


zu neuen Patienten. 


begrenzten Stauraum. Ihr laßt Euch kei 
ne Waffe entgehen und packt alle 
Gegenstände in die Tasche, die Ihr zur 
Lösung diverser Rätsel benötigt. Neben 
vielen Puzzles Marke "Schlüssel ins 
Schlüsselloch" bereiten Euch gelegentli 
che Denkaufgaben Kopfzerbrechen. Ihr 
müßt z.B. einige Buchzeilen richtig deu 
ten oder ein Zahlenspiel lösen 

"Silent Hill" spielt mit Spannungselemen 
ten aus dem "Handbuch für Gruselsze- 
narien"; Plötzliche Klopfgeräusche, Blut 
lachen auf dem Boden, markerschüttern- 
des Zerspringen einer Fensterscheibe, 
Telefone, die nicht funktionieren und 
dann doch beim Verlassen des Zimmers 
zu klingeln beginnen — Hitchcock läßt 
grüßen, Unterstützt wird die g 





spensti 
sche Atmosphäre durch düstere, unter 
schwellige Klänge, die bei nahender 
Bedrohung in ein hämmerndes Crescen- 


do ausarten. Auch bei den Soundeffek- 





Bei Dr. Kaufmann ist Mißtrauen angebracht, deshalb schleicht Ihr 
in Motel-Zimmer und wühlt in seinen Sachen 








Darsteller 





Harry Mason: 
Hauptdarsteller 





Cybil Benett 
Police-Office 





Dahlia Gillespie 
Seltsame alte Frau 





Aless 
Mysteriöse Junge Frau 








Dr. Kaufmann: 
Leitender Arzt 





Lisa: 
Krankenschwester 












R2-Taste: Zielei 


Rechteck-Knopf: Rennen 


L1-Taste: 
‚Schritt 
‚nach links) 


L2-Tasteı 
Perspektive, 
ändern 


Steuerkreuz: 
Harry steuern 


RE-Fans 
haben keine Pro- 
bleme, sich an die 
Steuerung von 
"Silent Hill" zu ge- 
wöhnen. Einige 
Tastenbelegungen 
sind identisch mit 
Capcoms Zombie- 
Klassiker. Beim 
Zielen nimmt Euch 
das Programm 
Arbeit ab, nur die 
ungefähre Rich- 
tungsfindung ist 
Eure Angelegen- 
heit. Wollt Ihr den 
totalen Überblick, 
wechselt Ihr mit 
L2 in die Ego- 
Perspektive und 
schaut durch die 
Augen Eures 
Alter Egos. 





R1-Taste: Schrit 
‚nach rechts 









‚Kreis-Knopf: 
Taschenlampe 
einschalten 





Ber Karte einblenden 
o 
® 


o 
# X-Knopf: 
Schießen! 
Aktion ausführen 











|Start-Taste: Pause bzw 
IFMVs überspringen 


Select-Taste: Inventar 


ten gab sich Konami viel Mühe: Egal, ob 


Ihr durch's Gras schlurft oder auf Metall 
boden trampelt - jedes Laufgeräusch 
wird realistisch wiedergegeben. Original 
getreu auch die akustische Wiedergabe 
Eurer Schüsse, genauso wie der Hall in 
hohen Räumen. Bleibt Ihr nach einem 
langen Sprint stehen, hört Ihr sogar die 
Atemgeräusche Eures Charakters; wie Ihr 
nach Luft schnappt, sich Euer Pulsschlag 
langsam senkt und Ihr zur Ruhe kommt 
Neben einem mehrminütigen Intro spin 
nen zahlreiche Zwischensequenzen, in 
der Hauptsache Dialoge, die Geschichte 
weiter, Oft werden diese von kurzen 
vorgerenderten FMVs eingeleitet und 
dann auf Basis der echten 3D-Spiele 





optik fortgeführt 

Am Ende Eures Abenteuers seht Ihr ei 
nen von vier Abspännen. Welches Extro 
Euch präsentiert wird, hängt von Euren 
Aktionen in bestimmten Schlüsselszenen 
ab: Helft Ihr Person XY 


Ihr sie ihrem Schicksal? So kann es Euch 


oder überlatt 


passieren, daß Ihr "Silent Hill" durch 
spielt, aber trotzdem kein "Happy lind" 
Einen fünften Ab 
spann hält der "Next Fear'-Modus bereit 


zu sehen bekommt 


Diese Spielart wird freigeschaltet, wenn 
Ihr "Silent Hill" durchgespielt habt 

Außer dem zusätzlichen Storyende bietet 
der "Next Fear'-Modus vier neue Waffen 


WennyIhnen Ihr Leben lieb ist, 
konzfitrieren Sie $ich 
auf das Wesentliche. 


Wer treibt falsche 
mit Harry Masor 
Vielleicht Dr, Kaufmann. 















PRIMA AN DER WAND LANG: Fliegende Kreaturen machen 
Euch Probleme - Ihr seht sie spät, und sie kommen ständig aus 
anderen Richtungen. Um die Angriffsfläche für das Monster zu 
verringern, lehnt Ihr Euch an eine Häuserwand; Angriffe von hinten 
sind jetzt unmöglich. AUSWEICHEN: Wieviele Monster Ihr tötet, spielt für 
den Ausgang des Spiels keine Rolle. Laßt Euch also nicht durch unnötige Keilereien 
ablenken; vor allem, wenn Ihr bereits verletzt seid. Den meisten Gegnern könnt Ihr problem- 
1os davonlaufen, fliegenden Kreaturen weicht Ihr durch einen Schritt zur Seite aus. 

GUTES ENDE: Für ein positives Ende (Good) muß Dr. Kaufman in der Schlußszene am 
Leben sein. Rettet ihn, wenn er in Annies Bar überfallen wird. HAPPY END: Um das Happy 
End (Good+) zu sehen, muß neben Dr. Kaufman auch Cybil überleben. Wenn Ihr sie auf dem 
Jahrmarkt trefft (beim Karussell) und von ihr beschossen werdet, geht Ihr folgendermaßen 
jähert Euch Cybil, bis sie die Waffe zieht. Springt nun flink zur Seite, so daß Cybils 
Projektil an Euch vorbeisegeit (falls Ihr getroffen werdet, benutzt Ihr schnell einen Ver- 
bandskasten). Wiederholt diesen Vorgang, bis der Polizistin die Munition ausgeht. Stellt 
Euch nun vor sie und benutzt das "Flauros", das Ihr Im Krankenhaus vom Boden gewischt 
habt. Jetzt kommt Cybil wieder zu Sinnen und ist gerettet. 







































- eine ratternde Ketten- 
säge, eine durchschlags- 
kräftige Bohrmaschine, ein 
scharfes Samuraischwert 
und eine futuristische 
Laserkanone. 

"Silent Hill" stellt Euch drei 
Schwierigkeitsgrade zur 
Wahl, die sich in Monster 
aufkommen, Lebensenergie 
und Munitionsversorgung 
unterscheiden, Als Spei 





cherpunkte dienen Notiz 
blöcke, die Ihr in Abstän ‚Ähnlich wie in "Resident Evil" zeigt Euer 
Portraitfoto Euren aktuellen Gesundheitszustand an 


den von ca. 20 Minuten 
Spielzeit findet. Erstaun 
licherweise bietet ein Block auf der 
Memory Card Platz für elf Spielstände 
somit passen theoretisch 165 Spielstände 
uf eine Memory Card! 

Da die Story einen wichtigen Span 
nungsfaktor darstellt, wollen wir nicht 
alles verraten, Nur soviel: Nachdem blut 
verschmierte Notizen Eurer Tochter auf 


schreckliches Treiben in der örtlichen 





Schule hinweisen, entdeckt Ihr dort im 
Perfekt: Eure zoombare 
jenau arı, wo Ihr se 

wo Ihr hin müßt 


Karte zeigt 





Pausenhof eine verschlossene Turmuhr 





Dahinter bringt Euch ein Aufzug in die 
Tiefe, Nach wenigen Metern erreicht Ihr 


einen weiteren Aufzug, mit dem Ihr wie Auf den ersten Blick scheint alles unver 


der nach oben kommt. Als Ihr den Turm ändert. Doch als Ihr wieder in den 


verlaßt, seid Ihr erneut im Pausenhof Innenraum der Schule gela ist nichts 





wie vorher. Wo Klassenräume waren 


sind nun Folterkammern. Blutver 
schmierte Wände bieten ein schreck 
liches Bild. Was ist hier los? Wo seid Ihr 


nur gelandet? ts 


SILENT HILL. 


KONAMI 


Tem 
AYSTATI 
x, 


Ich freue mich, daß Sie es 
geschafft haben. Ich habe mir 


en um Sie gemacht Atmosphärisch fesselndes 3D-Gru- 
r mit spannender Story 

und dramatischer Soundkulis: 
Lange Laufwege trüben die Freude. 


h die liebli istin 
orgen um Euch mi 
äter auf Euch feuert 
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ARJAY 


u N any Playstation 


srundgerät m ouassnoch soypac 239,00 
srundgerät swerakewse nenne 399,00 
srundgerät «wherace tarmemcars 339,00, 
"yber Shock Jopacineciemuoos 59,95 
Jual Shock Joypadl om. versch ran 59,95 








inatec Lenkrad Rally 139,00 

ınatecLenkr. Speedster 189,00 
Viemory Cards ab 19,95 
GB Kabel inc vrt-ansehun 29,95 
;corpion Light Gun 69,95 
JameBuster Deluxe 99,95 
ploder Cheat Modul 89,95 
Xploder Pro Cheat Modul 139,95 
3XtTEME xereme comes s 119,95 
Ace Combat 3 pkusimuistor 139,95 
Alien Resurrection acuon 99,95 
Bloody Roar 2 asst umun 99,95 
Civilisation 2 serotene 99,95 
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Darkstalkers 3 oe omun 94,95 
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Disc World Noir anvencus 89,95 
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Dungeons & Dragons ucx ns 139,95 
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Omega Boost ımoter 99,95 
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Weitere Titel und Zubehör, 
sowie Angebote erfragen Sie 
bitte telefonisch 
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Grundgerät musoraneıs snannunam 579,00 


Joypad 89,95 
Joyboardlwentirsese emuns 159,95 
Gun 89,95 
Rumble PaK sur oyacı venkradocercun 89,95; 
Visual Memory menonvcarc 79,95 
RGB Kabel incı coir-nooster 69,95 
VGA BOX monrransenun 169,95 
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Climax Landers asventurs 139,95 
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King ofFighters mn em 139,95 
Marvel vs Capcom ut mm 139,95 
‚Power Stone seat emuo 139,95 
‚Redlline Racer woromremen 139,95 
‚Soul Calibur beoe emun 139,95 


Dreamcast pal ab 23.9. mit Modem 
jetzt vorbesteitenı 499,0 


Buggy Heat ren, 89,9 
(Cool Boardlers runs 89,9 
DA Anmun 89,91 
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‚Sega Rally 2 vun, 109,95 
‚Sonic Adventures ms nnun 109,95 
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Toy Commander sro 89,95 
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Dreamcast usab 9.9, 


Irene vrbesten 


(_ (eu) GameBoy Color 


Grundgerät 149,00 
Light Max 2 39,93 


CAPCOM Classics: Jetzt vorbestellen ! 


64,95 
Ghosts 'n Goblins 64,95 
Resident Evil 64,95 
Street Fighter Alpha 64,95 
Super Mario Bros. Deluxe 69,95 
Zelda DX 64,95 
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‚Absolute Beginner m 49,95 
Backdraft 49,95 
Bad Boys 59,95 
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‚Hudson Hawk 49,95 
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Twister 49,95 


Spiele und DVDs ab 18, Jahre 
können Sie nach Altersnach- 
weis auch bei uns bestellen J 


Fordern Sie unseren „kostenlosen Gesamtkatalog mit vielen 
Release Dates, News und Bildern gegen einen mit 3 DM 
frankierten und an Sie adressierten A4-Rückumschlag an. 
Dieser Betrag wird Ihnen bei der nächsten Bestellung 


gutgeschrieben ! 
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Expansion Pack AMB 69,95 
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Rumble =j 39,95 

‚Antennenkabel 49,95 
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Superman 
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'Enemyof the State 69,95 
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Wunsch jecen Titel direkt aus 
den USA !| Auch Mangas ! 
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DVD Vislad 


Bei ihrer 
wir auch fi 





Entwickler: Grave Entertainment, USA 


Fighting 
Force 64 


- 
HAFKDNSBSO 





a 


‚Autsch: Mit der Eisen 
stange streckt Ihr die Feinde 


Rund eineinhalb Jahre nach 
\__ mit einem Hieb nieder 


der Playstation-Version dür 
"Men nun Nintendo-Schläger 
en Gangsterboß Zeng in den 





Kampf ziehen: Wie im Sony-Vorbild 
wählen ein bis zwei Spieler aus vier 





furchtlosen Hinterhofschlägern und säu 
bert Hauptquartier-Tower, U-Bahnhof 
Flughafen und schließlich die geheimnis- 
volle Räuberhöhle auf der Technoinsel 
vor anstürmenden Bodyguards, Mechani 
kern und Punks. Mit schnellen Faust- so; 





wie Fußscombos, Bodenrutschern, Sprint "Fighting Force 64" begei 
attacken und kräftezehrendem Super stert mich ebenso wie die 
schlag mischt Ihr die Schurken auf, am Playstation-Version: Mit 


Boden liegende Gegner kassieren einen dem Analogstick lasser 
verächtlichen Tritt. Für bleibende Schä- sich in der Beı 
den sorgen Waffen wie Schlagstock ® Combos präzise auf meh. 


Pistole und Panzerfaust, aber auch her 


ängnis die 





rere Gegner verteiler 








umliegende Gegenstände wie Feuer- as umfangreiche Schlagsor 
löscher und Autoreifen, Blocken die timent sowie massig Waffen 
Fieslinge alle Eure Attacken, packt Ihr sorgen für Abwechslung 


sie am Kragen und schleudert sie in Die verzweigten Levelpfade 








Schaufensterscheiben und durch Türen motivieren zum erneuten 


Durc! 





Hin 





Ihre Kollegen reifen fliegende Kontra spielen, nur das 


henten jedoch nicht mit. Alle paar tergrundgetrommel wirkt 
Abschnitte wartet ein kraftstrotzender jasch 


ren MAN!AOCs stören mich 


Im Gegensatz zu ande 
Obermotz, der Euch mit cleveren Kampf- 


techniken oder durchschlagskräftigem die entlichen Ruckel 





nlagen und der dezent 


o 


Mündungsfeuer ordentlich einheizt. Im 
Vergleich zur Playstation-Version blieben langsamere Spielablauf nur 


wenig: Die Keilerei wir 





alle Spielelemente erhalten, nur nervige 





Zwischenbilder unterbrechen für kurze durch weder unfair, noch fal 


Zeit die Action. oe 


len die Mängel im Kampf 
getümmel besonders auf 


Mangels Alternativen 











möchte ich den 3D-Prügel 





scroller allen Nintendo-St 





n en's Herz legen: Auf ei 





gei 





nen besseren Ger 









A 
1 ETS 


74% 67% 


peter müßt 





Ihr mit Sicher- f 

heit lange war 

Etwas langsamer als die Playsta- ei 
Motivierender, aber 
rügelscroller mit 


ten 


Andere Versionen 
Das Playstation-Original wurde in MANIAG 1/98 mit 7: 
Force 2" soll im 3. Quartal für die Playstation erscheinen 





Spielspaß bewertet. „Fighting 





Entwickler: Yuke, J 


Evil Zone 











Bei Würfen und Feuer- "| 
ballduellen erwarten Euch 
spektakuläre Perspektiven 





Mit der Anime-Keilerei "Evil 1 
Zone" entführt Euch Titus in \ 
2 die Welt furchteinflößender 


Backpfeifenzauberer und über 
dimensionaler Schwertkrieger: Allein 
stellt Ihr Euch den Tücken des Survival- 
Story-, Trainings- und Turniermodus, 
zusammen mit einem Kumpel wählt Ihr 
das VS-Duell 
Im Gegensatz zu allen anderen Prügel- 





spielen seit 16-Bit-Zeiten kennen die an 
fangs neun "Evil Zone"-Helden nur einen 
Angriffsbutton: Eure Hiebe und Tritte Mit der spektakulären 
variieren je nach Abstand zum Feind, Action-Kamera sind die 
mächtige Würfe, ratternde Combos und 
blitzende Feuerbälle führt Ihr in Kom. 
bination mit einfachen sowie komplexen wert, über das simple 
Steuerkreuzkommandos aus, Eine zweite Spielprinzip kann sie aber 
Feuertaste ist für den Block reserviert 1) 

Der Rhythmus aus Angriff und Parade Habt Ihr den Wechsel zw 
an und Block eı 


einmal im Blut, dehnen sich 


"Evil Zone'-Duelle auch für 


Genreprofis einen Blick 


nicht hinwegtäuschen 


schen Hiet 





bestimmt das Kampfgeschehen, da Ihr 
mit dem Verteidigungsknopf einen 
jie Zweispielerduelle zu end. 


Energieschild aktiviert, der Euch auch 


vor Hieben in den Rücken schützt, Wäh losen Gefechten um wenige 


rend das Kampfsystem einfach gestrickt Pixel der Energieleiste aus 


ıs Move-Sortiment ist 





ist, sorgt die Actionkamera mit Nahauf 
nahmen, schnellen Schnitten und rasan 
ten Kamerafahrten für Abwechslung, 
Wer beharrlich alle Heldenschicksale mit 
eingestreuten Polygonanimation durch- 


lich klein: Auch im hohen 








Schwierigkeitsgrad greifen 
ie CPU-Schläger immer mit 


hen Combo ar 





kämpft, darf sich auf die verstecken kommen dagegen 


Bonusoptionen und Kämpfer freuen: mit der unkomplizierten 


"Evil Zone" ist ein Fall für Beat'em-Up- Steuerung und den weniger 
Moves 


Handk 


prima zurei 


Einsteiger, oe 
















ntenneulinge 
ven ein Probespiel erwä 
T gen. Grafik und Sound hal 
sem h an das spielerische 
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Niveau: Eure Helden ersc! 
kant 


nen etw 















die Hintergrunc 





synt io 


Da gähnt der Prügelprofi: Anime- ee 
Keilerei mit einem Angriffsknopf 
und entsprechend wenig Moves, 
aber rasanter Action-Kam 


vor sich hin 








Andere Versionen 
Es sind keine Umsetzungen geplant 
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‚den DRUCKERANSCHLUSS. Die Cheattodes können Sie über unsere deutschsprachige 
Software komfortabel eingeben und editieren. Auch das Suchen von neuen Codes ist 
mit unserer professionellen Software möglich. Die ideale und professionelle Erweiterung 
für jedes Schummelmodul (Activator, PS Hacker... 


Ba “2 - ARPEX WR 0:5 m 


NEUES GEHÄUSE FÜR ALLE PSX AUSSER SCPH-I002 
LIEFERBAR IN TRANSPARENT-BLAU UND TRANSPARENT-SCHWARZ 
on NEU: Demnächst 
3 DM in weiteren Farben | 
PAKET | in blau: Gehäuse + Fbrdlshackpet SONY + | MB Memorycard 
PAKET 2 in schwarz: Gehäuse + Dualshackpad SONY + | MB Memorycard 
PAKET 3: 2 Gehäuse + | MB Memorycard (beliebige Farbwahll 


jedes Paket nur 99,99 DM 
ORIGINAL SONY DUALSHOCK CONTROLLER 


En TER 


„der einzige Shackcantraller, der zu wirklich allen Spielen kompatibel 
(CoolBoatders 3, MediEvil „..) bei uns zum Schleuderpreis | Achtung ! 
Viele neue Spiele funktionieren NICHT mit Nachbau-Contrallein I 


NEU: Jetzt auch in Transparent, Blau, Grün und Schwarz 


YAnVATeR ne: 


























Der Activator ist ein revolulionäres Modul für die PlayStation. Es wird einfach in 
den Parallelport gesteckt, und schan sind Sie in der Lage, auf Ihrer PlayStation 
Importspiele abzuspielen. Der lästige und garantieverletzende 
Umbau des Gerätes enifällt. Des weiteren ist der Aclivator ein vollwertiges Schummel- 
modul, mit dem alle gängigen Codes funklianieren. Es sind bereits ca, 500 Codes 
für deutschsprachige Spiele enthalten, weitere Codes können über das Joypad 
eingegeben werden. So können Sie In ihren Lieblingsspielen versteckte Funktionen, 
wie z.B. unendlich Energie, andere Walfen, andere Strecken, neue Fahrzeuge usw. 
erhalten. Die Benutzerführung erfolgt über ein Menüsystem auf dem Fernseher. 
Das Modul wird mit deutscher Anleitung und deutschen Bildschirmtexten geliefert. 
und RGB-Kabel I 


[rongstoe 2 sin na Anarane) nur 98 


«= SUPERCHIP’ 


Der Superchip® mit SYPOC® - Technologie 
ermöglicht ausserdem das Abspielen von 
Importspielen. Funktioniert in jeder PlayStation, 
auch in den neuen Baureihen. Wir liefern 





Stück 15 DM 
3 Stück je I2 DM z 
5 Stück je 7,80 DM 
10 Stück je 5,90 DM 


Einbaupläne für alle Modelle mit. 25 Stück je 5,56 DM 
JEDER CHIP WIRD GETESTET | 50 Stück je 4,98 om 
NEU: ab sofort mit "Tarnkappı 

kompsiibel zu Silen! Hill und FinaiFantasy | 8 


> SUPERCHIP EINBAUPLATINE 3 
Mihder Einbauplatine sparen Sie sich das zeilinsentive Vorlöten 
der Chips. Die Kabel sind ca. 30 cm lang, am Ende abisollert und 
verzinnt, Der Chip wird gesockelt I 5 DM, 15 Stück je 3,50 DM 


VIRTUAL GUN 


‚Die ulimalive PlayStation-Wafte. 

Absolut Zielgenau, kompatibel zu allen 

Spielen (Geon/Namco) mit KickBack- 
Technologie wie in der Spielhalle I Der 
Schlitten der Waffe fährt zum Nachladen 

zurück I Absolut realistisches Waffenverhalten ! 


119 DM mit Fusspedal Ill 


+ Gcon Adapter 





Faxabruf 030-399 031 58 


I MB MEMORYCARDS in 5 Farben. Je nur 9 DM, ab 5 St. je 8 DM, ab 10 St. je 6 DM 
- MEMORVERREE UNKOMPRIMIERTE 
alle Karten mit LCD-Display MEMORYCARDS 
8 MB (120 Black) 22,99 oM © MB nur 18 DM 
24 MB (360 Block) 34,99 DM 3 MB nur 27 DM 
40 MB (600 Block) 41,99 oM 4 MB nur 36 DM 


56 MB (840 Block) 49,99 DM 6 MB nur 48 DM 
72 MB (1080 Block) 59,99 DM 8 MB nur 58 DM 


wwwv.activated.de 








PSX StandardPAD 
SCHWARZ 
nur 8DM 






mit ALLEN Memorycards. Vorgstellt im off. PSX Mag) 


NINTENDO64 






SET SUPERCHIP+EINBAUPLATINE+RGB-KABEL 
“+. +1, =18 DM 


Das Jaml! ermöglicht es, jedes I5}-Videosignal auf einem 
VGA-Monitar darzustellen. Damit können Sie jede Spiel- 
konsole und jedes andere Videosignal auf Ihrem Monitor 
darstellen. Das Jamll ist NTSC-kompalibel, Importe können 
also auch in Farbe dargestellt werden. 


nur noch 129,99 DM 


5-Videokabel Nintendo64 29 DM 
nsc Videokabel Dreamcast 29 DM 
.... euope 5-Videokabel PlayStation 29 DM 


PS-HACKER 


game enhancer 












Schummelmodul mit Importfunktion nur 19,99 


4 


Be mit Audio 
und G-Con Anschluß 
nur 15 DM 


bei ALLEN Memorycards 10.000 


Speicherungen GARANTIERT | hochwertiges RGB-Kabel 


mit Entstörfilter nur 9 DM 


Maus I8 DM 


gu) 


DualShockPad 28 DM 


vr 


CobraGun 28 DM 


== 

2 Meler 4 DM 
7,5 Meter 38 DM 
30 Meter 98 DM 








Desktop Pad 14 DM 


vos 


UND IZZANFRAGEN ERWÜNSCH __ 











Original 





Unterstützung von oben: Der 
Transportheli mit frischen Bodentruppen setzt zur Landung anı 


| Intro, 


Briefings und der 
Abspann müssen 
logischerweise oh- 
ne die digitalisier- 
ten FMVs des PC- 
Originals auskom- 
men. An der 





Nur Standbilder 

keine FMVs: Die 

Mission-Briefings 

auf dern N64 

Sprachausgabe 
wurde nicht 
gespart, in leicht 
nuscheligem 
Deutsch werden 





Zucker| für den Sie- 
ger: Nach gewonnener 
sion erscheint eine 
3 FMV-Sequenz. 





kur 














Storyverlauf und 
Missionsbeschrei- 
bung wiedergege- 
ben. Dazu gibt's 
wechselnde 
Standbilder - mal 
digitalisiert, mal 
gerendert - und 
kleinere 
Animationen. 











7 Genre-Premiere: Nintendo 
mai will das Konsolen-Schlacht 


renz überlassen und veröffent 


feld nicht weiter der Konkur- 


licht mit „Command & Conquer“ einen 
Klassiker der Echtzeit-Strategie für's N64 
Die Bitmap-Optik des PC-Originals wur 
de durch speicherplatzsparende Poly 
gong, 
N64-exklusiven Zusatzmissionen ergänzt 


fik ersetzt, die 30 Levels mit vier 





Trotz 3D-fähiger Darstellungstechnik 
Ca 
Maschine wie das 2D-Original. Im Ge 


spielt sich auch auf der Nintendo: 
gensatz zur Playstation-Referenz „War 
zone 2100" dürft Ihr die Umgebung we: 


der drehen noch zoomen, nur gelegent 





lich senkt oder erhöht sich die Perspek 
tive automatisch, Das Expansion-Pak 
wird unterstützt und sorgt für schärfere 
Optik 

Zu Beginn wählt Ihr zwischen den 
Truppen der GDI (Global Defense 
Initiative) und der terroristischen Bruder 
schaft des NOD, angeführt vom glatz- 
köpfigen "Mr. Größenwahn" Kane, Der 
langanhaltende Streit um hochbegehrtes 
Tiberium führte zu ersten kriegerischen 





Auseinandersetzungen, die beidseitige 
Mobilmachung läuft auf Hochtouren. 


Mit der Z-Taste klappt Ihr das Baumenü herein (inkes 


‚Entwickler: Westwood, USA = N64-Version: Looking Glass, USA 





ı Wüstensand: 
ter-Einheiten 
mpf sehr effektiv 





Heiße Spiele 
Flammenwe 
sind im Nahk 








oder NOD- 
Eure meisten 


Ob GDI 
Anführer 
Aufgaben haben die voll 

ständige Auslöschung des 
Manch- 
Ihr auch ein 


Gegners zum Ziel 
mal verteid 





ziviles Dorf oder macht es 
im umgekehrten Fall als Mit eingeste 
fanatischer Jünger Kanes 

dem Erdboden gleich. In der Regel er 
richtet Ihr zuerst mit einem Baufahrzeug 
eine Fabrik, in der Ihr weitere Gebäude 
wie ein Kraftwerk und die Tiberium 
Verarbeitung in Auftrag gebt. Die Ernte 

im benachbarten Tiberium-Feld bringt 

Geld in die Kasse, das Militär-Budget 

steht 
teristen "produziert", aus Fabriken kom 


In Kasernen werden nun Infan 


men fette Panzer und anderes Kampf 
gerät. Zu Beginn ist Eure Bauliste noch 
kurz, erst nach und nach offenbart sich 
Euch das volle Angebot an kriegerischer 
Vernichtungsmaschinerie 

Habt Ihr den ersten Angriffen standge 
halten, solltet Ihr Euch den Strategen 
kopf über eigene Attacken zerbrechen 
Bevor Ihr Euch leichtsinnig ins Verder 
ben stürzt, ist das Erkunden feindlichen 
Gebiets unabdingbar. Denn Euer Sicht 
feld umfaßt nur die Landschaft nahe 


Eurer Einheiten, alle weiteren Locations 
bleiben im Dunkeln. Ihr schnappt Euch 
also eine schnelle Aufklärungseinheit 








3ild zeigt das 


Lasso zum Aktivieren mehrerer Einheiten, rechts der Fazitbildschirm nach der Mission 


Andere Versionen 





Das Pı 





riginal erschien 1995, Umsetzungen für Playstation und Saturn wurden 
Für die Playstation erschien auch der zweite Teil "Alarmstufe Rot" (38% in MAN!AC 12/97) sowie die Missions 


1 MANIAG 1/97 mit 87% hzw. 





etwas schär 


Die Masse macht's: In den ersten 
Missionen müßt Ihr auf's Fußvolk vertrauen 
schickt es nur im Verbund an die Front, 





kter Speichererweiterung wirkt die Optik 
fer (rechtes Bild in Highres mit RAM-Pak) 





und tastet Euch vorsichtig an den Feind 
heran, Nützlich auch der Tarnpanzer 
eine von wenigen Spezialeinheiten, die 
GDI- und NOD-Truppen voneinander 
unterscheiden. Der Tarnpanzer wird erst 
sichtbar, wenn er angegriffen wird. Lang. 
samer, aber nicht weniger effektiv ist die 
Ingenieurs-Einheit, die zu Fuß unterwegs 
ist und feindliche Gebäude bei Betreten 
in Euren Besitz übergehen läßt. Erreicht 
Ihr die gegnerische Basis, überprüft Ihr 
Verteidigungslevel, Schwachpunkte und 
den optimalen Angriffsweg. Bäume und 
Sträucher geben Euch Deckung, vom 
Gipfel einer Anhöhe trefft Ihr besser 

Wie bei PC 
aktiviert Ihr über einen Cursor einzelne 


und Playstation-Versionen 


Personen oder Fahrzeuge, die Zeiger 
geschwindigkeit läßt sich in drei Stufen 
verändern. Mit einem Lasso faßt Ihr 
mehrere Einheiten zu einem Kampftrupp 
zusammen. Die C-Tasten belegt Ihr mit 
vier Gruppen und könnt so schnell zwi 


schen einzelnen Teams umschalten — 







Te 


s ys Tem 
NINTENDO 64 
RK AP RE ı Ss 

120 MARK 


GEPITI TED 
Tre 







algetreue Umsetzung des 
interhaltsame Echt- 
zeit-Strategie für Einsteiger, dank 
9 Befehlsmangel etwas nervig. 

“= a 














85% Spielspaß bewertet (Abwertung um je 6%) 


Sammlung "Gegenschlag" (84% In MAN!AC 10/98) 





{Gegen NOD-Infanterie ( 
haben GDI-Fahrz 
die ersten Mi 


© Uniform) 
5 Spiel 
ionen sind simpel 












praktisch für die Zangentaktik, also An- 
griffe von zwei Seiten, Das Steuerkreuz 
wird nicht zum Steuern, sondern für 
zwei Spezialkommandos genutzt; Gebt 
Ihr den Befehl "Truppen streuen", neh 
men Eure Einheiten die Gefechtsposition 
ein und verteilen sich. "Rückzug" kom- 
mandiert alle Eure Truppen zurück zur 
Basis, 

Optische Details hauchen der Miniatur- 
welt von "Command & Conquer" Leben 
ein, Infanteristen werfen sich bei Gegen- 
wehr zu Boden und feuern dann weiter, 
aus dem Schornstein steigen Rauchwölk- 
chen 'gen Himmel und die Geschütztür- 
me zielen, auch für's Auge nachvollzieh 
bar, immer in die richtige Richtung, 
Soundmäßig geht ebenfalls die Post ab: 
Die Begleitung durch höhrenswerte 
Technotracks wird von wummernden 
Explosionen begleitet, Sprachsamples 
Eurer Einheiten lassen selbige menschli- 
cher wirken. Doch das täuscht, denn in 
der deutschen Version von "Command & 
Conquer" besteht auch das Fußvolk aus 
kybernetischen Blechkameraden. 

Ein Problem, das die Playstation-Version 





zur Frustfalle werden ließ, wurde auf 
dem N64 ausgemerzt: Ihr dürft die teil- 
weise mehrstündigen Missionen jederzeit 


auf Modul-Batterie speichern, 15 
















icht 
tur 










| Steuerkreu 
| Truppen stre 
‚Rück 









|z-r: 


Joystick: 2 
Menüleiste 


Cursorsteuerung lau 





A-Knopf: 
hl 





Alternativen 
gibt's für N64-treue 
Hobby-Strategen bis- 
her keine. Im Herbst 
soll sich die traurige 
Situation ändern, das 
bereits zur E3 '98 an- 
gekündigte "Starcraft 
64" nähert sich der 
Fertigstellung. 
Blizzards inoffizieller 
Nachfolger von "War- 
craft 2" (die Playsta- 
tion-Version wurde in 
MANIALC 9/97 mit 
85% bewertet) begei- 
sterte vor zwei 





kommt im Oktober, 


Jahren PC-Strategen 
mit drei unterschied- 
lichen Rassen und 
schicker Sci-Fi-Optik. 
Die N64-Version soll 
dank RAM-Pak-unter- 
stützter Highres- 
Auflösung für gute 
Übersicht sorgen und 
einen Zweispieler- 
Modus bieten. 

Für den PC erscheint 
in Kürze übrigens der 
dritte Teil der "Com- 
mand & Conquer"- 
Serie mit dem Unter- 
titel "Tiberian Sun”. 





opt: 
aufheben 


R-Taste: 
Modus wechseln 
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ITeam 1 bis 4 

















ind Tonte 


un 





» Test total: kritische meßtabor- 
Analysen von DVD-Playern, 
Dolby-Digital-Verstärkern, Video- 
projektoren, Boxensystemen & Co. 


> 





20 Seiten Ratgeber: < 
Anschauliche Erklärungen von 
technischen Feinheiten, ausführlicher 
Testspiegel und konkrete 

Problemlösungen. 


aus der 
Heimkino-Branche mit Produkt- 
Neuheiten und Hintergrundinfos zu 
technischen Entwicklungen. 


Kompromißlose Filmtests auf gut 
15 Seiten mit besonderem 
Augenmerk auf Bild- und Tonqualität. 


Dual 
Shock 

ist bei "Ape 
Escape” Pflicht, 
selbst die letzten 
Analogmuffel 
müssen hier zum 


Für dieses Spiel istein 


erforderlich. 


neuen Pad grei- 
fen. Damit der 
Umstieg leichter 
fällt, bietet Sony 
eine Sonderedition 
an: "Ape Escape” 
zusammen mit ei- 





nem grünen Dual- 
Shock-Pad gibt es 
für günstige 

140 Mark. 





>h unter Wasser geht es nicht friedlich zu: Statt Euch In aller Ruhe die goldenen 
Dreiecke sammeln zu lassen, verbündet sich der Hammerhai mit dem Affen gegen Euch, 


Bevor Ihr die ersten Affen einfangt, 

macht Ihr Euch mit der Steuerung ver- 
traut; Diese ist erstmals nur mit einem 
Dual-Shock-Pad mi 
sind für zahlreiche Manöver genutzt 


Als die Freunde Spike und 
Buzz die neu erfundene 
Zeitmaschine des alten Pro- 


fessors bewundern wollen, er glich, alle Tasten 





wartet sie im Labor das pure Chaos 
Affenhorde hat den Wissenschaftler 
sowie seine Enkelin Katie gefesselt und 





Eine (mehr dazu im entsprechenden Kasten), 
auch einige Transportmittel profitieren 

flüchtet in verschiedene Zeitepochen von der Steuerung: Paddelboote und 
Ihr Anführer ist Specter, der bislang im Kettenpanzer sind so realitätsgetreu 


bar. Damit Ihr Euch leicht an die 





Vergnügungspark ein friedliches Leben len 
als Maskottchen geführt hatte. Per Zufall 


komplexe Padbelegung gewöhnt, hat 


gelangte er jedoch in den Besitz eines 
Helms, der seine Intelligenz um ein 
Vielfaches erhöht. Leider hatte der Proto- 
typ einen Produktionsfehler, so daß aus 
dem freundlichen Specter ein machtgieri- 
ger Welteneroberer wurde, Um die 
Menschheit zu retten, muß Spike die 
Affenhorde einfangen, bevor sie die 
Geschichte verändert 

Ihr schlüpft in die Rolle von Spike und 
schlagt Euch durch 20 Levels in sieben 
Zeitepochen. Ihr bewegt Euch frei durch 
die 3D-Landschaft, während Euch die 


Kamera über die Schulter blickt. Per — 
chen bewohnten Saurier 
»s Exemplar wurde vom 
Dexter" betitelt und. 


Vor dan M 
die Erdi 


Knopfdruck zentriert Ihr die Ansicht hin- | 
Professc 


ter Euch oder blickt durch Spikes Augen 


Mehr Spielfe) für’s Geld 
In den Levels findet Ihr versteckte Goldmünzen, die keinen direkten Einfluß auf den Spis 
verlauf haben. Stattdessen öffnen sie in Eurer Basis drei geheime Mini Ichen, die durch- 
aus reizvoll sind und originelle Steuerungsvarianten vorführ 





SKI KIDZ RACING: Für zehn Münzen öffnet sich diese Mischung 
aus Skirennen und Langlauf: Ihr wählt aus den "Ape Escape” 
Hauptfiguren und geht danach als flaches Sprite im ”Parappa”-Stil 
auf die Piste. Drei Strecken stehen zur Wahl, auf denen Ihr Eure 
Raketenski mit den beiden Sticks unabhängig lenkt: Nur wenn Ihr 
Bretter möglichst lange parallel zueinander stellt, werdet Ihr 
wirklich schne! 
SPECTER BOXING: 20 Münzen kostet Euch diese affige 
Faustkampfübung: Mehrere Primaten stehen zur Wahl, bevor es in 
den Boxring geht. Dort mustern sich die beiden Kontrahenten, be- 
wegen könnt Ihr Euch nicht. Stattdessen kontrolliert Ihr die beiden 
Fäuste und versucht, Euren Gegner auszuknocken oder zumindest 
nach drei Runden als Punktsieger hervorzugehen. 
GALAXY MONKEY: Habt Ihr 40 Münzen ergattert, dürft Ihr ein 
klassisches Ballerspiel anwählen: Euer UFO fliegt über den ganzen 
Bildschirm, die ausgeflippten Gegnerscharen kommen aus allen vier 
Richtungen und hinterlassen bei Beschuß Power-Ups. Mit dem 
rechten Stick könnt Ihr Eure Bordwaffen ähnlich wie bei "Robotron 
2084” unabhängig voneinander lenken. 

























Ihr an Bord, kann Euch der Riesenfisch 
nichts, doch rudern will gelernt se 


Volle Tarnung: Viele Affen bemerken 
Euch e zten Augenblick, wenn Ihr 
langsam In Ihre Richtung kriecht 





Euch der Professor der Zeitstation einen 
Übungsraum spendiert, Außerdem findet 
Ihr in den Spielstufen Briefkästen mit 
Hinweisen, die Euch Steuerungskniffe 
verraten oder Tips für den nächsten 
Abschnitt geben. Habt Ihr einige Level 
abgeschlossen, bekommt Ihr neue 
Ausrüstung geschickt, darunter einen 
Propeller zum Fliegen oder ein Fern 
lenkauto (mehr darüber im Kasten 
rechts). Bei diesen müßt Ihr erst in ei 
nem kurzen Übungsab 
schnitt zeigen, dafs Ihr sie 
beherrscht, bevor Ihr den 
nächsten Level betretet 

In der ersten Reise durch 
die Zeitalter müßt Ihr in je 
dem Level eine vorgegebe 
ne Anzahl Affen mit dem 
Zeitnetz einfangen und so 


‚öffnet Euch bei einem geziel 
Schlag auf die Schnauze den Wi 
eine inneren Orgar 


“ Training tut Not; In der Zeitzentrale 
könnt Ihr jederzeit den Umgang mit 
Eurer Ausrüstung üben 


Immer recht freundlich: Dieser schießwütige Mech-Verschnitt aus 


Specters Armee leidet zu Eurem Glück unter mangelndem Zielvermögen, 


in die Gegenwart zurückbefördern. Habt 
Ihr das geschafft, werdet Ihr automatisch 
auf die Zeitstation zurückgebeamt 
Danach könnt Ihr die Abschnitte beliebig 
wiederholen, um die restlichen der rund 
200 Affen abzuräumen sowie Boni auf- 
zustöbern. Ihr findet goldene Dreiecke 

r Landschaft, auch die meisten 


in di 


ner spucken welche aus, wenn Ihr 
sie erledigt habt. Habt Ihr 100 Stück 
winkt Euch ein Extraleben. Besser ver 
steckt sind die goldenen Spike-Münzen 
Itert, 





Wenn Ihr ausreichend davon eı 





werden die drei Minispiele in der 
Zeitstation freigeschaltet (auch dazu 
mehr im Extra-Kasten). Wiederholte 
Durchgänge lohnen sich vor allem dann, 


wenn Euch der Professor neue Aus 
rüstung geschickt hat: Häufig erhaltet Ihr 

































Extra-Power 


Während Ihr Euch durch die verschiedenen 
Zeitepochen schlagt, entwickelt der 








neun Werkzeugen, die Ihr im Lauf des 
‚Spii altet. 


ZEITNETZ: Fängt Spike 
damit einen Affen ein, wird 
dieser in die Gegenwart 
zurückbefördert. 
LICHTSCHWERT: Jedi für 
jedermann: Damit macht Ihr 
Feinde im Nahkampf platt 
—_ oder betäubt Affen. 
WASSERNETZ: Dieses 
Gerät benutzt Ihr, um flott 
zu schwimmen oder tau- 
chende Affen zu erwischen. 

















Beute an. 
SCHLEUDER: Nur damit 
trefft Ihr fliegende Gegner 





oder sonst unerreichbare 
Schalter. 

ZAUBERREIFEN: Schwingt 
Ihr den Reifen flott um die 
Hüften, könnt Ihr eine Weile 
besonders schnell laufen. 
PROPELLER: Durch Dre- 
hen des rechten Sticks fliegt 
Ihr damit nach oben oder 
fangt einen Sturz ab, 
FERNLENKAUTO: Durch 
kleine Lücken in Zäunen 
könnt Ihr nur das kleine 





Extra bekommt Ihr als 
tes: Damit zertrümmert 
brüchige Wände 


erst damit Zutritt auf Teile des Levels, 
die vorher verborgen waren 

Nicht nur die Tierwelt der,einzelnen 
Epochen will Euch an's Leder, Specter 
hat seine Artgenossen gut vorbereitet auf 
die Reise geschickt: Jeder Alfe trägt eine 
Kopie des Denkhelms und läßt sich 
deshalb nicht einfach einfangen. Ist die 
Lampe blau, hat Euch der Primat nicht 
bemerkt und geht friedlich seinem Trei- 
ben nach, bei Verdacht leuchtet der 
Alarm rot und die Tiere setzen sich zur 
Wehr: Besonders garstig sind Affen in 
schwarz, die schon aus weiter Entfer- 
nung auf Euch schießen 

Zwischen den Zeitaltern erwartet Euch 





eine böse Über 
Euren Freund Buzz entführt und unter 
Kontrolle gebracht, Ihr müßt gegen ihn 


ıschung: Specter hat 








Schlittschuh für Jedermann: In der Eiszeit flizen Euch die 
gut ausgerüsteten Affen schnell davon 





Auch wenn Ihr dem Blechkumpan 
eine Delle haut, geht die Tür nicht auf: | 
Erst müssen fünf Alfen gefangen sein. 





zu einem Wettrennen über einen Kurs 
voller Fallen antreten, Bei einem Fehltritt 
steht Ihr schnell als Verlierer da 

Spike beginnt seine Jagd in der Urzeit 
der Erde; Die primitiven Lebensformen 
reagieren aggressiv auf Eure Ankunft 





Erbittertes Duell; Euer von Specter kontrollierter Freund Buzz fordert Euch zum gefähr- 
lichen Laufduell über mit Fallen und Abgründe gespickte Hinderniskurse. 





Die Story 
von "Ape Escape” 
wird in Echtzeit- 
Sequenzen 
während des 
Spiels weiter- 
erzählt. Nette 
Effekte wie stil- 
echte Funkstö- 
rungen machen 
sich positiv be- 
merkbar. Dafür 
klingen die mei- 
sten deutschen 
Sprecher so, als 
ob sie die bunte 
Optik in ein früh- 
kindliches Sta- 
dium zurückver- 
setzt hätte. In 
den Levels selbst 
hört Ihr davon 
zum Glück nur 
wenig. 





Sag mir, wie 
die Affen heißen... 
In der Zeitzen- 
trale könnt Ihr 
Euch jeden der be- 
reits eingefange- 
nen Affen in 
einem Portrait 
näher ansehen. 
Jedes der über 
200 Tiere hat 
einen Namen und 
individuelle 
Charakterwerte, 
in den späteren 
Levels findet Ihr 
dabei einige nette 
Parodien. 
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Auch Affen ken. 
nen Popkultur: Selbst 











'Akte X" und die 
Beatles bleiben nicht 
verschont. 
Habt Ihr einen Affen mit dem Zeitnetz erwischt, 
verschwindet er in einem Lichtspektakel in die Gegenwart 
Keine Chance für Digital 
R1-Taste: 
Springen Dreieck-Knopf: 
R2-Taste: Wechselt die Waffe 
‘Springen 
Kreis-Knopf: 
Wechselt die Waffe 
Rechteck-Knopf: 
Wechselt die Waffe fe 
Wechselt die Waffe 
Select-Taste;| 
Ausrüstungsmenü\ 
Rechter Stick: 
Waffenkontrolle 
L1-Tası 
‚Kamera hinter Spi ie Optionen ein 
zentrieren 
Linker Stick: Kontrolliert Spikes 
12- te: |Laufrichtung, ducken 
‚Zur Ego-Perspektive 
‚schalten I|Steuerkreuz: Kameraperspektive 








Specters Hauptquartier ist ein in der Atmosphäre schwebendes Schloß. Laßt Ihr Euch von 
den Flugrobotern von der Plattform treiben, fallt Ihr ins Bodenlose 


doch kommt Ihr ihnen mit Eurem Licht 
schwert leicht bei; erst bei dicken Dino- 
sauriern müßt Ihr aufpassen, Im Zenozo 
ikum erkundet Ihr rätselhafte Ruinen ei 
ner verschollenen Zivilisation, in denen 
sich die Affen an dunklen Ecken ver 
stecken. Gefährlich wird es im gestauten 
























Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant. 











Fluß: Gigantische Zitteraale brutzeln 
Euch bei Kontakt kräftig durch, Als 
nächstes landet Ihr in der „primitiven 
Zeit Haut Ihr 
dem Saurier eins auf den Deckel, könnt 


mit dem Urvieh Dexter 


Ihr Euch kurzerhand in seinen Magen 
vortasten, Seid Ihr wohlbehalten wieder 
aus dem Verdauungstrakt 
entflohen, verschlägt es 
Euch in die Eiszeit. Da 
Spike nur mit Sommerkla 
motten unterwegs ist, führt 
jeder Eiskontakt zu Frost 
beulen und Energieverlust 
zum Glück spucken erlegte 
Stärkung 
in Keksform aus, mit der 





Gegner oft eine 


Ihr Euren Vorrat erneuert 
Nächster Halt ist die neue- 
re Geschichte, bei der Ihr 
erstmals von Menschen 
erdlachte Bauwerke er 


"Ape Escape” ist das erste Play- 
stationspiel, das Ihr ohne Dual- 
Shock-Pad nicht mehr zocken 
könnt: Sämtliche Knöpfe sind be- 
legt, das Steuerkreuz dient nur 
noch zur Verstellung der Kamera- 
position. Die normalen Buttons 
wurden einer "Zelda"-Kur unterzo- 
n: In einem Menü legt Ihr belie- 
big fest, welcher Knopf zu we! 
chem Zweck verwendet wird, so 
daß Ihr jederzeit umschalten 
könnt. Die beiden Analogsticks 
werden ebenfalls fleißig genutzt: 
Das Ruderboot und den Panzer 
etwa bekommt Ihr nur mit gut 
koordinierten Bewegungen unter 
Kontrolle, 






































‚Achterbahn des Schreckens 
Plötzliche Abgründe und Blockaden 
zerren an Euren Nerven. 


forscht und Euch mit einer neuen Ge; 





meinheit von Specter herumschlagt: Der 
fiese Primat hat Durchgänge mit elektro 
nischen Toren versiegelt, die erst aufge- 
hen, wenn Ihr eine ausreichende Anzahl 


seiner Gefolgsleute gefangen habt. In 





der Gegenwart schließlich folgt Ihr dem 
Schurken durch eine Kleinstadt und ei 
nen Fernsehturm hinauf: Die Affenhor 
den sind hier harte Brocken, ohne Laser 


knarre oder Fernlenk 





aketen begegnet 
Euch hier keiner mehr, Letzte Station ist 
Specters alte Heimat, der Vergnügungs- 
park: Hier hält er Katie und den Profes 
sor gefangen, die Ihr nach einem Trip 
durch die Achterbahn befreit, bevor Ihr 
das mit Kampfmaschinen gespickte, 
schwebende Märchenschloß betretet 
Der Aufstieg ist besonders gefährlich 
Ein Fehltritt, und Ihr stürzt endlos in die 
Tiefe. Schafft Ihr es unbeschadet in den 
Thronraum, ist „Ape Escape" aber erst 
halb vorbei. Specter verschwindet im 
um ihn wiederzu: 
finden, müßt Ihr erst seine g 


letzten Augenblick 





ze Armee 


einfangen... us 









aus allen Rohren: Versucht 
das Geschütz mit explosiver 
Schleudermunition auszuschalten. 





100 MARK 


OR 77 


‚Abwechslungsreich und fordernd: 
Technisch unauffälliges 3D-Hüpf- 
spiel, aber dank neuer Analog- 








DER SPEZIALIST FÜR SPIELE 
AUS ZWEITER HAND 
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SONY PLAYSTATION 
EIERN we lalel 


Ankauf Verkauf 
Konsole mit Pad 100.-160.- 


Legacy of Kain 
Abe's Exoddus 30.- 59.- 


Lifeforce Tenka 
30.- 65.- | Lucky Luke 
35.- 69.- | Metal Gear Solid 
30.- 59.- |MDK 
35.- 69.- | Medievil 
30.- 69.- | Monkey Hero 
35.- 69.- 
25.- 
Blaze'N Blade 40.- 
Breath of Fire 30.- 
Baphomets Fluch 25.- 
Baphomets Fluch 2 30.- 
Cronicles of Ihe sword” 20.- 59.- Need for Speed 4 
Crypt Killer 30.- 59.- NHL '99 
Cu.C.Alarmstufe Rot 15.- 35.-| Ninja 
C.u.C.Gegenschlag 35.- Nuclear Strike 
Castlevania 30.- 59.- JODT 
Colin McRae Rally 30.- 69.- | Point Blank 
Colony Wars - | Popoulos 
Colony Wars 2 Pinball Timeshock 
Constructor Ridge Racer 4 
Cool Boarders 3 Racing Simulation 2 
Crash Bandicoot 2 "| Rebell Assault 2 
Crash Bandicoot 3 = | Resident Evil D.C. 
D "| Risiko 
Darkstalkers 3 - Riven 
Dark Omen "Road Rash 3D 
Deathtrap Dungeon - Sim City 2000 
Discworld - | Suikoden 
Discworld 2 - | Spyro the Dragon 
Dead or Alive Syndicate Wars 
EA-Boxchampion Tekken 3 
Transport Tycoon 
Test Drive 5 
Theme Hospital 
- | Time Commando 
-[Toca 2 
- [| Tomb Raider 2 
- [| Tomb Raider 3 
- [Twisted Metal 
- | Vigilante 8 
- | Warzone 2100 
- [Warcraft 2 
= | Wild Arms 
| Wing Commander 3 
Wing Commander 4 
Wing Over 2 
WCW nWo Thunder 
KKND Krossfire WWF Warzone 
Kensei - X-Com 
Little Big Adventure -49-1Z 


ANRUFEN 


House ofthe Dead 2 
Get Bass incl. Angel 
King of Fighter 98 
Psychic Force 2012 
Power Stone 

Pen Pen 

Sega Rally 2 

Sonic Adventure 
Tetris 4D 

Virtua Fighter 3tb 


- | Need for Speed 2 
- | Need for Speed 3 


Fighting Force 
Final Fantasy 7 
Forsaken 
Frankreich 98 
Grandstream Saga 
G-Police 

Gran Turismo 

Gex 3D 

Heart of Darkness 


Konsole 

Joypad Dreamcast 
Joystick Arcade 
RGB-Kabel 

VMS Memory Card 
Blue Stinger 
Buggy Heat 
Daytona 2 
Dynamite Deka 2 
F1-Monaco GP 


-| Command & Conquer 
| Crash Bandicoot 
-[ Croc 

-| D.-Derby 2 

-| 6.T.A. London 
-[6.TA 

-] Hercules 

- | Jurassic Park 

- | Micro Machines 

- | Pandemonium 

-| Porsche Challange 


- | Resident Evil 
-| Road Rash 


- | Wipeout 2097 
| Worms 


Tel. 


07720 /81 25 57 


Fax. 07720 / 81 25 59 


Wir führen 


Neu- und Gebrauchtwaren 


für alle Konsolen 
EINSENDEN NINTEN 


- 
| zur nd | 


Abe’Odysee 
‚Allen Trilogy. 


Rayman 


Soviet Strike 


-| Tekken 2 

-] Toca Touring Car 
„| Tomb Raider 

-] True Pinball 


V-Rally 


Gameboy 
aus zweiter Hand 


Ankauf Verkauf 


"| Game Boy Pocket - 69.- 
"| Aladdin .- 29.- 
"[Alleway - 29,- 
* [Asterix - 29.- 
"| Batman - 29.- 


Casllvania - 29. 


- | Donkey Kong Land 35. 
"| Dschungelbuch - 29.- 
"| Dr.Mario 20. 
“Final Fantasy 35. 
"| Hook  25.- 
“| Kirbys Dreamland 


König der Löwen 


“ | Lamborghini 
[Lucky Luke 

=] Mario Land 2 

=] Mystic Quest 

| Power Rangers 


Pinocchio 
Prince of Persia 
Zelda 
Gameboy Color 


139,95 
209,95 
149,95 
119,95 
149,95 
119,95 
139,95 
139,95 
109,95 
109,95 


-] Blast Corps 


Body Harvest 


-] Bettle Racing 

„| Castevania 64 

| Diddy Kong Racing 
[Ft World Grand Prix 
-[F-Zero X 

-[Fifa 99 


Goemen 

Hang Time 
Lamborgini 
Lylat Wars 


‚-] Mario Kart 
-] M.-Impossible 
-INBA Courtside 


NBALIVE 99 
NHL 99 


-] Star Wars Racer 
„| Snowboard Kids 


‚Snowboarding 1080 


»| Top Gear Overdrive 
-[ Turok 


Turok 2 

WCW vs nWo Revenge 
Wipeout 64 

WWF Warzone 
Yoshi's Story 

Zelda 


Konsole mit Dual Shock 239,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 


C & C-Gegenschlag 89,95 
„[Crash Bandicoot 3 89,95 


"Global Domination 


Hard Edge 


KKND 

„|Leg. Of Kain Soul Reaver 
„| Monkey Hero 

„|Metal Gear Solid 
"Music 

"|NBA Live 99 

"Nee for Speed 4 
"0.0.1 

"|Popoulos 

„[Racing Simulation 2 


Rayman 2 


"Ridge Racer 4 


Silent Hill 


„Sports Car GT 
„[Tekken 3 

„[ Tomorrow never dies 
„[Toca Touring Car 2 

‚ „[Warzone 2100 
[wow vS.Nwo:Thunder 


V- Rally 2 


Ab 3 Teile Versandkostenfrei 


BL LEITER HIER AN NTESCHERNEICH EIGEN] 
noch am selben Tag abgesendet 

Versandkosten: DM 9.- + Nachnahmegebühr. Für nicht 

EUER EI EIEH EN BTIGELSTHEI ID] WIN 
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‚"[Abe’s Oddysee 
‚Alien Trilogy 


Busta Move 2 


"| Command & Conquer 
"| Crash Bandicoot 2 


Croc 

Destruction Derby 2 
GTA 

Hercules 

Jurassic Park 
Mickey’s Wild 
Micro Machines V3 


2] Moto Racer 


| Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache 


Rayman 
Resident Evil 


Soviet Strike 
Tekken 2 

Toca Touring Car 
Tomb Raider 
True Pinball 
V-Rally 

Wipeout 2097 
Worms 


VEISIcHlENKeltigketerzi 


07199 





Entwickler: Behaviour Studios, USA 


be 


AuBusT 98 


auf Zeitreise 
= 


Das 
Konzept 
der Zeitreise ist 
nonlinear - das 
heißt, Ihr könnt 
nicht jede Zeit- 
epoche komplett 
beenden und dann 
zur nächsten rei- 
sen. Vielmehr 
werden einige 


= am 





arena au 


Karotten: Im Mini-Spiel 
merkt Ihr Euch die 
Wecker-Position 





Piraten, Schätze & | 
I 


{ Zeigt dem fässerwerfenden Käpt'n, was ein Karnickel alles drauf hat: Schnappt Euch die | 
| Fackel, entzündet das Pulverfaß und sucht anschließend schleunigst das Weite, | 





Haupt- und Bonus- 
Level erst zu- 
gänglich, wenn Ihr 
in anderen Welten 
genügend Wecker- 
Symbole gesam- 
melt habt. Die 
Netto-Spielzeit 
liegt nach Aus- 
sage von US- 
Entwickler 
Behaviour bei 
über 2D Stunden - 
Hasen-Fans neh- 
men sich schon 
mal ein Wochen- 
ende frei! 


Solche Mini-Rätsel garnieren die teils schweren Hüpfsequen 





bei Bugs' Zeitreise 





Warner-Zeichentri 
Bugs Bunny ist in Nöten: Als 
er eine Zeitmaschine mit 
einem Karottensaftspender ver- 
wechselt, katapultiert er sich verse- 
hentlich in eine andere Zeitdimension 
Nun gilt es, in jeder der sechs Welten 
(Zukunft, Steinzeit, Piratenepoche, Drei 
ßiger Jahre, Mittelalter und Niemands- 
land) genügend Weckersymbole zu 








> Epo- 





finden. Diese helfen Bugs, weite 


chen zu bereisen und schließlich in sei- 





ne eigene Zeit zurückzukehren 
Glücklicherweise hat Bugs in Zauberer 
Merlin einen zuve 





issigen Helfer. Er er- 








Dino-Brücke für Bugs: Humorvolle 
Szenen wechseln sich beständig 
\ mit frustigen Passagen ab 








;s Spiel. Leider hakt's an der T 





Luft und der G: 


läutert Bugs die vielfältigen Sprung-, 
Buddel- und Kampfmanöver, weist ihn 
auf versteckte Wecker und Karotten hin 
und speichert für Euch das Spiel auf 
Mem-Card - ein Block genügt. In jeder 
der sechs Welten muß Bugs insgesamt 
drei ausladende Abschnitte bewältigen, 
und dann noch gegen wütende Attacken 
eines Endg: 
Sam, die Hexe Hazel, Elmer Fudd oder 





zners bestehen, Yosemite 





Marvin der Marsianer tauchen nämlich in 
den Epochen auf und versuchen, Bugs 
von der Rückkehr abzuhalten. Trotz des 
dominanten Hüpfspiel-Prinzips bemüh, 
ten sich die Designer, Bugs! 





treise SO 














ten Landschaften sehen trist 









Hektik in der Bank; Ihr seid im \ | 
| Tresorraum eingeschlossen und müßt Euch 
mit einem Wachhund herumplagen. 








Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant. 








Kistenschleppen für den Schlüssel: 
Objekte lassen sich aufnehmen und 
beliebig aufeinanderstapen. 


kb 
Haute eihe RıcktunosTAsrE stefan dr 
RI TASTE, UM DEN HAMMER AUFZUHEBEN, DRÜCKE DE |_ TASTE, 
UM HN ZU BENUTZEN, IsT DIE ZEIT UM, GEkT ER VERLOREN, 


N Übungsleiter Merlin bei der 
| Einweisung: Im Niemandsland lernt Ihr 
(die Aktionsmöglichkeiten von Bugs, 


abwechslungsreich wie möglich zu ge- 
stalten, $o stapelt Ihr herumliegende 
Kisten aufeinander, um höher zu sprin- 
gen, klaut Perlen aus Muscheln, um mit 
ihnen zu werfen, oder sprengt mit 
Dynamit Gitterstäbe weg. Witzige Geg- 
ner lauern hinter jeder Ecke; Ein kläffen- 
der Wachhund wird mit Knochen zeit- 
weise ruhiggestellt, schnappende Haie 





schubsen Euch ins Meer, und scelig 
schlafende Flugsaurier werden durch 
sanftes Vorbeischleichen nicht in ihrer 
Mit 
gende Lorenfahrt und magische Extras 
wie ein meterhoher Supersprung warten 
auf Euch; allerdings müßt Ihr fast alle 
Symbole finden, um so weit vorzu- 
dringen 

Nach jedem der 22 Abschnitte verrät 
Euch Merlin, wieviele Artefakte verges- 


ause gestört. Selbst eine aufre- 





sen wurden. Sucht nun entweder nach 
den Geheimräumen oder wagt Euch in 
die neue Epoche - aber nur, wenn Ihr 
genügend Gold-Karotten und Wecker- 
symbole eingeheimst habt. ch 





‚Abwechslung ist Trump! 
Schwache 3D-Optik trübt den 
Spaß an einem detailverliebten 
Hüpfspiel mit bekannten Toons. 








Entwickler: 


Kemco 








Der Geist eines Verstorbenen stellt 
Euch eine Aufgabe. Die finale in wird 
mit deutschen Bildschirmtexten einen, 


si 


Del Cottonwood wird Opfer ei 





Plündernde Horden ziehen 
durch's Land und berauben 
| die Reisenden. Der Haltling 


nes Überfalls und auf der Burg Shadow- 
gate eingesperrt, Ein Mitgefangener er 
zählt Euch von den magischen Gegen 
ständen des Zauberers Lakir, mit denen 
Ihr den Bösewicht Belzar stoppen könnt 
Der will einen bösen Dämon erwecken 


5 Dach der 
reicht Ihr einen 
alabschnitt 


Über c 
Kathedra 
weiteren Le 











mit den C-Tasten in der 
Ego-Perspektive durch das 
Gemäuer, der Analog-Stick 
dient zum Umschauen, Via 
Z-Trigger geht Ihr in die Knie, um durch 
Lücken zu kriechen oder den Boden 
näher zu untersuchen. Ein Druck auf 
den B-Knopf öffnet das Inventory-Menü 
in dem gefundene Gegenstände aufbe- 
wahrt werden. Der Spielverlauf ist sim. 
pel: Items (u.a. Schlüssel, Elixiere, 
Brechstangen oder Statuen) suchen und 
an passender Stelle anwenden. In Ge- 
sprächen mit verschiedenen Personen 
erhaltet Ihr Hinweise und manchmal 





v Durch oruck 

r auf die R-Taste 
erscheint die 
Karte. Leider läßt 
sie sinnvolle 
Features wie z.B. 

H rgr k L er Zoomstufen und 

B E ir Standortangabe 
der Spielfigur 
ch ı \ vermissen. 


ZI RK AP RE; Ss 


\ [EIER 
nArı “ 


und die Macht an sich reißen 
In dem 3D-Adventure bewegt I 


auch Aufträge 
wichtige Gegenstände. Speichern ist 


Bei Erfüllung winken 


hr Euch jederzeit möglich. os 





Andere Vo 
Umsetzung 








UNSER SERVICE 
- IHR VORTEIL 


+1 Jahr Garantie auf alle 
Zubehör-Produkte 

+7 Tage Rückgaberecht 
(außer bei Software & Büchern) 

+ Bestellungen bis 15 Uhr 
gehen noch am gleichen 
Tag mit in die Post 

+ Kostenloser Katalog | 
bei jeder Bestellung 

+ Persönliche Bestell- 
annahme von 08.50 
bis 21.00 Uhr 
(Sa. 08.30-14.00 Uhr) 


nd nicht geplant. Dar Vorgänger erschien 1989 für's 









+ Vorbestellungen möglich 

+ Ab 150,00 DM keine 
Portokosten 

+ kein Club 


Wir liefern entweder per Fost-Nach- 
nahme oder per Vorkasse. Bei Nach- 
nahme bringt Ihnen die Post Ihre 
bestellte Ware direkt nach Hause. 
Möchten Sie per Vorkasse bestellen, 
schicken Sie uns bitte einen V-Scheck 
über den Gesamtbetrag, oder er- 
fragen Sie unsere Kontoverbindung. 
PORTOKOSTEN: 
Bei Nachnahme: 9,50 DM (Ausland 30,00 DM) 
Bei Vorkasse 3,00 DM (Ausland: 10,00 DM) 
\ _Ab150,00 DM Portofrei (nur in Dt.) 
rtümer 





NES 


FAST GESCHENKT: 
IMB MEMORY 


|BOOTMASTER X-PLODER PRO 
IMPORTE OHNE BOOTCHIP SPIELEN *’Eindan(@leohna/FC 


eh u selber Codes heraus 


+ Komplett in Deutsch 
BODIERASMER 


+ Einfache Bedienung 


+ Kein Löten 

+ Einfach ein- 
stecken 

+ Mit Cheatmodul 


| | \ + Komplett in BOOT 
EN Beuee CHIP + mit Dt. Anleitung 


+ Deutsche F. IMPORTE | 
| 


Anleitung BOOT +RGB KABEL 
| CHIP 


F. IMPORTE 








+ mit Dt. Anleitung 
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JOYPAD | PANTHER |RcB+AuDIo 


Ar > 


Syndicate Wars 
Token 18283 


Fax: 04131 / 250 620 cDG Medi: 


‚hhete Produkte bal 


Stöte 


zw niche Ab 






‚| Drucklegung nach nicht leferBar TEE ARE 


Ben denen PAL-BOOsTeR 
Shawn LT 

Sion Hit 

Suoden 


Tel: 04131 / 850 610 




























MEMORY 
KARTEN 


Bei uns erhalten Sie 
Qualitätsspeicherkarten 
in verschiedenen Größen: 

I1MB 


8MB 
24MB 


72MB 


8,24,72MB mit LCD Display 
Unkomprimierte 
Speicherkarten 


2MmMB 
4+MB 
EMB 


CYBERSWOCK 











JorDan venur. | 2e SPIELE AB 


10: 
+ verschiedene Serien 
+ Katalog anfordern 


+ Links: Metal Gear Solid 


icon 







www.GameCentral: ‚de 
roggestr. 3\ Üneburg 


‚holen berechneriini 





‚Argenton, Sylvain Ruard-Dumaine u.a. « Sound: Thomas Golin, Jean-Marie Philibert, Fochesato Sport 





- en 
wo 62a 
+0. 02412 
705252 
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Fahr- 
zeugwahl: 
Bei "V-Rally 2" 
stehen 27 Boliden 
parat. Die Traum- 
wagen teilen sich 
in vier Klassen 
auf: World Rally 
Cars [WRC), Kit- = = 
Lars: mit elund Geht Rangeleien mit anderen Fahrem lieber aus dem Weg - ihre rücksic! 
verwickelt Euch leicht in zeitraubende Unfälle 
1,61 sowie die 

Bonus-Lars. uud Vor fast genau zwei Jahren 17 offizielle Rally- 
Die Bilder unten 3» veröffentlichte Infogrames Boliden plus zehn Extra-Wagen stehen 

zeigen Euch aus | mit „V-Rally“ ein hochkarä 
jeder Gattung tiges Rennspiel, cas Fachmaga- 





LAP TIMES 


LAPI 1° 19-50 
LAP2 0'13°20 


'slose Fahrweise 





Wahl des Fahrzeugs: 





bereit, um mit ihnen (hoffentlich) ge- 
konnt in einem der vier Spielmodi um 


einen Vertreter. 


die Kurven zu driften 
Im Arcade-Modus tretet Ihr in drei 
Schwierigkeitsstufen gegen drei andere 


zine und Käufer gleichermaßen begei 
sterte und kürzlich eine Neuauflage in 
Sonys Platinum-Reihe erfuhr. Vereinzelte 
Kritikpunkte, wie z.B. häufiges Kippen Konkurrenten an. Verpafst Ihr dabei in 
und gewöhnungsbedürftiges Handling nerhalb eines Zeitlimits den nächsten 


der Autos, sollen mit dem jetzt erhältli C 5 1 


chen Nachfolger ausgebügelt werden 





Mit vielen neuen Features und verbesser \ 
Subaru Impreza | tem Fahrverhalten startet „V-Rally 2° den 
World Rally Car 

Angriff auf die Playstation-Referenz 
‚Colin MeRae Rally 
Nach einem fetzigem Renderintro, das 
Euch mit Musik von "Sin" kräftig auf 
putscht, findet Ihr Euch im Hauptmenü 
wieder. In den Spieloptionen konfigu 
riert Ihr „V-Rally 2° nach Euren Wün 
schen: Ändert u.a. Steuerung, Bildformat 





Peugeot 306; (4:3 oder 16:9), Sprachausgabe (deutsch 


21 Kit-Oar oder englisch) sowie Speicherfunktionen 
(Auto-Save) oder seht Euch die bisheri- 
gen Bestleistungen und erspielten Extras 
an. Habt Ihr Eure individuellen Einstel 
lungen vorgenommen, die Anzahl der 
Spieler (1 bis 4 Teilnehmer) gewählt und 


Euren Namen verewigt, geht's an die 





Citroen Saxo; \ 
1,61 Kit-Car 





Der obligatorische Tunnel darf auch in 
"V-Rally 2" nicht fehlen — die schmucke 
Grafik begeistert mit flottem Scrolling. Nur 


{“ Flat 131 Abarth: 
Bonus-Car 
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England, wie es lelbt und lebt 
‚Aus dioken Wolken schüttet es wie aus 
Eimern. Vorsicht: Rutschgefahr! 








Checkpoint, müßt Ihr den Kurs von vor- 
ne beginnen - vorausgesetzt, Ihr verfügt 





über g 
Erster über die Ziellinie, erhaltet Ihr 
einen extra Versuch gutgeschrieben 


nügend Credits, Fahrt Ihr als 


Beendet Ihr die Folge aus mehreren 
Rennen auf dem Siegertreppchen, wird 
die nächste Spielstufe freigeschaltet. Der 
zweite Spielmodus nennt sich „V-Rally 
Pokal’ und weist mit Europa-, Welt- und 
Experten-Pokal ebenfalls drei Schwierig 
keitsgrade auf, Wie im Arcade-Modus 
kämpft Ihr mit drei weiteren Teilneh 
mern um den Gesamtsieg - zum Glück 
wirken sich Schäden nicht negativ auf 
die Fahrleistungen Eures Boliden aus 
Checkpoints sucht Ihr hier vergeblich 
vielmehr werden Eure gelahrenen Zeiten 


L: 2 0 u #7 1 2 
13927 


Wie im Vorgänger sind spektakuläre Nachtfahrten zu absolvieren. 





\ute Renn-Profis ecken hier nicht an! 





Diehkregnn__nm N | 
| Die Ego-Perspektive vermittelt ein beein- HH 
druckendes Geschwindigkeitsgefühl 





Der Vierspieler-Modus muß mit 
weniger Details auskommen, 
dafür läuft er flüssig ohne Ruckler. 


addiert und aus den Summen jedes 
Rally-Piloten eine Gesamt-Rangliste 
errechnet 

Im Rally-Championship-Modus fahrt Ihr 
in drei Klassen um den Titel 
meister, Weltmeister oder Experte. Im 
Gegensatz zu den vorigen Modi, beweist 
Ihr hier Euer Können nicht auf einem 
Rundkurs, sondern auf einer durchge- 
henden Rennstrecke mit verschiedenen 
Start- und Zielpunkten. Außerdem seid 
Ihr diesmal ohne unliebsame Gegner un- 
terwegs, und Unfälle führen zu schlech- 
m Fahrverhalten Eures Autc 
einer Etappe legt Ihr automatisch einen 
Boxenstopp ein, in dem Ihr 30 Minuten 
Reparaturzeit auf schadhafte Teile (u.a 
Motor, Lenkung’und Bremsen) verteilen 
dürft, Übersteigt eine komplette Fahr- 
zeugreparatur cas Zeitkontingent, müßt 
Ihr in der nächsten Runde mit einem be- 





iropa- 


















tei ach 





















eh, \ 

| \ KURVENFAHRT: 
‚Achtet genau auf 
die Hinw« 
Eures Co-Piloten: 
Über Kuppen führende 













‚gen rechtzeitig ab und driftet ohne G: 
durch die Kurve. Mittlere Krümmungen 
fahrt Ihr mit Vollgas an, bremst kurz vor- 
her, lenkt gleichzeitig in Fahrtrichtung ein 
und beschleunigt wieder am Kurvenende. 
Spitzkehren erfordern genaues Timing: 
Geht frühzeitig vom Ga 
Euren Wagen mit der 








Manöver im Zeitfahr-Modus in Ruhe aus! 
FAHRZEUGEINSTELLUNGEN: Geht vor 
dem Rennbeginn unbedingt in das Fal 
zeugmenü und konfiguriert Euren Bi 
entsprechend den Kurseigenschaften. 

















weich bis mittel) 
Die CPU-Gegner verhalten sich meist intel- 
ligent und blockieren: Nähert Euch lang- 
sam und zieht auf der Geraden vorbei. 


MANJar 





RALLY-FIEBER 
DETAIL 


OFFROAD-ACTION IM 











Colin McRae 


V-Rally A Do it 
System o Playstation Playstation | Dreamcast | yourself: 
Veröffentlichung |  1a99 | 1897 ass8 | 1899 Mit dem einge- 
Strecken | HD4Edior | AB46 a8] 15+ bauten Strecken- 
med | A Br = | n - auge 2 Editor erstellt Ihr 
| _Nachtfahrten | a ja | Ja a r 
Echter" Rally-Modus | Ja Nein | Ja Nein In ninGEn schnelle 
_ Auto-Werkstatt | Var | Ja | Ja Ja Euren Traumkurs. 
Anzahl der Autos | 17410 A | 844 | 20 Die nachfolgenden 


Kar Hu AA Hu a a a 





Bilder zeigen die 
wichtigsten 








Spitsccen | Jala/a) | Ja) | Ja Jale) | 
Grafikeindruck | _ Flüssig Flüssig | Flüssig Meistflüssig | >ehritte von der 
Link-Modus Nein Nein | Nein Ja, Netzwerk | Idee bis zur 
Probefahrt. 
1.0.0.0, 0. ar% arr% 
Konstante Bildrate | Nen | Ja I Ja Nein 
Pop-Up Ja, aber kaum Nein Ja, aber kaum | Ja, aber kaum 
erkennbar | ___ störend störend störend 
Geschwindigkeit | Mittel bis hoch | Mittel | Mittel Mittel 
Aarau Aarkr%k Aurkrk 
Authentischer Bei- | Ja, grob abge- | Ja, grob abge- | Ja, genaue | Ja, grob abge- | innen nn 
fahrer-Kommentar | stufte Hinweise | stufte Hinweise Hinweise stufte Hinweise Im Editor-Menü \ 
Realistisch T j \ verwaltet Ihr die Kurse / 
\_simuliertes Driften Ja Nein | Ja “s | 
Aesiatiecne ua Nein Ja Nen | 
arırk ahı 2.0.0.0.0.00.0.0 | 
Digital-Steuerung | Sehrgut | gut | _Sehr gut Sehr gut | 
Analog-Steuerung | Ja, sehrgut | Ja,gut | Ja, sehrgut |” Ja, sehr gut 
Steuer-Finessen | | | 
für Profis | Ja | Nein | Ja Ja 





Ara Aaıaır Kar 


Sehr gute | Abwechslungs- | Realistische Komplexe | 
Grafik, massig | reich und mit | und feinfühlige | Steuerung und | 
| Strecken und Top-Grafik; Steuerung ge- | Spitzengrafik 
| ein genialer | schwierig zu | paart mit sehr | mit einigen 
Strecken-Editor: | steuern, guter Grafik; | Slowdowns: der 
Vielfalt pur! | für Profis Rally-Referenz. | Arcade-Tip. 


‚Anmerkung: "Platinum-Vorsion 
schädigten Wagen antreten — versucht 
also, möglichst sauber zu fahren! Als 
letzter Spielmodus dient das Zeitfahren 
zum Üben und Bestzeiten aufstellen. Alle 
bereits erspielten Strecken können ohne 
einschränkendes Zeitlimit bis in's letzte 
Detail trainiert werden; auf Wunsch zeigt 
Euch ein transparentes „Ghost-Car“ Eure 
bisherige Bestleistung, 

Habt Ihr Euch für einen Spielmodus 
entschieden, kann's losgehen: Über 92 
Strecken in zwölf Ländern warten auf 
ihren Meister. Vor dem 
Rennen stellt Ihr je nach 
Kurs Motor, Federung, 
Schaltung, Bremskraft- 
verteilung und Reifentyp 
für optimale Fahrbedin- 
gungen ein: Unter- 
schiedliche Bodenbeläge 
(u.a. Kies, Asphalt und 
Schlamm) sowie wechseln- 
de Wetterbedingungen 
(Regen, Sonne, Schnee 
oder Eis) erfordern ge- 
konntes Feintuning, Alten 














( _Mitdem "Bau | 
Icon zur Grundform 





gung das veränderte Kurvenverhalten 
auf: Im Gegensatz zum Vorgänger dürft 
Ihr diesmal mit sensiblen Drifts durch 
die Kurven jagen. Das neue Fahrgefühl 
ist eine Mischung aus "Colin McRae 
Rally" und "Sega Rally 2": Realismus ge- 
paart mit Arcade-Feeling. Mit wohldo- 
siertem Brems- und Gaseinsatz sind die 
meisten Kurse fehlerlos zu bewältigen, 
nur Spitzkehren verlangen den rüden 
Einsatz der Handbremse. Trotz eingängi- 
ger Steuerung bietet "V-Rally 2" selbst 


Höhen festlegen \_| 
\manuelVautomatisch) 











Das Ergebnis in 
3D-Darstellung 





( Endkontrolle 
durch Probefahrt 


Im Abendrot durch enge Häuserschluchten: DieKurse \_. 
in Italien und Korsika sind optisch am reizvollsten _) 


‚Achtung: Oft versuchen sie Euch abzu- 


"V-Rally'-Veteranen fällt  f 
drängen, was zu Unfällen führen kann. 


bereits bei der ersten Bie- 





auch zu zweit flüssig und flott. Zur Wahl 


Wie im Vierspieler-Modus spielt sich’s ) 
stehen Vertikal- und Horizontal-Spiit 








anspruchsvollen Renn-Profis genügend 
Raum fü 
den Fahrzeugeinstellungen bringen oft 
den entscheidenden Vorsprung gegen- 
über den CPU-Gegnern, Das leichte Um- 
kippen der Wagen wurde ebenfalls ent- 
schärft; Berührungen mit der Streckenbe- 





perimente: Änderungen an 





Fahr- 
analyse 
Nach einem 
Rennen könnt Ihr 
Eure Leistung im 
Replay genauer 
unter die Lupe 
nehmen. Mit un- 
terschiedlichen 
Kameraperspek- 
tiven sowie Vor- 
und Rücklauf be- 
trachtet Ihr die 
detaillierten 
Fahrzeuge mit 
Fahrer und Co- 
Pilot. 





grenzung führen nicht sofort zum Über- 
schlag, und eine breitere Straßenführung 
erleichtert tempobetontes Fahren 





Das Sahnestück de: 





Rally-Renners ist der 
Strecken-Editor: Mit wenigen Tasten- 
kommandos designt Ihr Eure eigenen 
Kurse und verewigt sie auf der Memory- 
Card. In dem übersichtlichen Menü fin- 
det Ihr Euch leicht zurecht und bastelt 
mit den Anweisungen "Bauen", "Höhen 
erstellen" und "Biegen" eine offene oder 
geschlossene Grundform, Ist Euch das 
Track-Generieren per Hand zu aufwen- 
dig, dürft Ihr die Arbeit an einen Zufalls- 
generator abgeben. Legt die Parameter 
für Höhen- sowie Streckenverlauf fest, 





Euer Bolide nach 
‚einem harten Ren- 

nen: Zahlreiche Beu- 

len "zieren" das Auto. 





Best Lap 








‚Schneefall in St 


nis 





und nach wenigen Sekunden ist das 
Werk vollendet. Nachdem Ihr Wetter 
und Austragungsort festgelegt habt, 
startet Ihr zu einer Spritztour über den 
selbstgebastelten Parcours, 

Technisch gibt sich "V-Rally 2" keine 
Blöße: Ihr heizt mit Höchstgeschwindig- 








keit durch trockene Savannen, ver- 
schneite Täler, asphaltierte Bergstrecken 
und schlammige Dschungel-Passagen. 
Die Umgebung scrollt dabei meist Nlüssig 
an Euren staunenden Augen vorbei — ei- 
nige Grafikblitzer und dezentes Ruckeln 
bei mehr 





n Fahrzeugen ausgenom- 
men. Spezialeffekte wie verschmutzende 
Karosserie und Nacht- 
fahrten mit Echtzeitbe- 
leuchtung der Strecke zei- 
gen die Kompetenz der 
Entwickler. Dank einer frei 
einstellbaren Außenper- 
spektive behaltet Ihr jeder- 
zeit den Überblick. Damit 
Ihr Fahr- 
technik konzentriert, weist 
Euch ein virtueller Co-Pilot 
den Streckenverlauf: Drei 
Pfeilsymbole visualisieren 


ijsa'a8 





uch auf di 








Gleißende 











Scheinwerfereffekte £ Glück seltener als beim Vorgänger. 
blenden den virtuellen 
Kameramann Glückwunsch; Die übersensible St 





kontrollierte Drifts 





Wagen gewöhnungsbedürft 


Auch die realistisc 


begrenzung entlang 





m Pflanzenbewui 





f orbei und 
keitegefühl, Neben großem Fuhrpark und 
jeniale Editor: Mit diesem Werkzeu 






viduelle Kurse - das garantiert monatelange 
umfaı 


Sp 


ichen Mehrspieler-Mı 








Isdatum 





Sinnvolle Verbesserung: Solche Überschläge sind zum 


ind jetzt kein Problem 


designt Ihr im Handumdrehen indi- 


odi für gesellige Zocker-W 


| die grobe Richtung, der 
) gesprochene Kommentar 


‚euerung des Vorgängers wurde konsequent verbes- 


nehr, Nur auf Eis verhält sich der 









he Optik überzeugt 





chs und landestypischer Bebauung ziehen 
vermitteln ein tolles Geschwindig 





unzähligen Strecken begeistert 


Motivation. Zudem sargen die 
henenden und 


Be: } 


Ahweden: Ohne Winterreifen schlitert Ihr unkontrolliert durch die Gegend, 
geht deshalb vorher In's Wagen-Setup und wechselt die Gummis 





informiert genauer — dabei dürft Ihr übri- 
gens zwischen weiblichen und männli- 
chen Beifahrer wählen. Musikalisch sorgt 
u.a, die Band ”Sin” mit harten Metal-Riffs 
für die richtige Stimmung. Motoren- 
Samples der Rally-Boliden erzeugen mit 
den Getriebe- und Schaltgeräuschen eine 


realistische Soundkulisse. 





Für gesellige Abende stehen umfangrei- 
che Mehrspieler-Modi zur Wahl; Via 
Multi-Tap dürfen bis zu vier Spieler ge- 
geneinander antreten, Trotz weniger 





Details, deutlichen Pop-Ups und einge: 
Sichtweite motiviert vor allem 
der Vierspieler-Modus auf lange Sicht 


schränkte: 





Der angekündigte Link-Modus in Ver- 
bindung mit einer 
Zeitgründen gestrichen. os 





xtra-CD wurde aus 


Anmerkung: Unsere Bilder weisen teils noch englische 


Texte auf, jedoch ist „V-Rally 2° in der finalen Fassung 


komplett eingedeutscht 

















PLAYSTATION 


ZIRKA.P RE 1 Ss 


100 MARK 


80% 

nn 

Rally-Kracher mit superber Steu- 

erung und tollem Strecken-Editor; 
viele Optionen und Kurse ve: 

ten zu langen Renn-Sessions. 





















CAR _SETrTinss 


Bl scan nor 

Bass 

Gans 
Si 





Die übersichtlich gestalteten Auswahlmenüs führen 
Gefahrene Kilometer und Spieldauer werden ständig aktualisiert und Eure Leistung mit Punkten bewertet (zweites Bi 


Extri 


Andere Versionen 





uch sicher durch den Options-Dschungel. Das Fahrermenü lockt mit einem netten 


} von rechts), 





Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorgänger "V-Rally" wurde in MAN!AG 7/97 getestet und wird auf 80% abgewertet, die N64-Fassung wurde in MAN!AG 1/99 


mit 75% Spielspaß getestet 


www.maniac-online.de 
Ich klick Dich! 


Dreamcast Console 

Dreamcast Software ab 

DC VMS, Puru Puru or Pad 

Goldfinger 2M cartridge 

Goldfinger 2 in 1 / 
PSX Analog Vest F & 
PSX Dance Mat EERESE vier aktuelle HRREES Srie1 kommt heute 
PSX 15 block card ne 
PSX MP3 adaptor 

VCDs 


We are indifferent to making a sale directly or Previews von kon- 
indirectly. You can see our web site for details Menden Highlig 
n und Branchenbe: 
of German companies to buy from. 
Visit our site for forum, news & reviews. 
You can write in German or English. 


Tel.: 00 852 26762382 ER. 
Fax.: 00 852 26691375 BEE, sus ternik vn & sich die Tasten heiss. 


n a a N nl) in a 
ttp://home.hkstar.com/-runpac N DR jan «() da 
: runpac@hkstar.com j) re 


D ININTENDOS, 
ZAPP an WEWEIGTITeN] 


A. THIELEN » KARTHÄUSER STR. 13 55116 MAINZ 
>>WWW.ZAPPGAMES.COM<< 















DREAMCAST _vcasox 179,80 IPA TIITIYNR 
SEVENTHCROSS 149,80 PURU PURU PACK 79,80 
INeoviNe) 149,80 S-VHS KABEL 79,80 
SONIC ADVENTURE 149,80 MODEM INKL. 119,80 
1arly) 149,80 SOFTW.+ANLEITUNG 
SENGOKU TURB 149,80 
SEGA RALLY 2 14,860 PLAYSTATION 
SPEED RACING 149,00 WILDARMS 89,80 
EVOLUTION 149,80 METAL GEAR SOLID 99,80 
Nee te IV. DEVILDICE 89,80 
[RACING SIMUL. 2) POPULOUS 3 99,80 
POWERSTONE IV. AKUll IV. 
BLUE STINGER IV. RIDGE RACER TYPE 4 IV. 
MARVELVSCAPCOM 1.V. UND VIELES MEHR! 

KoNSpolt: 899,00 

INKL. RGB & 10V IN/eXicjie) 
MS 79,80 SAMURAI SPIRITS 89,80 
20) 89,80 POCKET 

ARCADE STICK 149,80 KINGOF FIGHTERS 119,80 
RACING WHEEL 219,80 STARSHOT 139.80 


Preisänderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht für Kompatibilität der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme 
aufmerksam, Ehrlichkeit ist immer nach:der beste Service, Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch. 





Super- 
bikes 

wirken im 
Vergleich zu den 
mit weniger 
Hubraum ausge- 
statteten 
Maschinen der 
FIA-WM behäbi- 
ger, liefern sich 
aber nicht minder 
spannende 
Rennduelle. Wer 
fernab vom Hurra- 
Schumi-Patrio- 
tismus Rennen 
genießen will, 

die ohne den 
Starrummel im 
Umfeld auskom- 
men, schaltet an 
den Wochenenden 
Eurosport ein: 
Fast alle 
Superbike-Läufe 
werden dort live 
übertragen. 


Entwickler: Interactive Entertainment, USA 


Castrol Honda 


VEFTINI EI 


y Ilm 


-=A,. WAKES= 








‚Auch der aus vielen Rennspielen bekannte "Laguna Saca"-Kurs findet sich in "Castrol 


Superbike Racing 





Schadenfreude pur; Kracht Euer 
Freund im Splitscreen in die Bande, 


winkt Euch schon fast der Sieg. 

‚giert einen Trainer: Dieser fährt vor Euch 
genau die Ideallinie des Kurses ab, so 
daß Ihr Euch an ihm orientieren könnt 
Bei Einzelrennen übt Ihr schon mal mit 
Training und Qualifikation den Ernst des 
Renngeschehens und tüftelt am Motor 
rad-Setup: Neben der Wahl des Materials 
für Vorder- und Hinterreifen dürft Ihr da 


Honda" wieder, hier allerdings mit dem schnöden Namen "USA” getarnt 
man) Die 500er-Klasse der Motor- 
Rn 


| rad-WM wird zwar gerne als 
x "Königsklasse" bezeichnet, 
doch tatsächliche Spitzenreiter 
an Leistung sind die Superbikes mit 
750 cem, die ihre eigene Meisterschaft 
fernab vom Ecclestone-Hype austragen 
THQ hat sich die Rechte an der Sieger- 
maschine 1997 gesichert und schickt 
Euch nun mit einer "Castrol Honda” auf 
die Piste 
Der Superbike-Zirkus umfaßt 14 Kurse, 
die alle bereits zu Beginn wählbar sind: 
Über die ganze Welt verteilt rast Ihr 
meist auf fest angelegten Rennkursen im 


Achterfeld um die Werte, Das japanische 


Motegi komm dabei gleich dreimal zu 
Ehren, darunter als Nachtfahrt und 
Hochgeschwindigkeitsoval, während in 
der englischen Grafschaft verwinkelte 





mehr als daß sie nützt. Recht 





Andere Versionen 


den Optionen könnt Ihr zwar viele Kleinigkeiten einstellen, die Bremshilfe nervt aber 
eht Ihr den Fahrlet 


bei die verschiedenen Übersetzungen für 
Dorfstraßen Euren Gasfuß bremsen, In- die Gangschaltung einzeln auf jede Piste 
door-Strecken sind entgegen der Presse- abstimmen. Für zwei Spieler gibt es 
mitteilung jedoch nicht dabei heiße Splitscreen-Duelle, Computergeg- 
An Anfänger wurde bei den Einstellun ner geben sich dabei jedoch nicht die 
gen gedacht: Neben einem generellen Ehre. us 
Schwierigkeitsgrad lassen 
sich Schäden und Unfälle 
abschalten sowie diverse 
Fahrhilfen aktivieren 
Kleine Richtungspfeile zei- 
gen Euch rechtzeitig na- 
hende Kurven, während 
Euch die Bremshilfe vor 
unfreiwilligen Abflügen in 
der Kurve schützt 

Wollt Ihr nicht sofort an 
«ler großen Meisterschaft 
teilnehmen, kurvt Ihr ohne 


Gegner gegen die Uhr 





Beim Nachtrennen in Motegi verzichten die Fahrer wohl 
aus Spannungsgründen auf Scheinwerfeı 


über den Kurs oder enga 








” 71Str0l @ 
ru > m 


vsTtem 
PLAYSTATION | 
RK A A s 
ILS 
Durchschnittsraserei von de 
Stange: Ordent| Strecken- 


R angebot, aber magere Optik und 
FAR Steuerung bremsen den Bleifu, 


(5 











vor Euch herumkurven, 








Umsetzungen sind nicht geplant. 








Entwickler: Namco. J 


no. NASE 
Court Tennis 


[} 7 ZE 





‚Anna Kournikova teitt In 
Ihrem Spiel passend zu den 
anderen Teilnehmern als blon- 
der Gartoon-Kugelkopf auf 


Gewonnen hat Anna Kourni 
} » kova zwar noch nicht viel 


trotzdem sicherte sich Nam 





co die Namensrechte des 
aparten Tennis-Teenies für den 
Nachfolger des altehrwürdigen "Smash 
Court Tennis 
24 Spieler stehen für ein Match zur Ver 
fügung, durch Turniererfolge schaltet Ihr 





neue Ausrüstungsgegenstände und 
Bonusspieler frei, darunter das "Ridge 
Racer Type 4”-Mädel Reiko Nagase oder 
der Prügler Yoshimitsu aus "Tekken 
Habt Ihr mit dem Trainer lange genug muß nicht: im 

die Grundschläge geübt, wagt Ihr Euch ] nehr Müh 
in echte Matches: Neben einem Freund- 

schaftsspiel warten die klassischen 3 h 
Grandslam-Turniere ebenso auf Euch ) 

wie "Straßenduelle”, Hier spielt Ihr auf > doct 
ungewöhnlichen Plätzen in einem 1 die C 
Freizeitpark oder der Stadtmitte, Für 

waghalsige Naturen ist der "Bomben r t F } sind, hal 
Modus; Während eines Ballwechsels N Iger 
tickt das gelbe Filz unerbittlich als Zeit ım 53 

bombe bis zur Explosion 1 

Natürlich dürft Ihr jederzeit mit bis zu N 

vier Spielern im Doppel antreten. Wäh- 

rend die altmodische Bitmap-Optik jewag 

wenig Wert auf Realismus legt, ist die slisrn 
Steuerung einfach, aber effektiv: Alle ' 1 

wichtigen Schläge wie Lob, Schmetter- L ie} 

ball, Passierschlag oder Stopbälle lassen 

sich gezielt in drei verschiedenen Stär- Filzball N 


ken ausführen. us { = 








Andere Versionen 
Der Vorgänger "Smash Court Tennis” wurde in MAN!AC 1/97 ge 
Spielspaß abgewertet 


t und wird auf 70% 





Demsinn naent 


engere. 





MAN!ACS für 5,50 Mark 


Unten die gewünschhen Ausgalben ankreuzen, 
pro Heift 5,50 Mark in Brisinarken oder bar 


belegen und an iolyende Adresse schicken: 
Cybermedia Gmbil, 
Bestell-Service, Wallbergsts. 10, 
86415 Mering 


Ö ICH WILL NACHBESTELLEN! 


VORNAME 
HAUSNUMMER 
WOHNORT 
UNTERSCHRIFT 


HaVW 05’S 


(IBanv Nanamnaanda MI) 








Insgesamt 
stehen acht 
unterschiedliche 
Hoverbikes zum 
Kampf bereit. Die 
Fahrzeuge unter- 
scheiden sich in 
Geschwindigkeit, 
Beschleunigung, 
Panzerung und 
Wendigkeit. 
Unten seht Ihr 
vier Beispiele. 


Entwickler: Smartdog, GB 


360 


[jelab- E12 





Wumm - einen Gegner hat's zerbröselt! In "360" kosten Abschüsse weniger Zeit als bei 
‚anderen Action-Rennspielen: Ihr verliert maximal einen Platz, wenn Euer Hoverbike 
explodiert, Durch diesen Kniff bleibt das Fahrerfeld enger zusammen 











Klimakata 
rem Heimatplaneten: Aus 





trophe auf unse 


gelöst durch den Treibhaus 
effekt schmolzen die Eisreser 
voire der Erde und überfluteten 
weite Landstriche, Gleichzeitig kühlten 
andere Gegenden ab und wurden von 
gigantischen Eismassen eingeschlossen 
Dieses Endzeitszenario ist Grundlage für 
Cryos Action-Rennspiel "360", in dem 
sich die überlebenden Menschen bis auf 
den Tod bekämpfen. Ein kurzes Render 
intro zeigt Euch, was im Spiel abgeht 
Mehrere Hoverbikes feuern aus allen 
Rohren, bis schließlich der Beste ge 
winnt 
Im Hauptmenü stehen vier Spielmodi 
Arena und Zeit- 


bereit: Arcade, Turnier 


fahren. Im Arcade-Modus tretet Ihr ge- 


Blick nach vorne: \ 
| ‚Am Rand (unten) eingeblendete 
Pfeilsymbole zeigen Eure Verfolger 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant 





gen fünf CPU-Fahrer an. Nach vier 
erfolgreich absolvierten Kursen kämpft 
Ihr in einer Arena um die zehn schnell- 
sten Abschüsse, Erst nach dieser Hürde 
wird eine weitere Welt mit vier Strecken 
freigeschaltet, Turnier- sowie Arena 
Modus sind ausschließlich für zwei 
Spieler gedacht, wobei Ihr bei der ersten 
Vari 


wegs seid und bei der zweiten in den 


inte auf clen Rennstrecken unter 





Kampfarenen. Im Zeitfahren könnt Ihr 
die Kurse üben und die Streckenrekorde 
brechen, Insgesamt 16 Kurse plus fünf 
Arenen wurden auf die CD gepreßt und 
thematisch in fünf Bereiche geteilt: 
Wasser, Eis, Meeresboden, Lava und (als 
Bonus) Dschungel. Gefahren wird mit 
acht verschiedenen Hoverbikes (siehe 
Randspalte), die alle unterschiedliche 





Blick nach hinten: 
Haltet L2 gedrückt und zielt mit dem 
gelben Kreuz auf die Gegner 


Dseaeu 


A 


Im Zweispleler-Tumnier kämpft Ihrauf \\ 
‚den normalen Rennstrecken ohne CPU. 
Kontrahenten gegen einen Mitspieler 


Stärken und Standardwaffen besitzen 
Habt Ihr Fahrzeug, Spielmodus und 
Strecke gewählt, kann's losgehen: Be- 
schleunigt wird mit der X-Taste und 
wahlweise mit Digi-Kreuz oder Analog 
Stick gesteuert, Verschiedene Unter- 
gründe wie Wasser, Eis oder Land beein- 
flussen das Handling der Bikes, Habt Ihr 
eine der 13 Extrawaffen (u.a, Torpedos, 
Mehrfachraketen, Minen und Speed-Ups) 
aufgesammelt, feuert Ihr sie mit der R2 
Taste auf die Konkurrenten. Während 
Ihr dieses Equipment bereits aus ande- 








ren Spielen kennt, ist der Rundumschuß 
neu: Haltet L2 gedrückt, dreht Euch vie 





Steuerknüppel um 360° und ballert auf 
dreimal dürft 
Ihr raten, woher der Name des Spiels 


Eure verdutzten Verfolger 


kommt! 

Eckt Ihr an oder werdet von einem 
Projektil getroffen, macht sich die Dual 
Shock-Unterstützung bemerkbar, Gespei 
chert wird nach jedem Rennen - ein 
Spielstand belegt nur einen Block. os 





‚Auch in den Kampfarenen dlürft Ihr 
gegen einen Kumpel antret 
Leider wurde der Radar verge“ 
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Futuristisches Action-Rennspiel 
mit wenig überzeugender Rund- 
umschuß-Funktion und nervenden 
Arenagefechten. 
an 








Dreamcast 

Dreamcast Japan 529,00 
Dreamcast Japan + Stromkonverter 559,00 
Dreamcast Japan + Stromkonverter + 609,00 
Monaco Grand Prix (nur solange der Vorrat reicht) 





Memory Card VMS 74,95 

RGB Kabel Dreamcast 39,95 

Maken X * 129,95 

Aero Dancing 99,95 

Gundam Mobile Armor DC 129,95 

Blue Stinger 119,95 

Climax Landers * 129,95 

Ladenlokale Cool Boarders IV * 129,95 

Space Griffon 129,95 

2xin Krefeld !!! D2-D's Diner II * JETZT VORBESTELLEN 129,95 

Sonic Adventure 119,95 

... Baphomets Fluch 1 + 2... Castelvania ... C&C Buggy Heat * JETZT VORBESTELLEN 129,95 

2 Gegenangriff ... Das 5. Element ... Duke Nukem: Time to Kill ... Riven Daytona USA * 129,95 
... Tomb Raider Ill ... Resident Evil + Directors Cut ... uvm. Incoming 89,95 
a Marvel vs Capcom 119,95 
Nintendo 64 Giant Gram Pro Wrestling 129,95 
N64 + Mario 64 + Memory Card 259,00 Evolution 109,95 
Fi Racing Simulation 2 * 99,95 Dead or Alive II * 129,95 
Beetle Adventure Racingserzt vorsesteLten 99,95 Redline Racer DC 99,95 
104,95 Monaco GP Simulation 99,95 

Castlevania 3D 104,95 Scud Race-Super GT * 129,95 
109,95 nn Sega Rally 2 129,95 

Mario Party 84,95 Expandable 129,95 
FIFA 99 99,95 Seventh Cross 109,95 
Goemon Mystical Ninja 2 124,95 ran Wars. Shen Mu (Free) * JETZT VORBESTELLEN 129,95 
Star Wars Pod Racer 104,95 unge Under Cover * 129,95 
NBA Live 99 99,95 Super Speed Racing 119,95 
Snowboard Kids 2 * 84,95 Bio Hazard : Code Veronica * uerzr vors 139,95 
Star Wars Rogue Squadron 104,95 Soul Calibur * JETZTVORBESTELLEN 129,95 
All Star Tennis 99 114,95 Dreamcast Lenkrad 149,95 
Tonic Trouble * 109,95 Power Stone 129,95 
South Park 104,95 Street Fighter Zero II * 129,95 
Turok 2 Deutsch 84,95 Frame Gride * 129,95 
WWF: Attitute * JETZT VORBESTELLEN 104,95 Get Bass Fishing (mit Angel) 199,95 
Zelda 64-Ocarina of Time 99,95 King of Fighters DC 129,95 
Mario Kart Player Choice 69,95 House of the Death II + Gun 189,95 
Shadowman * 104,95 World League Soccer * 129,95 
Comand & Conquer 3D * 109,95 Tokyo Highway Battle DC 129,95 
Vigilante 8 109,95 Dynamite Deka Il 129,95 





Playstation Playstation 





Playstation 245,00 Legacy of Kain; Soul Reaver * .erzrvors. 94,95 

Playstation+Memory+2Pad 270,00 Legend of Kartia * 94,95 

1MB Memory 14,95 Jordan GP 2 Lenkrad mit Rumble 119,95 

360° * 84,95 Metal Gear Solid 94,95 

A Bugs Life 79,95 Versailles 99,95 

Akuji the Heartless 84,95 Mission Impossible * JETZT VORBESTELLEN 99,95 

Alien Resurrection * JETZT VORBESTELLEN 89,95 Monkey Hero 94,95 

Asterix 94,95 NBA Live 99 79,95 - 

Attack of the Saucerman * 84,95 NHL 99 79,95 NEED SPLEEB 

Breath of Fire 3 59,95 Need for Speed IV 84,95 Mu 

Bloody Roar II * 89,95 Oddworld 2 Abe’s Exodus 84,95 

C&C Il Gegenschlag 84,95 Populus - The Beginnig 84,95 

C&C II Platinum 49,95 Player Manager 99 94,95 Pr, 

Capcom Generation Vol.1 * 89,95 ‚Anna Kournikova Tennis 79,95 

Castrol Honda Superbikes * 84,95 Ralleymasters * 84,95 PlayStation 

Bust a Move 4 69,95 R-Type Delta 89,95 DELL 
Jetzt vorB. 84,95 Rally Cross II 79,95 von 

Civilization II 89,95 Rainbow Six * JETZT VORBESTELLEN 94,95 

Crash Bandicoot 2 Platinum 49,95 Real Arcade Lightgun (Rückschlag) 99,95 

Crash Bandicoot 3 79,95 Ridge Racer Type 4 89,95 

Croc II * 84,95 Rugrats 84,95 

Dark Messiah * JETZT VORBESTELLEN 94,95 Silent Hill * JETZT VORBESTELLEN 99,95 

Divers Dream 94,95 Sports Car GT 84,95 

Dungeon Keeper 2* JETZTVORBESTELLEN 89,95 Shadowman * 89,95 

Driver 94,95 Spyro the Dragon 79,95 

Das Grab des Pharao 94,95 Star Wars Epiode 1 dunkle Bedrohung 84,95 

Discworld Noir * JETZT VORBESTELLEN 99,95 Bundesliga Stars 2000 * 99,95 

Equalizer (Mogel-Modul) 49,95 Tanktics 84,95 

Fi Racing Simulation 2 84,95 Tekken 3 89,95 

Formel 1 97 Platinum 44,95 The Grandstream Saga 79,95 

FIFA 99 79,95 GTA London 49,95 

Final Fantasy VII Platinum 49,95 Toca 2 84,95 

Game-Buster Deluxe 89,95 Tomb Raider Il Platinum 49,95 

Gex Ill Deep Cover Gecko 94,95 Tomb Raider Ill 89,95 

Grand Turismo Platinum 49,95 Tunguska * 84,95 

GTA Double Pack 79,95 Hugo 2 99,95 

G-Police 2 * JETZT VORBESTELLEN 84,95 V-Rally 2 94,95 

Hard Egde 94,95 Warzone 2100 84,95 

Heart of Darkness Platinum 49,95 UEFA Championsleague 99,95 

Kensai-Sacred Fist 94,95 WWF: Attitute * JETZT VORBESTELLEN 84,95 

Kingsley * JETZT VORBESTELLEN 84,95 X-Files * 84,95 Play et) 





* = Bis Drucktermin noch nicht Erhältlich 
Preisirrtümer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandtkosten pro Sendung: 
8,50 DM plus Nachnahme, bei Vorkasse plus 4,50 DM, Ausland: Vorkasse plus 25,00DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck möglich. 
Ab 150,00 DM Versandtkostenfrei. Ladenpreise können variieren. Alle Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei 
Annahmeverweigerung erheben wir eine Gebühr von 30,00 DM. Händleranfragen erwünscht. Fax:02151-487246 


Email: FCGAMES@AOL.COM 





Netter 
Gag, 

aber spielerisch 
sinnlos ist die 
"Dmniplay"- 
Funktion: Hier 
könnt Ihr einige 
Bewegungen von 
Eroc für das zwei- 
te Pad freischal- 
ten. Tretet Ihr in 
diesem Modus zu 
zweit an, sind 
Streitigkeiten 
vorprogrammiert: 
Schuld an einem 
Fehltritt ist 
schließlich dann 
immer der andere. 





Schneeball-Expreß: Croc muß die 
Kugel über schlüpfrige Abfahrten rollen, 
sonst stürzt er in's Bodenlose. 





Mit dem Fernglas betrachtet Ihr die 
Umgebung en detail: Der praktische 
Nutzen ist aber gering. } 


Ein Krokodil hat's schwer 


Kaum ist Croc erfolgreich 








ka 


den Tag genießen, schon passiert 


von seiner ersten Rettungs 
mission heimgekehrt und will 


wieder etwas — mit der Ruhe ist's vorbei 

Beim Ballspiel mit seinem Gobbo-Kum 

pels findet Croc am Strand eine an Land 
gespülte Flasche mit einem Perga 


ment, Darauf befindet sich als 























Botschaft nur ein Krokodilsfuß 
abdruck. Für Croc ist klar; Seine 

\ Familie wartet darauf, daß er zu 
ihnen zurückkehrt! Während sich 
der Gobbo-Stamm fleißig be 


\ müht, ihren Freund mit einem 


\ Katapult zu den Inseln mit den 
| anderen Clans zu schießen, wi 
\ derfährt einem Erfinder-Gobbo 
\ Schreckliches. Er wird Zeuge 
eines Rituals der bösen Dan- 
tinihorde, durch das Crocs 
\ Erzfeind Baron Dante wieder- 
auferstehen und seine Rache 


planen kann 


Entwickler: Argonaut, GB = Produzenten: Jez San, Keith Robinson = Spieldesign: Nic Gusworth 
McEwen u.a. « Grafik: Mick Hanrahan u.a. = Sound; Karin Griffin, Adam Fothergill 


u.a. « Programmierung: Anthony Lioyd, Aaron Fothergill, David 





Heiße Passagen In der Lavahöhle: Während die Fragezeichen-Boxen bei einer Hüpfattacke 


Diamanten pre sind die Bombenkl 





‚get 





Ihr schlüpft in die Haut von Croc und 
macht Buch mit ihm auf die Reise zu den 
vier anderen Gobbo-Völkern: Dabei folgt 
Euch eine fixe Kamera durch die 3D: 
Welt. Verliert sie einmal die Spur, ruft 
Ihr sie mit einem Knopfdruck zur ang 
stammten Perspektive zurück. Um für 
die Suche nach seinen Eltern gewappnet 
zu sein, hat sich Croc einige neue 
Fähigkeiten antrainiert: Wie es sich für 
ein Krokodil gehört, könnt Ihr durch 
Gewässer schwimmen, ohne wie ein 
Anfänger unterzugehen. Um hohe 
Absätze zu erreichen, beherrscht Ihr nun 
auch den Dreifach-Sprung: Dafür setzt 
Croc seinen Schwanz als Sprungfeder 
ein, die ihn besonders effektiv in die Luft 
schleudert. Mit etwas Anlauf schafft er 
auch mit einer eleganten Flugrolle neue 
Weitenrekorde, Findet 
Ihr Gegenstände wie 
Sprengstofftonnen, 
könnt Ihr sie aufhe- 
ben und Euch 
damit woanders 
den Weg frei 
sprengen. Einige 
dickere Fels- 
oder Eisklötze 
lassen sich dage- 
gen mit Muskel- 
k 
ben. In der 
Inselwildnis 


aft verschie- 





trifft Croc gele- 
gentlich auf 
Gruben, über 





Da schaut Croc verwundert: Einige Dantinis zeig 
Anblick süßer Baby-Gobbos ihre sanfte 


en nur kurz begehbar, bevor sie explodieren 





«denen ein Seil hängt. Mit diesem kann er 
sich elegant darüber hinweg schwingen 
muß jedoch beim Absprung aufpassen 
Lafst Ihr erst los, wenn es schon wieder 
in die Gegenrichtung schwingt, fallt Ihr 





! Um Fehler auszu 
bügeln, findet Croc gelegentlich Herzen, 
die seine Energie erhöhen. Sammelt Ihr 


leicht in den Abgrund 


gar alle 100 Diamanten in einem Level 
wird sie komplett aufgefüllt 

Jede der vier Inseln wird von einer Gob- 
bo-Zivilisation bewohnt: Eure Suche 
führt Euch der Reihe nach zu den Matro- 
sen, Kossaken, Höhlengobbos und den 
Inkas. Wandert ihr durch das Dorf, trefft 
Ihr neben dem Häuptling auch auf ande: 
re Einwohner, die ein Schwätzchen mit 
Euch halten: Einige Gobbos geben Euch 
Tips oder fordern Euch zu einem Spiel 








ite. 








Bei Wettfahrten sind die Dantinis unfalr und brausen Euch via Frül 
Revanchiert Euch mit gleicher Münze und kürzt beim B 


auf, bei dem Ihr Geld gewinnen könnt 
Dieses wandert auf Euer "Swap Meet 
Pete"-Konto — ebenso wie Diamanten 
die Ihr in den Levels findet. Von Eurem 
Vermögen dürft Ihr in seinen Läden 
nach Lust und Laune einkaufen: Neben 
zusätzlichen Energieeinheiten (die Ihr je 
doch erst mit gefundenen Herzen füllen 
müßv, bekommt Ihr dort drei verschie 
dene Hüpfreifen und Uhrwerk-Gobbos: 
An speziell markierten Stellen lassen sich 
diese Gegenstände einsetzen, um entwe 
der Croc an besonders hoch gelegene 
Plattformen zu schleudern oder mit dem 
mechanischem Spielzeug 








kleine Par 
cours nach 
Diamanten zu 
durchsuchen. 
Habt Ihr eine 
Insel abgegrast, 
wagt Ihr Euch 
an die einzel 
nen Levels, zu 
denen Ihr Zugang 
findet: Bei jedem 


Croc 2 


beseitigt viele Mängel de 











sequenzen lockern die etwaı 





inger 








bei, späı 








ıppe ve 





Junkte 
ft die starre K 


der Entfernung 


rger 





mera: Durch die Rückar 


ınd laßt Crac abstürzen 





'orgängere 





h für Frust. Ne 





art clavon. 
en einfach den Weg ab 





Stamm warten fünf Spielstufen darauf, 
erfolgreich absolviert zu werden, bevor 
Ihr auf die zwei Endgegner der Insel 
oder gar Baron Dante selbst trefft 
Außerdem verbirgt sich überall eine 
goldene Tür, die sich nicht öffnen läßt 
Zugang dazu erhaltet Ihr nur, wenn Ihr 
in jedem Level eine goldene Gohbo- 
Statue erhascht. Um diese zu bekom- 
men, müßt Ihr jedoch fünf farbige Edel- 
steine finden, die oft besonders tückisch 
versteckt sind. Habt Ihr 
den geheimen Level geöff 
net, sucht Ihr darin nach 
einem Puzzlestück: Der 
Sage zufolge soll noch ein 
fünfter Gobbo-Stamm exi 
stieren, den Ihr nur mit 
allen vier Puzzle-Teilen 
erreicht 

Statt wie beim ersten Teil 
in jedem Level nur eine 
vorgegebene Zahl von 
Gobbos zu suchen, sind 
die Aufgaben bei "Croc 2" 


breit gestreut und werden 


Die Levels sind wesentlich weitnäumi- 





ir nur aus öde 


Forts 





afısch sehen die 








ichtweite aufgewogen. Witzige Wettrennen 


Trotz der 


paar Är 





tungen auf 








Sprungpas 








icht verschätzt Ihr Euch leicht ir 






"Pilotwings" läßt grüßen: Die Hängeglelter-Passage 
__ schafft Ihr.nur, wenn Ihr die Aufwinde nützt 








( „e",bin nicht King Kong; Habt Ihr den bösen Baron bei 
Peak" erwischt, ist der Schurke immer noch nicht endgültig bes 


Euch vom Gobbo vor dem Eingangstor 
erklärt. Hauptziel bleibt dennoch die 

Rettung unschuldiger Fellknäule, denen 
heimtückische Dantinis böse mitspielen 


So hat ein Bösewicht einen Zug voller 








Gobbos gekapert und muß gestoppt 
werden, bevor er mit seinen Geiseln 
flüchtet. In einer Lava-Landschaft wie 
derum fordert Euch eine Riesenameise 
mit Zeitzündern heraus, die Ihr entschär 


fen sollt, bevor an Sprengstoff gebunde 








Die Orientkatze Pete hilft Euch gerne 
weiter: Für ihre Waren müßt Ihr aber 
3m bare Münze bereithalten 











fallen die fleischfressende Pflanze (rechts) und besonders der Lavalampengeist (ganz rechts) eher merkwürdig auf. ) 






MAN ac 






Jante 





jagt 


Gobhos 





nd friedliebende 





Geschöpfe, selbst 
mit den bösen 
Dant 





ıis treten 





er zu 
sportlichen Wett- 
kämpfen an statt 
sie zu bekriegen. 
Ihre Leidenschaft 
ist eine speziell 
aufbereitete 





Brauselimo: Auf 
den vier Ober- 
welten verraten 
Euch Gobbos das 
Geheimrezept, 
bitten um Ingre- 
denziensuche oder 


fordern Euch zu 
einem Rülpswett- 
bewerb heraus. 





[  Rülpsen für Kön- |) 
ner: Wer den Balken 
| am höchsten häm 
mert, gewinnt 













R1-Taste: 
Seitwärtsschritf 





|Dreieck-Knopf: 
‚Kamera hinter Croc zentrieren 







R2-Taste: 
Extras durchschalten 


Rechteck-Knopf: 
Schwanzattacke 





Kreis-Knopf: 
Benutzt ausgewähltes Extra 








Select-Taste: 
unbenutzt! 

Rechter Stick: 

unbenutzt 







Start-Taste: Blendet das 
|Pause-Menü ein 


Linker Stick: 
|Croc-Kontrolle 


L1-Taste: 
Seitwärtsschrift 








L2-Taste; 
Extras durchschalten 







|Steuerkreuz: Croc-Kontrolle 





ne Gobbos das Zeitliche segnen. Beson 
ders gemein haben es die Dantinis bei 
den Inkas getrieben: Der örtliche 










Kindergarten wurde überfallen 
und die Baby-Gobbos ver- 
Teich herzhaft ein Maul voll Wasser 
nehmt und damit den Brandherd aus- 


schleppt. Euer Ziel ist es, die 
kleinen Fellknäule wieder zu 

ergattern, bevor sie als Fußball- spritzt 
ersatz enden Um die Spielstufen zu meistern, ist Croc 
Aber auch bei Naturkatastrophen 


springt Croc als Retter in der Not 


nicht immer zu Fuß unterwegs. Im Gob- 
bo-Bergwerk schnappt Ihr Euch bei 
spielsweise eine Lore und braust über 
das alte Schienennetz hinweg. Doch 
Vorsicht, ohne Gewichtsverlagerung bei 
auftauchenden Löchern landet Ihr im 
Grubenschacht. Mit einem Rennwagen 
und einem schnittigen Boot tritt er gegen 
drei Dantinis zu einem Wettrennen an 
Beim ersten Aufeinandertreffen mit 


ein: Bei den Kossaken warten 
verschüttete Gobbos darauf 
daß Ihr sie aus vereisten 
Löchern befreit, Im Dschun 


gel dagegen bekämpft Ihr 





eine Feuersbrunst: Viele pelzige 
Glubschaugen sind von den 
Flammen eingeschlossen und können 


nur befreit werden, indem Ihr aus einem Baron Dante seid Ihr immerhin mit 





Gex: Deep Spyro the Crash 

Titel Croc 2 Ape Escape | Cover Gecko Dragon Bandicoot 3 
Spielinhalt. 

Levels 20 55 20 36 32 
Szenarios ä 8 12 6 7 
Endgegner 8 5 3 6 5 

Level-Anwahl bedingt frei Tinear bedingt frei | bedingtfrei | bedingt frei 
Features 
Kameraperspektiven I i 3 A u 
freies Umsehen je. bedingt ja ja 7 nein 
liebevolle Details sehr viele viele, viele, sehr viele sehr viele 
Bedienung 
Analog-Steuerung % Ja, nur ” % ” 
Spielstandsicherung | Memory Card | Memory Card | Memory Card | Memory Card | Memory Card 
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Arr% 


Würdiger Ab- 
schluß der Beu- 
telratten-Trilo- 
gie: Technisch 
und spielerisch 
stark. 


AAırk AAkrKK 


.0.0.0.0.06.0.0.0.0.7 


Die Knuddeloptik 
täuscht: Viele 
Geheimnisse 

und harte Levels 
sind auch für 

Profis knackig. 


.6.0.0.0005.0.0.07 
Ark ıHıh% 


Respektlose und | Optisch heraus- 
witzige Fort- ragendes 3D- 
setzung: Kaum | Jump'n'Run; Et- 

technischer was kurz, aber 
Fortschritt, aber | auch für An- 
trotzdem spaßig. | fänger geeignet 


Humorvoll und 
ausgefallen: 
Analoge Steue- 
rung und viele 
Extras sorgen 
für Spielspaß. 


s 
be 


Bi 





Gobbos sind Dantes bevorzugte Opfer: Wenn er sie nicht einfach in einen Käfig steckt 
inks und Mitte), bindet er sie schon mal an einer tickenden Bombe fest (rechts) 





Haltet den Dieb! Der fette Dantini hat den Liebling 
gestohlen: Auf der Jagd nach ihm behindern Euch Möchtegern-Tarzans 








spapagel der Matrosengobbos 


einem motorisierten Propellerflugzeug 
unterwegs, während Ihr eine Schlucht 
mit einem Hängegleiter durchsegelt 
Besonders ausgefallen ist Euer Fortbe- 
wegungsmittel in einem Winterlevel: Ein 
gewaltiger Schneeball dient Euch zum 
Transport und mufs vorsichtig über enge 
Pfade I 


Eure Fortschritte werden automatisch auf 


lanciert werden 





Memory 





-d gespeichert, für Erleich 
terung sorgen zudem unendliche Con 
tinues. Unser Test basiert auf der US 
Version von "Croc 2", in Deutschland 
erscheint eine vollständig übersetzte 
Fassung, Diese kommt ohne PAL-Balken 
aus und ist genauso Nlott wie die ameri 
kanische Version. us 








Bei den Uhrwerk-Gobbos dürft Ihr 
keine Zeit verschwenden, sonst geht Ihnen 
vor dem Ziel der Saft aus. 





PLAYSTATION 
ZIRKA RE ı s 


I 
| 





ich und technisch leicht 
verbessert zum Vorgänger: Nied- 
liches 3D-Hüpfspiel mit sehr 
hohem Schwierigkeitsgrad. 
re 









AS 


G 










Andere Versionen 
Der Vorgänger “Groc” wurde in MAN!AC 11/97 getestet und wird auf 80% Spielspaß abgewertet 


Entwickler: Fube 


Attack of tne 
Saucerman 





Egal, ob im Stadtpark 

(oben) oder in der geheimen 

Area 51 (unten) - Ed ist unter 
Dauerbeschuß 


ap Auf einem fernen Planeten 

3 leben die Grimloids, aufge 

| “ spalten in eine friedliche und 

eine kriegerische Rasse. Um 

Waffenkäufe zu finanzieren, betreibt 

der militante Anführer Big Bubba riesige 

Ned-Zuchtfarmen (kleine gelbe Tier 

chen). Leider geht ihm langsam der Platz 

für die Tierfabriken aus, und er muß sich 

nach neuen Standorten umsehen — da 

kommt ihm die Erde gerade recht. Zum 

Glück sind nicht alle Außerirdischen bö- 

se: Als Mitglied der Grimloid-Schutz-Liga 

übernehmt Ihr mit Ed die Verteidigung L 

unseres Heimatplaneten. Ausgestattet mit 

einer Alien-Kanone und dem P,O.D. (ei 

ne kugelförmige Masse), das Neds auf 

sammeln kann, geht's in den Kampf ge 

gen Big Bubbas Alien-Meute: In 21 » 

Level, die über fünf Zeitepochen verteilt 

sind, müssen Angreifer eliminiert und 

gelbe Hüpfer gerettet werden. Hilfreich 

sind Extrawaffen, u.a. Granaten und r 

neue Kanonen, die meist in Kisten ver 

steckt liegen. In jedem Spielabschnitt er 

wartet Euch eine andere Aufgabe, z.B 

Ersatzteile für Euer UFO finden oder 

Raketentürme ausschalten: Zwischen- 

sequenzen mit witziger Alien-Sprach- 

ausgabe zeigen die Einsatzziele. Bonus- 

spiele (u.a. „Neds sammeln“) lockern das 

Geschehen auf; harte Endgegner bringen 


Euch in's Schwitzen. os 






Action-Adventure im B-Movie-Am- 
biente: Mangelnde Abwechslung, 
schlechte Steuerung und billige 
Optik sind nicht z« 8. 








Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant 
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Show- 
Events 
bringen vor dem 
jährlichen Allstar- 
Game die Massen 
in Stimmung, 
zwei Wettbewer- 
be findet Ihr in 
"NBA Pro 99" 
wieder: Beim 3- 
Punkte-Shootout 
müßt Ihr innerhalb 
einer Minute 
25 Bälle aus 
6,25m Entfernung 
versenken, die 
Wurfsteuerung ist 
auf beiden 
Konsolen unter- 
schiedlich. Play- 
station-Schützen 
drücken im richti- 
gen Moment, um 
eine Strich- 
markierung zu 
treffen. 





3-Punkte-Duelle 

bei geteiltem Bildschirm | 
erlaubt nur die 
N64-Version 








Realistischer, 
aber auch schwie- 
riger die N64- 
Variante, in der 
Ihr mit dem Ana- 
logstick in die 
Knie geht und 
dann nach oben 
schnellt. 

Zum zweiten 
Wettbewerb, dem 
"Dunking Contest" 
treten nur Play- 
station-Riesen: In 


"Parappa"-Manier ») e NE 


müßt Ihr eine vor- 
gegebene Tasten- 


Irma 


Je nach Schwierig 
keitsgrad müßt Ihr beim 
"Dunking Contest" bis zu 
zwölf Tasten drücken ) 


folge fehlerlos 
wiederholen, um 
einen bestimmten 
Siamdunk auszu- 
führen. 








Entwickler: KGEO, J 


Eu m 





Lieber spät als nie: Zum 
die Konami-Pros da: 
7 
r u "NBA In the 
in die vierte Runde, N64- 
- Korbjäger betreten zum zwei 
| N ten Mal das Konami-Parkett. 


Wie erwartet, versammeln 








Auf der Playstation geht die 
"NBA Pro"-Serie (vormals 





one") bereits 





29 aktuelle NBA- 
sowie zwei Allstar-Teams. Neben 
Freundschaftsspiel, NBA-Saison und 
Playoffs tretet Ihr diesmal zu zwei 
"Allstar Game Day"-Wettbewerben (siehe 
Randspalte) an. Dem Steuerungsreper 


sich wieder 


toire wurde das "Icon-Passing" spendiert, 
mit dem Ihr jedem Eurer Mitspieler eine 
Taste zuweist und ihn so jederzeit an- 
spielen könnt. Daneben gibt's Buttons 
für Sprint, Pal sowie einen gezielten 
Wurf, Zusätzlich führt Ihr auf der 
Playstation mit dem "Action"-Knopf 
Übersteiger, Sidesteps oder andere 








Spezialbewegungen aus — abhängig von 
Position und Bewegungsrichtung. N64- 
Korbjäger haben's besser, durch Einbe- 
ziehen der G-Knöpfe entscheidet Ihr 











Ihr spielt aus der Vogel-, Seiten- oder "\ 
Vertolgungs-Perspektive; sieben I 
Blickwinkel gibt's insgesamt (N64) 


jenn Mal beherrschen auch 
o3n-Passing (Nintendo 64) 


selbst, welches Kabinettstückchen Ihr 
ausführt. In der Verteidigung stellt Ihr 
Euch dem Angreifer in den Weg, springt 
zum Block nach oben oder versucht ein 
"Steal", Doch Vorsicht: Die CPU-Spieler 
schirmen das Leder ungewöhnlich gut 
ab, auch ohne Ball setzen sie ihren 
Körper geschickt ein und sperren den 
Mitspieler frei, 

Playstation-Trainer entnehmen der Bild- 
schirmanzeige eine wichtige Information, 
die der N64-Version leider fehlt; 
Balken zeigen Spurt 








wei 








t und Kondition 





der einzelnen Spieler, müde Auswechsel- 
kandidaten erkennt Ihr sofort. In der 
Nintendo-Halle müßt Ihr erst eine Aus- 
zeit nehmen, um die Fitneß Eurer Riesen 
abzuchecken, 

Auf beiden Systemen ändert Ihr während 
des Spiels die Strategie, Manager-Typen 
draften zudem vor der Saison neue 
Spieler. Stellen Euch die NBA-Cracks 
nicht zufrieden, bastelt Ihr Euch einen 
Basketballer nach Maß. An Einstell- 
möglichkeit herrscht bei "NBA Pro 99" 








REPLAY 


{ TV-gerecht: Bei spektakulären b 
Dunkings spielt der Regisseur - 
eine Wiederholung ein; (Playstation) 





ionen 


Rahmen dieses Tests um jeweils 5 Prozent abgewertet 


Umsetzungen geplant. Der Vorgänger "NBA Pro 98" wurde in MAN!AL 














Scharf: Auf der Pla 


‚der Midres-Auflösung (512x256 Pixel), 


kein Mangel: Neben gängigen Optionen 
wie Spieldauer oder Regelauslegung 
justiert Ihr sogar die Ballfarbe. Deswei- 
teren entscheidet Ihr, ob Spielerwechsel 
und Steal-Versuche automatisch ablau- 
fen, und ob der Heimvorteil eine Rolle 
spielt, 

Einen Kommentator hat sich Konami ge- 
sf 





art, dafür aber einen Hallensprecher 
engagiert, Dieser sorgt für Stimmung und 


nennt in der Playstation-Version auch 
den Namen des Korbschützen. 15 








We... 





IR) 


u h 


Besonders auffällig bei der Playsta 
tion-Fassung: Durch Körpereinsatz sperren 
\_ die Mitspieler den Weg frei (siehe Pfeil) 









Immer noch unscharf wegen nied- 
riger Auflösung, dafür mit schönen 
Bewegungsanim 








SsYSsTrem 


} PLAYSTATION 


ichsvoll, aber 
‚t dem N64. Dank 
Midres-Optik ist's 
zudem übersichtlicher. 













/98 mit 73% (N64) bzw. 79% (PS) getestet. Beide Versionen werden im 


Entwickler: Hudson, J 


Bomberman 
Fantasy Race 








Bombenein: 


'hlag auf elf Uhr 
| Die 


1ehmen Euch 


—.— Bomberman stürmt die 

= Rennpiste: Auf dem 

! Rücken von zehn Sau- 
riern und Känguruh 








loppiert Ihr durch sechs Kurse 
wie Hochgebirge, Stadt und Scien 
ce-Fiction-Turm. Im spannenden 
Kopf-an-Kopf-Rennen nutzt Ihr 
Bomben als letztes Hilfsmittel, an 
der Ziellinie wartet ein saftiges 
Preisgeld auf Euch, Im Gegensatz 
zum gewohnten Rennspieltacho 
besitzt Euer Reittier eine Kondi 
tionsanzeige: Nur wer bergab seine 
Kräfte spart und auf Geraden 
Andere Versionen 





ordentlich Gas gibt, kassiert die 
Siegprämie. Mit dieser kauft Ihr 
neue Extras wie Zielsuchraketen 
und Streubomben, um dem Feind 
in der nächsten Runde keine Chan- 
ce zu lassen. Die putzige Polygon- 
optik läßt gelegentliche Grafikfehler 
schnell ve 





essen: Während sich im 





Duell mit den Kumpels explosive 
wie taktische Rennen entwickeln 
fallen im Einspieler-Modus die 

spärlichen Kurse auf; Solospieler 


haben "Bomberman Fantasy Race" 
bald durchgezockt, oe 


HERSTELLER 


| 
| 





SYSTEM 
PLAYSTATION 


ZIRKA-PREIS 


100 MARK 


GRAFIK so uN D] 


Explosives Galopprennen um 
die Bomberman-Glique mit 

massig Extras, aber wenigen 
| Strecken: Kunterbunt, blii 
schnell und dank Kondition: 
leiste taktisch angehaucht, 





















Umsetzungen s 


"Kleiner Auszug 


aus unserem Progfämm. « 


k 
Dualshos! original farbige 
Passport Adapter ii 
Samebuster Urluxe ale) 
Enpanslon Back ua 
All'Star Tennis '99 wuussn, 
‚Anna Kournikova's Tennis in) 
Rp kreape ic 

Bloody Roar Km 


enger 
Breath of Fire U es 
el. ‚3 nun 
Gegenschlag us nannım 
Giuilisarlon Nu), 
Crash Bandicoot 3 mu 
Eroe 2 iin 
Dark Stalkers 3 us 
un Crisis was nun 


nam 
antasy UL Plannium) 
jorkd Grand Prix U u 


1 
HI-Raeing Simulation 2 ns 120, 
IFA Soccer’99 nova) 120, 
Gogmon & 

G-Police 2 u, 

Grandstrenm Saga ırını 

Srandiheft + London m 


a 


Legacy 01 Cain + Saul Reaver ns 

Le Mans im 

Lunar, The Silver Stans 
M Mario Party us 

Master Of Moniter m 
Metal Gear 5. Premium Pack 
Metal Gear 5. Lösungsbuch 
Monkey Hero isn 
Musik os 
DR ar Fi W 

(rd Tor Speed AU 
KHLaB nr 
Omega Booth 
Parasite Eve _ 
Prince Hareem Boxing x) 
Racing Lagoon inc. 
Rainbow dir 

layman 2 Ins) 

Ridge Racer 4 iosuı 
au ‚School ls 
R-Type Delta (1, 


+ Sta 


DamianKrenan 


(MTAeithron » Kilian Straße 7 + IRilian Passage) » 74072 Heilbrann Ikein Versand) 


ind nicht geplant, den Importtest findet Ihr In MANIAG 11/98. 





Entwickler: Cryo, F 





Virus 





"2 
— > 
Joan auf dem Weg durch ein 


verwüstetes Gebäude - selbst ohne 
Gegner ruckelt die Grafik. 











Amerika in naher Zu- 
ınft: Elektrische Geräte 
3 entwickeln plötzlich ein 


unheimliches Eigenleben 


4 


und attackieren die überraschten 
Menschen, Die Opfer verschmelzen 
mit den Maschinen zu gnadenlosen 
Killern. Der Auslöser für die myste 
riösen Vorgänge ist ein Virus, das 
sich über die Stromleitungen aus 
breitet 
Unterwegs als Joan, die von ihrem 
Partner Sutter begleitet wird, geht 
Ihr dem Übel auf den Grund. Aus: 
gestattet mit zwei Revolvern und 
einem Elektroschocker stapft Ihr 
aus der Third-Person-Perspektive 
durch rucklig serollende 3D-Bau 
Andere Versionen 






ten. Trefft Ihr auf infizierte Gegner 
streckt Ihr sie mit Waffengewalt 
nieder — Extras, u.a. Schrotflinten 
und Granaten, erleichtern die 


Arbeit, Die Steuerung via Digi-Pad 





ist unpräzise und läßt Bewegungen 
wie Springen oder Ducken vermis- 
sen. Optisch ist der Titel auf dem 
Niveau der ersten Playstation-Spie- 
le; Texturverzerrungen, wegplop- 
pende Polygone, hölzerne Anima- 
tionen und Slowdowns en masse 
schockieren. Der lineare Spielablauf 
und der krasse Schwierigkeitsgrad 
n für Langeweile bzw. Frust 
Nur der gruselige Soundtrack fällt 





sorg 







positiv auf. os 
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PLAYSTATION 


ZIRKA-PREIS 


O0 MARK 


GRAFIK souNnDp 


Gnadenlos mißlungene 3D- 
Action-Filmumsetzung mit 
ungenauer Steuerung und 
groben Grafikpatzern. 
Fehlende Rücksetzpunkte 
sorgen auf Dauer für Frust. 








Umsetzungen sind nicht geplant 





‚DU Player, 
Ploneerüll, 


Muttinerm 1.100,00 
‚00. 


Star Trek Insurrection 
. ies 
You’ue got e-Mail 


Dreamcast. 


Sega Dreamcast 
inel. Spannungswandier 
am 
ROB-Kabı 
Memory Card ums 
MagazinsDemo-Cn um) 
Arro Danein. 
Air Force Delta 
Iue Stinger 
A Buggy Heat 
Cart» Speed Racing 
Elemental Gimmick Grar 
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"Zweikampf"-Einlage: 
Ohne Freeze-Extra wird Supie 


Was lange währt, wird nicht 1 
ordentlich durchgeschüttelt! 


immer gut: Nachdem Titus 
satte drei Jahre an der N64 
Inkarnation der "Superman" 


Trickserie 








arbeitet hat, düst der 





"Stählerne" jetzt in Polygon-Metropolis 
en die Mauer 





los — und knallt voll ge, 
Denn trotz der schier endlosen Ent 
wicklungszeit fiel den Designern nur 





eine lose Aneinanderreihung von simpel - 
Flieger-Murks: Vier 
Spieler ballern in der 
dichten Nebelsuppe von 
Metropolis aufeinander 


sten Reaktionsspielchen und "Adven 
ture"-Elementen ein. Beispiel gefällig? 
Fliegt stur mehrere aus Ringen abge 





steckte Kurse nach, blast mit Eurem 
Wirbelatem Tornados aus der Stadt oder 
sucht in einer Festung versteckte 
"Wissenschaftler", die ebenso wie fast 
alle anderen Personen im Spiel nicht Bei dieser dilettantischen 
animiert sind — vom Hin- und Herwa- Umsetzung der Trickfilm 
bern einiger Körperteile mal abgesehen Serie fehlen mit fast die 
Wenigstens kann Superman boxen, 
dank "Speed"-Extra schneller laufen oder W aus 
en: Das Problem @::.. "Superman' ist 


dabei ist, daß Ihr oft an zu niedrigen 


Worte - "Unglaublicher 





h' trifft‘ 





wohl am 





durch Katakomben flie; 
technisch mit Abstand 
Decken hängenbleibt oder durch das mieseste N64-Spiel - 
Kollisionsabfrage-Fehler im Polygon- von Comic-Metropolis im 
Nirwana versinkt — dann hilft nur ein stählernen Ambiente bleiben 
Neustart, Ge 


Ihr auf und schleudert sie genau wie 


nerische Droiden nehmt hier 





lediglich ein bunter 
Hampelmann, Nebel und 
Autos meterweit weg, Um aus der "virtu 
ellen Zone" zu entkommen, erduldet Ihr 


immer neue Schikanen in knapp zehn und 


rucklige Dauer-Tristesse mit 
den ewig gleichen Fenster 
Backstein-Texturen 





Abschnitten. Für jeden einzelnen solltet übrig. Spielerisch ist jeder 


Ihr viel Geduld mitbringen: Scheitert Ihr Abschnitt eine unsagbare 
bei einem der regelmäßigen Reaktions- Quälerei: Die eingestreuten 
tests, müßt Ihr von vorne starten. Als Reaktionsspielchen werden 
Bonus langweilen sich bis zu vier Spieler 


im Multi-Geballer. cb 


kaum erklärt und sind nach 
Sekunden vorüber. Dann 








müßt Ihr erneut eine 


SPIELSPASS 





knappe Viertelstunde das 
Level-Vorprogramm absol 











Ss YSs Tem 
NINTENDO 6 
PR Eı Ss 


vieren - DC-Comics sollte die 





Titus-Entwickler Lex Luthor 





zur Folter überstel- 
len! Traurig, daß 
Nintendo sol- 
chen Mist ge 

nehmigt 











nicht verdient - 
Action-Adventure-Katastropl 
ABS in jeder Beziehung hart an 

[6-3 Grenze zur Körperverletzun: 









Andere Versionen 
Von Umsetzungen möge uns Titus bitte verschonen 














Entwickler: Travellers Tales, GB 


Ein halbes Jahr nach der 
Playstation-Premiere versetzt 
Ameise Flik jetzt auch auf 
dem Nintendo 64 den bösen 
ze; Fliks' 
innovative Erntemaschine zerstört die 





Grashüpfer-Chef Hopper in 





Opfergaben der Ameisenkolonie, das 
Hopper'sche Terrorkommando schwört 
prompt brutale Rache und verdoppelt 
die erforderliche Ration an Samen: 
körnern, 

Flik will den Fehler wiedergutmachen — 
und hier kommt Ihr in's Spiel: Steuert 
Flik in einem knappen Dutzend Ab. 
schnitten in die große Stadt. Dort will 
er Soldaten auftreiben, die der Gras- 
hüpfer-Gar 
zen sollen. Die grundlegenden Aktionen 
von Flik, Hüpfen und mit Beeren auf 
gegnerische Insekten werfen, kennt Ihr 





g ordentlich die Flügel stut- 


schon aus anderen Jump'n'Runs, Neu ist 
die Möglichkeit, Sumenkörner durch die 
Gegend zu tragen und an geeigneter 

Stelle zu plazieren: $o laßt Ihr Pilze und 





Beeren sprießen, auf denen Ihr treppen- 
gleich hohe Plattformen erreicht. Von 
Zeit zu Zeit sammelt Flik auch Super- 
beeren-Projektile, Kraftsprünge und an- 
dere Extras ein - nur so lassen sich die 
verwirrenden Plattformwelten in unterir 
dischen Käferhöhlen und ausgetrockne 


ten Canyons (samt Endgegner) überwin- 





den. Statt der Filmschnipsel auf der 
Playstation müßt Ihr Euch bei der N64- 
Fassung mit Standbildern begnügen; als 


Modul-Bonus gibt's dafür einen neuen 
Challenge-Modus, in dem Ihr 60 Mini- 
Missionen erfüllt. ch 















in die Großstadt: Lieblose 
Hüpfspii 
sympathischen Familienfilm: 








Andere Versionen 





Fi auf Rundflug: De \\ 
rettenden Aufwinde werden 
geblende 





Abgespeckt: Statt 
FMV-Schnipseln aus dem 
Film gibt's Standbilder 

1 Textzeilen. 





Spielerisch setzt diese 





Filmadaption zwar keine 
Maßstäbe, doch immerhin 
erlaubt das Samen 
Sammeln ein wenig Krea 
tivität: "Wo muß ich die 
®& Plattformen hinsetzen 
um die Extras zu erha 
schen?" Leider hat sich im 
Vergleich zum Playstation 
Original die Sichtweite nicht 
erhöht: Noch immer werden 
Hügel, Spinnen & andere 
Objekte erst wenige Meter 





var Euch in's Bild gezeichnet 
Das wäre ja nicht so schlimm 
- immerhin blieb dadurch auf 
der Sony-Konsole das 
Geschehen schön flott. Bei 
der N64-Version dagegen 
holpert die Optik stark 
und wirkt verwaschen 


Außerdem fehlen atmos- 





phärische Schnipsel aus 
der Filmvorlage. Fazit 
Gerade auf dem N64 solltet 
Ihr auf unterhaltsa 
mere Hüpfspiele 
zurückgreifen - 
dies hier ent 








täuscht. 





Die Playstation-Version wurde in MAN!AG 2/99 mit 72% Sp 





;paß bewertet 
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SPIELE FÜR NEO GEO POCKET COLOR 





































































































EEE EEE SER EBENEN. SS nn. u King of Fighters 16 MBit 
8 Baseball Stars Color| 8 MBit 
2 £ Pocket Tennis 4 MBit 
et Nawes::; IGE BEATS: Mit dem een 
MM kürzlich in Japan erschiene- Neo Cherry Master 3 MBit 
‚nen "Beat Breakar” für Game et Color mischt Konami erstmals Puzzlespiel und DJ-Mix a la "Beat- Neo Mystery Bonus 8_MBit 
mania" Verschiedene CPU-Gegner spielen Euch’Notenfolgen vor, die anschließend ins Spielfeld Puzzle Bobble Mini 8 MBit 
‚purzeln: Ihr müßt den Rhythmus nachdrücken, sobald die Noten eine Marke passieren. Je nach Crush Roller 8 MBit 
Reaktionsvermögen färben sich die Noten schwarz, rot oder grün und fallen anschließend zu NIEREN ESER EER> 
Boden, Vier gleichfarbige Steine in einer Reihe verschwinden: Nur wer immer.im Takt bleibt und alte Fehler Ausgleich Sany Sr Shadeen 2 ESAURSE 
schafft’s bis zum Obermotz. Ob die musikalische Knobelei auch in Deutschland erscheint, ist noch nicht entschieden. = = en s en F ge = : - es 
3 h ß Metal Slug 16 MBit 
MOBILEMONSTERJAGD! Fans von Taitos zweiteiliger Rollenspielserie "Lufia" (Super Nintendo) dürfen hoffen, denn Neo 240 Blackjack 7] { 
nachdem die Playstation-Version wegen finanzieller Probleme Von Publisher Nihon Flex vor einem Jahr auf Eis gelegt Fatal Fury FC 
wurde, Ist es um die’Fortsetzung ruhig geworden, Natsume erweckt nun die Rollenspielperle zum Leben und kündigt für Neo Turf Master 
‚Ende des Jahres "Lufia 3; Ruins Chaser" für Game Boy Color an, Nach dem Europa-Release von "Legend of the River King" Neo Baccarat | 
“stehen die Chancen für.eine deutsche Fassung von "Lufia 3" sehr gut, Eine Heimkonsolenversion Ist ebenfalls in Arbeit, Pocket Fishing 
das System wurde jedoch noch nicht Verraten. Tne/Last Blade a 
. World Heroes Pocket 










K L Ir nt 


DEREEBE 


Modulen wählen 


Farhe 





I pa | 
wei Monate nach dem USA 


2 Release erreicht SNKs "Neo Geo 


Pocket Color" auch Europa: Rund 240 





Importfans werden 


aufatmen, denn 



























Mark kostet das Fe (Wolf- 
soft, Tel. 02622, 
soft.de), die Spiele ei 
100 Mark zu Buche 
Konsole ist im Vergleich zum Schwarz, 





7 oder www.wolf 
‚en mit etwa 





Die Farbversion der 


Weiß-Bruder (MANI!AC 2/99) um wenige 


Millimeter gewachsen, der Bildschirm 
mit 160x152 Pixeln (bei 146 aus 4096 
Farben) jedoch gleich groß. Die moder 
ne LCD-Technik ist mit der des Game 
Boy Color identisch: Hintergrundbe- 
leuchtung gibt es keine, für optimale 
Sicht haltet Ihr das Gerät leicht schrä 
Mit einer Ladung von zwei AA-Batterien 





verspricht SNK rund 40 Stunden Spiel- 
spaß, die übrigen technischen Daten 
entnehmt Ihr der Handheldtabelle in 
MANIAG 12/98. Die eingebaute Benut 
zeroberfläche mit Wecker, 
Kalender und Horoskop 
gleicht dem kleinen Bruder 
aufs Window, lediglich in 
den Einstellungen 
dürft Ihr aus ver- 
schiedenen Farb- 
paletten für das Ab 
spielen von Schwarz/Weiß; 


Game Boy Color 


Acclaim 


ii 
60 Mark 


Düst mit Eurem Raketenanzug über 
einen kraterübersähten Planeten und 
rettet Eure Artgenossen mit Waffen- 
gewalt vor hungrigen Aliens: Die 
Neuauflage von Archer Macleans 
Action-Hit steht ihrem höllisch 
schweren Vorbild in nichts nach, auf 
dem kleinen Bildschirm ist zielge- 
naues Schießen leider kaum möglich. 
Veteranen sind das frustrierende 
"Game Over" jedoch gewöhnt. 





koppelt Ihr mit dem Dreamcast, 
"Dive Alert" mit 68 SNK-Kollegen. 


das Handheld ist 
mit seinen auslän- 
dischen Versionen 
kompatibel. In der 
westlichen Welt 
sind aber bislang 
ausschließlich 
Spiele von SNK 
angekündigt 
Welche Module 
noch in diesem Jahr 





erhältlich sind, entnehmt Ihr unserer 
Tabelle. In "King of Fighter R2" dürft Ihr 
Euch von Anfang an vermöbeln: Die mo- 


tivierende Keilerei soll als erstes Spiel via 


Linkkabel mit dem Dreamcast ("King of 
Fighters '99", ab Juli in Japan) zusam- 
menarbeiten, Neben massig Beat'em-Up- 





(inks) N) 


1e Boy Color 


Infogrames 


CONTENTS 


Asterix € Dbelix 
Hüpft mit dem Gallier Eurer Wahl 
durch simple Jump'n'Run-Level und 
vermöbelt Wildschwein oder Römer: 
Im Kampf mit den Feinden macht 
Euch die ungenaue Kollisionabfrage 
zu schaffen, unfairer Energieverlust 
vermiest den Spaß am barbarischen 
Knockout-Marathon. Als Ablenkung 
für hüpfsüchtige Kids auf dem 
'Rücksitz langt's jedoch mindestens 
bis zur Halienischen Grenze. 


Puzzeln und prügeln; 
Rechts seht Ihr "Magical Drop" und 
links "Fatal Fury: First Contact" 





SNKS "Neo Geo Pocket Color" 
besitzt dieselbe Benutzeroberfläche wie 
sein Schwarz/Weiß-Kollege. 

Umsetzungen sticht besonders die 
U-Boot-Simulation "Dive Alert" ins Auge, 
die ähnlich Nintendos „Pocketmonster“ 
in verschiedenen Versionen erscheint 
Jedes Modul stellt Euch 
unterschiedliche Schiffe 
zur Verfügung, mit denen 
Ihr Euch via Funkzubehör 
gleichzeitig mit 68 
Freunden torpediert - falls 
das Accessoire bei uns er- 
scheint, oe 


YSTem 
Game Boy Color 


Konami 


Pr A 


70 Mark 


IS 5 '99 

Die Kicker von “International Super- 
star Soccer" treffen sich alle Jahre 
wieder: Im Gegensatz zum mon« 

" ‚chromen Vorgänger macht Ihr Eure 
farbigen Schützlinge auf den grünen 
Rasen aber hervorragend aus, und es 
entwickeln sich verbissene, takti- 
sche Matches. Spurten jedoch zu vie- 
le Spieler auf den Bildschirm, kommt 
der Spielfluß gehörig ins Stottern: 
Fußballcracks greifen zu. 








im Goldrausch = 
aa CuCD AUSLER Ds. 
S\ 
2: Erfolg von Ataris "San Francisco EEE = TIRN 
Rush'-Serie gründet sich auf dem \ 

Motto "Kein Gramm Realismus zuviel" — 
und deshalb wird beim vierten Teil auch 
der letzte Rest unerfreulicher Unfall 
Physik weggeschliffen. Keine Angst vor 
Fliehkräften, Aquaplaning oder Schleu 
dertrauma: Der Arcade-Fan drückt per 


Straßenkuppen mißbrauchen die geldgierigen Raser gern als 
Sprungschanzen - Ihr segelt sekundenlang durch die Luft! 


















manent auf die Tube und hat bei "Rush" anderen Teile, weil wir uns jetzt noch 





jede Menge Instant-Rennspaß ; mehr auf die typischen Elemente von 
Fünfzig Jahre nach den hyperschnellen Keine Bange: Wie bei " 


‘Rush’ konzentrieren." 
haben selbst Totalschäden keine Folgen - Anfrlen ylar naten Städikeigen ändere 
in Sekunden seid Ihr wieder unterwegs 


fisch mickrigen Umsetzungen auch auf sich die Trassenführung in jeder Runde, 





Rennen "Rush" und "Rush 2" (die in gra 


dem Nintendo 64 stattfanden), ist die Es 





ilt, Gegner abzudrängen und dabei 


Metropole San Francisco kaum wieder- fieberhaft Goldmünzen zu sammeln — 
zuerkennen: Baukolonnen haben "Wipe- "San Fran" wird nämlich gerade von ei“ 
out"-ähnliche Tunnelsysteme und futu nem Neo-Goldrausch heimgesucht, und 
ristische Wolkenkratzer hochgezogen Nugget-Jünger verlieren des öfteren ihre 
blank gewienerte Highways sorgen für Glitzersteinchen. Wie gewohnt lassen 
rasante Verfolgungsjagden — ein neues sich bis zu acht Kabinette zusammen 
Update der bewährten 3Dfx-Hardware schließen, Force-Feedback sorgt für 
garantiert genügend Grafik-Leistung, einen rüttel-intensiven Speed-Schub 
"Diese Episode bringt die bisher schnell Gute Nachricht für Konsolen-Fans; 

ste Renn-Erfahrung der Serie", so Atari- Heimumsetzungen von "Rush 2049" 


Produzent John Ray. "Wir übertreffen die für Dreamcast & Co. sind geplant. ch 





"Rush" erstrahlt Im Sci-Fi-Design (links, Mitte), Nur vereinzelt sind abseits der Cyber 
Highways markante, altertümliche Bauwerke zu erblicken (rechts) 


me oo 
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Verkehrsmaschinen-Kapitäns und 
genießt obige Flug-Impressionen 
direkt aus dem Cockpit der "Boeing 
767"! Segas "Airline Pilots" ent- 
stand in Kooperation mit der japa- 
nischen Airline "JAL" und ist ein 
Eldorado für 


Flugfans, die a 
den Kinder- > 
garten-Be- 

rufswunsch 

"Pilot" ernst 

gemeint ha- 


ben. Auf den 
drei Bildschirmen entsteht ein 
verblüffender Flugeindruck, Schub- 
hebel und Steuerknüppel (Bild) 
vermitteln passendes Ambiente. 


2 
| Schlüpft in das Pilotenhemd eines 
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Videospiele 
im Fernsehen 


®] ıs Lob spare ich mir mal, stattdes- 
sen möchte ich mich über ein viel 
ernsteres Thema auslassen. Es geht um 
die Darstellung der Video- und PC-Spiele 
in den Medien. Am 10. Mai sah ich einen 
Bericht im Fernsehen (Sat 1, „24 Stun- 
den"). Es ging um ein Treffen von Waf- 
fensammlern in den USA. Natürlich blieb 
auch das Massaker von Littleton (Jugend- 
liche erschiefsen mehrere Mitschüler an 
amerikanischer Highschool, Anm. der 
Red.) in diesem Zusammenhang nicht 
unerwähnt. Im Prinzip ging es um die 
Frage, ob die amerikanischen W 
setze 




















nge- 
geändert werden müßten. Gegner 
und Befürworter kamen gleichermaßen 
zu Wort, Bis zu diesem Zeitpunkt gab es 
noch keinen Grund zur Aufregung mei- 
Nerseits. Dann ging jedoch ein Waffen- 
‚gegner mit einem Kamer: 
nächste Spielhalle und suchte sich den 





1 in die 





erstbesten Shooter: Vor einem „House of 
the Dead 2°-Automaten schießt ein 
lAjähriger Junge mit der Lightgun auf 
den Monitor. Sofort begann der Mann zu 
gestikulieren und läßt sich über die ach 
so bösen Videospiele aus. Das Verbre- 
chen in Littleton sei darauf zurückzu- 
führen, und außerdem wären sowieso 
alle Spiele schlecht für die Jugend — 
natürlich nicht mit Argumenten hinter- 
legt. Ich finde diese Aussagen unver- 
schämt. Nur zwei Minuten später gingen 
dann zehnzehnjährige Kids mit ihren 
Eltern auf den Schießplatz, um mit ech 
ten Waffen jeder Größe rumzuballern. 
Einen Tag später sah ich „Akte 99" auf 
demselben Sender, Hier berichtete man 








über Amateurfunker, die absichtlich den 
Flugbetrieb an Flughafen stören. Ein 
sogenannter Computerexperte spielte mit 
dem „Microsoft Flight Simulator 98“ eini- 
ge Sprach-Samples von Fluglotsen ab. 
Der Moderator war von den technischen 
Möglichkeiten des PCs sichtlich erschüt- 
tert und fragte direkt nach, ob man so 
etwas nicht verbieten solle, Schließlich 
könnte man sämtliche Befehle auswen- 
dig lernen und dann Flugzeuge zum 
bringen.. 

Diese Aufzählung ließe sich unendlich 
weiterführen. Meiner Meinung nach sol- 
len Videospiele unterhalten. Schnappt 
sich jemand nach dem Genuß eines Ego- 
Shooters die nächstbeste Waffe aus dem 
väterlichen Schrank, ist wohl bei der 
Erziehung irgendwas schief gelaufen. 
Wenn in den USA kleine Kinder mit der 
‚echten Shotgun besser umgehen können 











‚als mit einer Mikrowelle, 
mich nach dem Sinn solcher Re- 
7 portagen. Videospiele müssen 
77 viel zu oft als Sündenbock für 
Gewaltverbrechen herhalten. Ins- 


USA macht sich die Sache 
zu einfach. Auf der anderen Seite frage 
ich mich aber schon, warum „Syphon 
'eens“ freige- 


Thomas Franzke, Düsseldorf 


besondere die 








Filter“ für amerikanische 
geben wird.. 





In den USA ist zwar vieles besser, aber nicht alles, 
Die Doppelmoral in Sachen Sex und Gewalt gehört 
sicher nicht zu den Eckpfeilern des „American Way 
of Life“. Daß Fernsehsendungen gerne auf das Kli- 
schee „Videospiele & Gewalt“ zurückgreifen, ist 
leider seit über zehn Jahren bekannt - allerdings 
finden wir, daß sich die Öffentliche Akzeptanz von 
Video- und Computerspielen in Deutschland all- 
gemein verbessert hat, Eine Altersfreigabe von 
Spielen halten wir grundsätzlich für sinnvoll, bei 
„Syphon Filter“ waren die amerikanischen Behör- 
den wohl etwa zu gnädig 


Bitte andere 
‚am! Ich lese 


Spiele 
"| kure Zeitschrift schon seit gerau- 


Ilo, liebes MANIAC 
mer Zeit und muß sagen, daß Ihr die 
beste seid! Außerdem muß ich Euch zu 
Eurer Knowhow-Rubrik gratulieren: Ich 
habe nämlich eine Playstation der ersten 








Generation und hätte mir ohne Euren 

Konsolendoktor eine neue kaufen müs- 
sen. Nun aber zum Thema: Ich bin ein 
absoluter Fan von Rollen- und $ı 





egie- 
spielen. Ich frage mich aber ernsthaft, ob 
in dieser Hinsicht auch mal mehr ver- 
nünftige Spiele erscheinen, „Final Fan- 
tasy 7° z.B. war eines der besten Rollen- 
spiele, die ich je gespielt habe; und das 
wird sich bis zum Erscheinen von „FF 
auch nicht ändern. Zumindest nicht auf 
der Playstation! „Civilization 2" ist ja lei- 
der, wie es scheint, nur eine Ausnahme! 
Ist es auf der Playstation nicht möglich, 
Spiele wie „Baldurs Gate“, „Ultima*, 
„Anno 1602" oder die „Siedler 3° herzu- 
stellen? Oder schätzen die Firmen die 
Zielgruppe von Konsolenspielern völlig 
falsch ein? Es gibt zwar schöne Echtzeit 
Strategiespiele, aber ein paar mehr Titel 














von der Klasse eines „Siedler 3" würden 
der Konsole garantiert nicht schaden! 


Sascha, Hannover 


In den letzten Jahren ist es zwar etwas besser 
geworden, aber viele Software-Anbieter 
glauben noch immer, daß „seltsame Gen- 
res“ wie Rollen- und Strategiespiele zu wenig | 
Fans in Europa haben. Tatsache ist, daß die k 
Lokalisierung dieser Titel wesentlich kostspie- 
iger ist als beispielsweise die deutsche Version 
eines Rennspiels. Je größer der Markt (also je 
mehr Grundgeräte verkauft wurden), desto wahr- 
scheinlicher ist es, daß auch exotische Titel nach 
Europa kommen. Gerade auf der Playstation kön- 
nen wir uns über die Spieleauswahl kaum 
beschweren - auch wenn die Japaner natür- 
lich aus wesentlich mehr Strategie- und 
Rollenspielen wählen dürfen. Hoffen wir 
auf das nächste Jahrtausend 


Muiltiplayer- 
Freuden 


a Ihr seid wohl mit das beste 
deutschsprachige Videospiele- 
gazin, aber ich muß mal ein wenig 
Kritik loswerden: Ich finde, daß Ihr in 
Euren Testkritiken den Mehrspieler- 
Modus eines Spiels in zu geringem 
Umfang berücksichtigt und bewertet 














Bei sehr vielen Spielen hat man das 
Gefühl, der Multiplayer-Modus sei ein 
Abfallprodukt, das die optische Präsen- 
tation des Hauptmenüs aufwerten soll 
Spiele wie „Cool Boarders 3" oder „1080 
Snowboarding“ würden doppelt soviel 
Spaß machen, wenn man z.B. die 
kompletten Turniere mit zwei oder mehr 
Spielern absolvieren könnte, Bei ‚Street 
Skater“ darf man sogar nur abwechselnd 





mit einem Freund um die Höchstpunkt- 
zahl skaten, was nicht so spannend ist — 
darauf geht Ihr in Eurem Test nicht ein 
Dabei hat ausgerechnet Electronic Arts 
schon Mitte der achtziger Jahre Besseres 
herausgebracht: In „Skate or Die* konnte 
man gegen einen Freund durch enge 
Gassen um die Wette heizen und sich 
gegenseitig vom Board treten. 

Gerade im Multiplayer-Bereich haben 
die Konsolen einen Vorteil gegenüber 
dem PC: Man braucht nur Konsole, Pads 
und einen großen Fernseher, während 
man bei PC-Spielen mehrere (möglichst 
schnelle) PCs und ein Netzwerk oder 
einen Netzanschluß benötigt. Da inve- 
stiere ich lieber weniger Geld in mehr 
Spielspaß, 

Aber natürlich kommt kein Mensch auf 
die Idee, simple Spiele wie „Windjam- 
mers® oder „Pac-Attack* für Playstation 
oder N64 umzusetzen oder zu ent- 
wickeln. „Windjammers" ist inzwischen 
fünf Jahre alt und gehört neben „Mario 
Kart“ und „Bomberman* zu den meistge- 
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spielten Titeln meiner Sammlung, Auch 
dem Brief von Chr Möller aus der 
MANIAG 6/99 möchte ich zustimmen, 
denn zu viele Neuerscheinungen sind 
von einer einzigartigen Einfallslosigkeit 
gekennzeichnet — wobei es sich nicht 
selten um Verschlechterungen älterer 
Spiele handelt. 

Aber zurück zu Euch: Meine Anregung 
den Zwei- bzw. Mehrspieler- 
mehr Aufmerksamkeit 
in Euren Testkritiken zu widmen, Zu- 
mindest für mich persönlich gehört das 
mit zu den wichtigsten Kaufgründen 

für oder gegen ein Spiel; und ich könnte 
mir vorstellen, daß es auch anderen so 


geht surban@kullen.rwth-aachen.de 

















anten eines Spie] 





Im Prinzip stimmen wir Dir zu: Multiplayer-Modi 
werden bei PC-Spielen immer wichtiger, Video- 
spielanbieter dagegen vernachlässigen (zu) oft das 
gemeinschaftliche Spielerlebnis. Wir halten es 
momentan so, daß ein besonders guter Mehrspie- 
ler-Modus im Text lobend erwähnt ist - allerdings 
verzichten wir meist auf Kritik, wenn keiner vorhan- 
den Ist, Dies werden wir demnächst ändern und 
textlich konkreter auf den Multiplayer-Spaß oder 
-Frust eingehen. 


Dreamcast- 
Analysen 


es ist der erste Leserbrief, den ich 
hreibe, obwohl ich schon seit 
über zehn Jahren den Video- und Com- 
puterspielen verfallen bin und jedes 
kompetente deutschsprachige Magazi 
in dieser Zeit gelesen habe. Eure Zeit- 
schrift ist das derzeit beste Maga. 
aber bevor ich zu sehr abschweife (...) 
möchte ich ein paar Worte zu Segas 
Dreamcast verlieren: Mit der mir vot 
genden MANIAC 7/99 testet Ihr seit 
sechs Ausgaben Dreamcast-Spiele. Wuß- 
tet Ihr, daß diese Konsole mit den mei- 
ielen innerhalb des ersten halben 
Jahres seit Erscheinen der Hardware auf- 
warten kann, die bei Euch 80% oder 
mehr bekommen haben? Während die 
Playstation — ebenso das N64 — vier Spie- 
le in den 80er-Regionen aufweist, brach- 
te es der Saturn auf lediglich drei solche 
st, daß dem Saturn nur 
Sega selbst die guten Spiele in den 
fangsmonaten beschert wurden, 
währen die Playstation ausschließlich 
durch Drittanbieter zu überzeugen 
wußte, Beim N64 kam erst im sechsten 
Monat ein Spiel von einem Drittanbieter 
heraus („Wayne Gretzky 3D-Hockey“)... 
Beim Dreamcast sieht die Situation 
raschend gut aus, erschienen doch zehn 
Spiele mit Wertungen über 80%, von 
denen sechs von Sega und vier von 
Drittanbietern hergestellt wurden. Die 
schlechten Abverkäufe in Japan beschei- 
nigen jedoch ein anderes Bild. Meine 
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Erklärung: Playstation und N64 konnten 
mit Spielen aufwarten, die so zuvor im 
Heimbereich nicht zu sehen waren. 
„Ridge Racer‘ revolutionierte das Renn- 
spielgenre - zumindest im grafischen 
Bereich, Auf dem N64 erschien natürlich 
ein neuer „Mario 









zil, das erste „echte“ 
3D-Jump'n'Run. Segas Software-Lineup 
besteht dagegen „nur“ aus soliden Wei- 
terentwicklungen von bewährten Spi 
len. (...) Nun bleibt zu hoffen, daß Seg: 
dennoch ein wirklich neuartiges, heraus- 
ragendes Spiel (‚Shen Mue* vielleicht?) 
veröffentlicht und sich damit einen Vor- 
sprung vor Playstation 2 und „Dolphin“ 
verschafft — der Konsolenmarkt muß in 
Bewegung bleiben. 
Abschließend ein kurzes Statement zur 
Playstation 2: Abwärtskompatib oft 
‚prochen, aber bisher noch nicht ver- 
wirklicht. Fraglich bleibt, wie sinnvoll 
es Reature ist, Wer Playstation-Spiele 
t, hat auch eine Playstation und 
benötigt keine Playstation 2. Zudem sind 
heutzutage auch gute Spiele sehr kurzle- 
big; wer will sich noch mit „alten“ Spie- 
len begnügen, wenn er grafisch heraus- 
ragende Playstation-2-Spiele hat? Be- 
stimmt niemand vom „Massenmarkt"; 
höchstens Liebhaber, die dann doch 
eher auf die Original-Konsole zurück- 
greifen. Übrigens: I love Shoot'em-Ups. 
Benjamin Herzog, Oelixdorf 






























Danke für Deine Ausführungen, denen wir Im 
Wesentlichen zustimmen. Allerdings ist bereits eine 
Konsole erfolgreich abwärtskompatibel: der Game 
Boy Color. Zugegebenermaßen macht es aber dort 
mehr Sinn als bei der Playstation 2. 

Tut uns leid, daß wir Deine (sehr speziellen) Fragen 
aus Platzgründen nicht abdrucken konnten, aber 
wir bereiten gerade ein Special vor, in dem wir u.a, 
‚das Geheimnis um angekündigte, aber nie erschie- 
nene Spiele der letzten Jahre lüften, 






















Christian Rebmann, Heinersreuth 
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Rekordregen und strahlencer 
Sonnenschein in einer Woche 
hatten auch die Redaktions- 

Macs etwas verwirrt. prompt 


durfte ich einen Satz Kleinarızei- 


gen ein zweites Mal eintippen 


Erleichtert mir dabei bitte etwas 

die Arbeit, indem Ihr Euch an 
die Grundregeln haltet: Für 5,50 Mark erscheint 
Eure Annonce nur in einer Rubrik. Wer mehr an- 


kreuzt, kommt auch nicht weiter. Euer Ulrich 





NINTENDO 


Might & Magic3, The Black Gate, 
Romance of the three King- 
doms2+3, Runes of Virtue, Dungeon 
Master, Equinox, Obitus, Drakkhen, 
Ego-Shooter, Asrobiz. Zahle bis 200 
DM! 

Tel. 0170/2441025 (Wochenende) 
Tausche/kaufe/verkaufe Spiele für 
Nintendo64 dv/us/ip (keine Geräte) 
Habe Banjo-Kazoole, Forsaken, Lylat 
Wars, Mission Impossible, 1080° 
Snowboarding usw. Suche: Turok2 
(us), Beetle Adventure Racing, NBA 
Jam99 usw., alles anbieten, 

Tel. 09331/7630 (Chris) 


Suche Gun-Shooter für Sega Saturn 
Tel. 08034/7870 (Wasti, ab 18 Uhr) 











(zahle viel), Aeroblasters, 
Runark, Donald Duck in Maui 
Mallard, Sonic3, Bare Knuckle3. 
Suche auch andere Mega-Drive- 
Spiele. 

Tel. 06291/1653 (Tarek, ab 16 Uhr) 


gan unbedingt Musha Aleste 





Suche Panzer General, Preis VB. 
Tr maursısoge 


‚Suche Komplettlösung für Resident 
Evil Director's Cut usw. sowie Hefte 
mit Cheats und Tricks, 

Tel. 0421/46591 





Neo Geo Modul und CD. Kaufe und 
verkaufe Games und Konsolen 
Kaufe auch ganze Sammlungen 
Suche auch NES, Master System 
und Game-Boy-Sammlungen 

Tel. 0171/6751597 (ab 18 Uhr) 
Suche Neo Geo Modul-Samm- 
lungen. Suche außerdem eine PO- 
Engine-Sammlung oder Konsole 
(weiß im Koffer mit CD bevorzugt) 
Suche PO-Engine GT Handheld mit 
Spielen. Bitte alles anbieten! 
Verkaufe Neo Geo Module 

Tel. 08431/41991 


Suche Neo Geo Modul und CD, 
auch komplette Sammlung. Kaufe 
auch NES, Game Boy, Mega Drive, 
Master-System-Sammlungen 

Tel. 0171/6751597 (ab 16 Uhr) 





Ich tausche 10 Playstation-Spiele 
und 10 Sega-Saturn-Spiele (2,B 
Command & Conquer, Soviet Strike, 
Theme Hospital usw.) gegen einen 
Dreamcast mit Spiel (originalver- 
packt) 

Tel. 06062/62920 (Berni) 





PLAYSTATIO 


Suche Playstationspiele; Namco 
Museum Vol.1-3, Preis per VB mit 
Versand. Auch Playstationspiel 
„Midway Arcade Greatest Hits: The 
Arcade Collection Vol.1" (la Cover) 
Tel. 05341/63065 (öfter versuchen) 


Suche Final Fantasy Tactics, Final 
Fantasy7 (us). Suche auch Cheats 
für Final Fantasy7 (ip), z.B. Aeris 
zum Leben erwecken. Tausche und 
kaufe diese Spiele und Cheats 

Tel. 04524/8240 (ab 16 Uhr) 


Tausche aktuelle Playstation- 
Spiele! Habe und suche neuere 
PAL-Spiele 

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr) 


Suche für Playstation, Nintendo64, 


Ich suche alles für das Neo Geo, 
Module, CDs, Poster...einfach alles 
anbieten, auch ganze Sammlungen. 
Tel. 0731/76634, 

‚eMail: Braun_MA@yahoo.com 


SONSTIGES 


Suche für Amiga: Bundesliga 
Manager Hattrick oder Professional, 
zahle bar. 

Tel. 0231/5678038 

(Frank Bieling, AB) 


Suche PC-Engine-Spiele: Renny 
Blaster, World Jockey, Young 
Master, Aldyness usw. Suche auch 
Sega-Saturn-Spiele (jp): Cotton 
Boomerang, Radiant Silvergun, 
Steam Hearts, Dodon Pachi usw 
Tel. 0781/92824 


RPGs für alle Konsolen, besonders 
Seltenheiten aus USA + Japan. Zahle 
gut! Da Ich bald Internetanschluß 
kriege: Wer hat Adressen von engli- 
schen Lösungen zu japanischen 
RPGS? 

Tel, 0228/612112 (Dorothee) 





Tausche Sega Saturn mit 3 Spielen 
gegen Nintendo64 

Tel. 06084/3183 

(Alexander, ab 18 Uhr) 


Kaufe, verkaufe + tausche 
Playstation, Neo Geo CD, Neo Geo 
Pocket, Wonderswan, Game Boy, 
Game-Gear-Spiele, Konsolen, 
Sammlungen + Zubehör. Alles an- 
bieten. Verkaufe Mega Drive + 9 
Spiele (180 DM) 

Tel, 08251/3217 (Markus) 


Japanisches Super Famicom oder 
Adapter, auf dem Star Ocean läuft 
Suche Japan-Saturn (oder umge- 
bauter PAL) und ein Action Replay. 
Tel. 0228/61212 (Dorothee) 


Suche Kontakt zu Leuten, die öfters 
Trödelmärkte besuchen und für 
mich Ausschau halten nach altem 
elektronischen Spielzeug. Umfang- 
reiche bebilderte Suchliste schicke 
ich vorab, 

Tel. 02831/2273 (Karl-Hermann) 





NINTENDC 


Nintendo64 + Spiele wie Banjo- 
Kazooie, Zeida64 und viele mehr + 
Zubehör alles zusammen für 200 
DM, aber auch einzeln. 

Tel. 03961/211543 (nach 18 Uhr) 


Nintendo64 mil Super Mario64, 
Turok2, Zelda, Expansion Pak, Pad, 
Memory-Rumble-Pak, zusammen 
für 350 DM oder tausche gegen Neo 
Geo CD) 

Tel. 0172/6679442 


Verkaufe Nintendo64 + Super 
Mario64 + Mario Kart64 + FIFA99 + 
Zelda64 + 3 Controller + Rumble 
Pak + RF-Switch (für ältere 
Fernseher) für nur 599 DM 

Tel. 02638/4338 
Verkaufe für Nintendo64: Zelda mit 
Original-Lösungsbuch 70 DM, Fi 
World Grand Prix 40 DM, Bust-A- 
Move2 20 DM, Super Mario64 20 
DM, oder alles zusammen inkl 
Versand 130 DM. 

Tel. 09350/99193 (ab 18 Uhr) 


Nintendo64 (us), 3 Pads, 1 
Converter, 3 Memory Cards, Rumble 
Pak, 11 Spiele, u.a. Zelda, Turok2, 
FIFA, WCW, Mario Kart, Int 
Superstar Soccer, alles 100% OK für 
nur 800 DM, 

Tel. 02772/957480 

0. 0171/1994890 (Steven F.) 








Verkaufe Nintendo64 (ip) + 10 
Spiele, z.B. Turok2 (us), Zelda (us), 
F-Zero (ip), Rogue Squadron (us), 
Super Mario Kart mit Pad (ip), 3 
Pads + Expansion Pak + RGB-Kabel 
+ 2 Memory Cards + Rumble Pak, 
zusammen nur 750 DM 

Tel. 0172/3754033 

(Ronny, ab 18 Uhr) 





Super Nintendo + Spiele, z.B 
Lufiad (us), Terranigma, Secret of 
Mana, Brainlord, Shadowrun, Super 
Probotector, Zelda, Ilusion of Gala, 
Axelay, Jimmy Connors Tennis u.a., 
für Mega Drive z.B. Dungeons & 
Dragons u.a 

Tel. 030776703642 (AB) 


Mega Drive: Sonic1+2, Captain 
Planet, Superman, Pink Hollywood, 
Kid Chameleon, Talespin, 
Lemmings2, Castle of Ilusion, Mega 
Games1, Wrestlemanla, Jurassic 
Park je 15 DM, SG Pro-Pad 

Tel. 0228/612112 (Dorothee) 











Verkaufe Dreamcast + 110/220V- 
Wandler + 2 Pads + VMS, Virtua 
Fighter3, Sonic Adventure, Power 
Stone, Blue Stinger, alles original- 
verpackt für 790 DM, Nintendo64 
(us) + RGB-Umbau + 2 Pads + 
Memory Card + Rumble Pak + 7 
Spiele für 240 DM 

Tel. 06704/7739 





Diddy Kong Racing, BombermanG4, 
Turok2, alle für 60. DM. Verkaufe 
auch für NES Zelda2, Ice Hockey 
Defender of the Crown, Probotector, 
Preis nach Vereinbarung, 

Ramon Hutter, Gemeindehausstr.14 
CH-8254 Basadingen 


Verkaufe einzeln Super Nintendo 
150 DM, Super Nintendo-Spiele je 
45 DM, 2 Laser-Joypads 65 DM, 
verkaufe außerdem 8 Game Boy- 
Spiele je 35 DM, jeder Preis 
Verhandlungspreis 

Tel, 05528/3295 (Sebastian) 


Verkaufe Sega Dreamcast mit 
Modem, 10 Spielen, 2 VMS, 2 Guns 
2 Pads, Puru Puru Pack, S-VHS- 
Kabel und Spannungswandler. Top- 
Zustand, nicht einzeln, Preis nach 
VB. Tel, 0351/8387636 


Dreamcast + 2 VMS + Marvel vs. 
Capcom für 600 DM. Playstation- 
Lenkrad + Pedal von Gamester für 
50 DM. Animes: Street Fighter II V 
alle 4 Boxen komplett (Episode1-29, 
über 16 Stunden) für 160 DM. 

Tel. 02173/964253 

(ab 17 Uhr, Sa+So ab 15 Uhr) 





Viele Rollenspiele von Square, Enix 
und anderen namhaften Herstellern, 
meist neuwertig und alle Japanisch 
Dragon Quest, Y's, Seiken Densetsu 
Front Mission, Elfaria, Tales of 
Phantasla, Fire Emblem. Auch 
Saturn/PC-Engine, 





Tel. 0211/2550313 





Sega Saturn Multinorm-Umbau 
(Wolfsoft), 2 Pads, RGB-Kabel 
Photo-CD, Sega Rally (jp), alles 
100% OK für 170 DM 

Tel. 06031/680707 (ab 19 Uhr) 


Verkaufe neuwertigen Dreamcast, 
Preis VHB, Nintendo64-Spiele, 
Preise VHB, suche Dreamcast- 


"Musha Aleste" von Toa- 

plan/Compile erschien 1990 für 

das Mega Drive: Der Nach- 

folger der Master-Sustem- 

Ballerei "Aleste" [in Europa aus 

rechtlichen Gründen mit dem 

A Titel "Powerstrike” veröffent- 

licht) überzeugte mit starker 

Techrılk und herausragenden Shont'em-Up-Feeling: Die sieben 
Levels brannten ein Feuerwerk an Effekten und Gegnerscharen 
ab, das noch heute ein Spiel wert ist 


Saturn Spiele wie Gun-Shooter mit 
oder ohne Gun, Fighting Vipers, 
Raiden Project, Rampage World 
Tour, Deep Fear, Actionspiel, 
Parasite Eve 

Tel. 0681/66657 (ab 13:30 Uhr) 


Spielevideos aller Art, Preise VHB. 
Sascha Lempe, Mecklenburger- 
landstr, 69, 23570 Travemünde 


Saturn-Spiele, japanisch alle Titel 
Deep Fear, Lunar2, Girl Doll Toy 
(Anime-Erotik), Grandia, Pocket 
Fighter, Pretty Fighter X 
(Animeprügler), Blazing Tornade 
(Wrestling) je Spiel 100 DM 

Tel. 030/35130084 






King of 
Booster. 
Tel. 0381/8005785 

(Paul, Mo-Do 15-19 Uhr) 


Fighters96+97, PAL- 














Mega Drive, 2 Konsolen, 6 


Controller, Master-Systen-Adapter, 
Pistole + 56 Spiele, alles in 1A- 
Zustand, nur zusammen abzugeben 
für nur 600 DM. 

Tel. 040/8902421 
















Virtua Fighter Remix, Mystaria, 
Christmas Nights, Street Fighter 
Real Battle on Film (jp), Wing Arms 
(us), jedes Spiel für 20 DM 

Tel. 05021/912654 (Andreas) 


Sega Saturn + Pad + 10 Spiele (2.B 
Sonic 3D, Sega Rally, Daytona CCE, 
Street Fighter Alpha2, Athlete Kings 
usw.), VB 350 DM. Außerdem 
Super Nintendo + 2 Pads + Scart +9 
Spiele (Probotector, Castlevania 
usw.) VB 150 DM 

Tel. 0281/65114 


Dreamcast-Spiele: Sega Rally? 
Sonic Adventure, Pen Pen, 7th 
Cross, Incoming, Power Stone 
Godazilla, Blue Stinger, Evolution 
Virtua Fighter3, Top-Zustand 60-80 
DM. Konsole, VMS 

Tel. 0441/7776215 

@Mall: yapi@hrzt.uni-oldenburg.de 
ne 


Verkaufe Dreamcast und Spiele, 
auch einzeln, House of the Dead2 
Marvel vs. Capcom, Get Bass 
Diverse Heimkinokomponenten wie 
Banco 88 Projektor. 

Tel. 07263/2489 


PLAYSTATION 


Metal Gear Solld, Porsche 
Challenge, Horrorspiele, Victory 
Boxing, Contra, FIFA98 WM. 

Tel, 0202/773439 (ab 19 Uhr) 








Verkaufe Multinorm-Playstation mit 
5 Spielen + 2 Memory Cards + 2 
Controller (1 normal + 1 Dual 
Shock) für 400 DM 
Tel. 089/1689427 
(Caner, ab 17 Uhr) 








Metal Gear Solid (us) 55 DM, Air 
Combat (PAL) 25 DM, V-Rally (PAL) 
30 DM, Ridge Racer Revolution 
(PAL) 25 DM, Atlanta94 (PAL) 15 
DM, alles inkl. Porto, alles Spiele 
140 DM. 

Tel. 0041/26485/1181, 

Fax, 0041/26495/1863 
(Benjamin Mo-Fr ab 16 Uhr) 



















Verkaufe für Playstation: Tomb 
Raidert 30 DM, Tomb Raider3 60 
DM, Nuclear Strike 60 DM 
Apocalypse 60 DM, Destruction 
Derby2 30 DM, Controller 15 DM 
Tel. 06858/243 (Michael Loelf) 







Parowars (jp) und original braune 
jap. „Ghost in the Shell*- 


Komplettlösung, alles in Top- 
Zustand, Preis VB 
Tel. 06861/3898 (Jan, ab 16 Uhr) 





Verkaufe komplette Sammlung 
Playstation-Spiele: 8 PAL-Games 
(u.a. Tekken3 Limited Edition), 15 
Importe (von Final Fantasy? bis 
Legend of Legaia), alles Toptitel, 
komplett günstiger 

Tel. 0177/2123071 (Dirk) 





Verkaufe/tausche aktuelle Play- 
station-Spiele (PAL, us, |p) 

Tel. 036074/31456 

od. 31045 (Stefan) 





Verkaufe PAL-Spiele: Sports Car GT 
90 DM, Toca1+2 zus. 110 DM, evtl 
einzeln, Formelt 97, Fighting Force, 
Jurassic Park je 46 DM, Formeli 98 
70 DM, Medievil 55 DM, oder tau- 
sche gegen gute Horrorspiele (1:2). 
Tel, 02158/911233 (ab 14 Uhr) 





Playstation-Konsole mit 2 Control- 
lern und über 12 Spielen, u.a. Tek- 
ken1-3, Syndicate Wars, Actionspiel 
mit Gun, Box Champions, 2Xtreme, 
Fighting Force. 

Tel. 01/9262053 

(Patrick Herzog, Schweiz) 





Verkaufe 13 Top-Playstation-Spiele 
(Ridge Racer Type, Cool 
Boarders3, Horrorspiel, Ego-Shooter 
usw.), komplett für 600. DM 
Tal. 06725/993699 
(Dennis Brand, Mo-Fr 14-20 Uhr) 





Baphomets Fluch2, Risiko, Wild 
Arms je 45 DM, diverse Magazine 
(ca, 40 Stück), teilweise mit Demo- 
CD, nur zusammen für 100 DM. 
Jens Framke, Eisenbahnstr, 122, 
04315 Leipzig 


Tausche/kaufe/verkaufe Spiele für 
Playstation dt/us/jap. Habe Hor- 
rorspiel, Civilization2, Metal Gear 
Solid, Ridge Racer Type4 (alle PAL) 
Suche: Silent Hill, KKND Krossfire 
weitere Neuheiten (keine Kopien!) 
Tel. 09331/7630 (Chris) 












Verkaufe Playstation + 2 Controller 
und Memory Card mit 8 Spielen, 
u.a. NBA Live99, Fifa99, Tekkeng, 
Box Champions, Tomb Raider3. 6 
Monate alt, originalverpackt und in 
Top-Zustand. VB 500-600 DM 
Robert Renken, Emdener Str, 13, 
26409 Wittmund 





Verkaufe: Samurai Shodown RPG 
(ip) 85 DM, Ogre Battle (us) 85 DM, 
Namco Anthology2 (jp) 85 DM, 
Virtual Pachinko-Land (jp) 85 DM, 
Tactics Ogre (jp) 85 DM, Reverthion 
(ip) 85 DM, Gran Turismo (jp) 65 
DM, alles inkl. Porto. 

Tel./Fax. 030/6258637 





Playstation + 2 Kabel-Pads + 2 
Infrarot-Pads + 2 Memory Cards + 
25 Spiele + 30 Demos für 800 DM 
Tel. 03573/796168 

















Metal Gear Solid (us), Silent Hill 
(us), Bushido Blade2 (jp), Tobal2 
(ip), Cyber Org (jp), Warzone2100 
(PAL), X-Com2 (PAL), Horrorspiel- 
und Spawn-Figuren. VHS-Video 
Dune (engl.) 

Tel, 05721/5287 (14-18 Uhr) 


Road Rash 30 DM, TOCA Touring 
Cars 30 DM, Tomb Raider? 35 DM 
Tel. 04471/4147 (Alex) 





Tausche Sam. Shodownd Sp., Leg 
0. Legala (us), Metal Slug, Last 
Blade 99. Brave Fencer, Brigandine, 
Kagero, Guilty Gear, für Saturn 
Panzer Dragoon Saga, Gun-Shooter 
Tel. 0170/2441025 (Wochenende) 












Verkaufe: Viewpoint-Modul (Neo 
Geo), 100% OK, neuwertig für 350 
DM. Tel. 06031/680707 


PC-Engine GT, Super Grafx mit 
Spielen, Turbo Express, Dracula-X, 
Game Boy Color Skeleton Design, 
Game Boy Light Clear (Red Limited 
Edition, Virtual Boy + Games, für 
Mega Drive Phantasy Stari, viele 
Engine-Games. 

Tel. 089/1495602 


Während "Secret of Mana” auch 
deutsche Rollesplelherzen er- 
freute. hat Square den Nach- 
folger leider nie In der westli- 
chen Welt veröffentlicht, Statt- 
dessen wurden 1995 SNES- 

Eee mit der Square-USA- 

Produktion "Secret of Evermore* getröstet, die qualita- 
tiv Jedoch nicht das große Vorbild erreichte. Das kommende 
"Legend of Mana” für die Playstation überrascht mit froher 
Kunde: Zumindest eine US-Version Ist bereits angekündigt 






Verkaufe Spiele und Zubehör für 
Mega Drive/CD/32X, Master System, 
Saturn, Playstation, NES, 
Nintendo64, 3DO, Jaguar, PC- 
Engine, Neo Geo, viele Japan- und 
US-Importe, z.B. Jaguar (us) RGB 
125 DM, Turbo Grafx (us) RGB 225 
DM. Tel. 030/6258637 


Tiger game.com + 2 Spiele 160 DM, 
Spiele je 50 DM. Virtual Boy + 2 
Spiele 170 DM, 20 Lynx-Spiele je 20 
DM, ca. 100 Mega Drive + CD-Spiele 
ab 15 DM. Suche Neo Geo Module 
Tel, 02186/77827 

Verkaufe Atari Jaguar mit 2’Pads, 

Verlängerungskabel, 2 Disketten mit 

Bildern und Cheats für 140 DM 

Außerdem: ca. 10 Spiele zwischen 

10-30 DM, MAN!AC-Hefte 11/93, 

94-99. Suche Lynx für 30 DM 

Tel. 083282/75956 





Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, 
Konsolen für alle Systeme, kaufe 
und tausche auch ganze 
Sammlungen, auch für Oldie- 
Systeme, 2.8. Vectrex, Coleco, Atarl, 
Intelivision usw 

Tel. 089/1403732 0. 0177/3733556 


PC-Engine RGB, 2 Battlepads, 4- 
Spieler-Adapter, 17 HuCards mit VP, 
R-Type1+2, Gunhed1-4, Nectaris, 
Galaga88 etc., komplett VB 1200 
DM oder einzeln gegen Gebot 
Suche für Super Nintendo Shooting 
Macross, 

Tel. 02162/34151 


OLDIES 


Verkaufe für Neo Geo CD: King of 
Fighters94+95, View Point je 65 DM, 
für PG-Engine: Fatal Fury3, Arcade 
CD-ROM jp., It came from the 
Desert TG-CD (us) je 85 DM etc. 
alles inkl. Porto. 

Tel./Fax, 030/6258637 














Atari2600 Konsole + 10 Spiele 60 
DM, Vectrex Konsole 230 DM, 
Module ab 25 DM. 30 Colecovision- 
Spiele ab 10. DM, Philips 67000 
Konsole + 5 Spiele 80 DM. Suche 
Master-System-Spiele, 

Tel. 02156/77827 


BIO ERBE 35 


Playstation-Spiele + Zubehör 
Dreamcast-Spiele (Blue Stinger, 
Power Stone usw., Verkauf oder 
Tausch). Memory Card-Spielstände 
für 5 DM (ruft an). Philips CDI + 
Zubehör + Filme, 

Tel. 07546/929976 





































































Spiele-Magazine ab Mitte '97 gün- 
stig abzugeben. Liste mit Stichwort 
„Spielehefte“ und Rückporto anfor- 
dern bei 

Peter B, Zink, Mannheimer Str.9, 
68519 Viernheim 


Löse meine Spielesammlungen auf, 
verkaufe Konsolen und jede Menge 
Spiele für Mega Drive CD 
Playstation, SNES, Game Boy, 

Tel. 0711/8566255, 

Fax. 0711/8566254 


Kaufe, verkaufe und tausche für 
Playstation, Neo Geo CD, 
Wonderswan, Neo Geo Pocket und 
alle anderen Handhelds Spiele, 
Geräte und Sammlungen. 

Tel. 08251/3217 


Animes zu verkaufen, z.B 
Patlabort, Genesis Survivort-3, 
usw. sowie diverse Adult-Filme, tau- 
sche auch! Suche ständig 
Playstation-RPGs (auch us), Animes 
sowie alles über Jackie Chan! 

Tel, 07422/520783 (ab 18 Uhr) 





Tausche aktuelle Playstation- 
Spiele. Verkaufe Playstation (gene- 
ralüberholt) mit ca. 5 Spielen und 
Nintendoß4 mit 3 Spielen, 2 Pads, 2 
Speicherkarten, Game Boy-Adapter 
für je ca. 350 DM 

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr) 


Verkaufe Super Nintendo: Final 
Fantasy2+3 gegen Gebot, 
Secret of Mana (dv/us), Secret 
of Evermore, Lufia2 (dt/us) 
WA Actraisert (us) und andere 
Saturn: verschiedene Spiele. Mega 
Drive; Phantasy Star2-4, Shining 
Force1+2 gegen Gebot. Master 
System: Y's „The vanished Omen“, 
Playstation: Blaze & Blade, Final 
Fantasy7, Azure Dreams, Theme 
Hospital, Overblood, Guardians 
Crusade, Stadt der verlorenen 
Kinder, Warhammert alle PAL, 
Granstream Saga (us), Parasite Eve 
(jp) und diverse Spiele aus anderen 
Genres. Suche RPGs Mega Drive, 
Master System, NES, Super 
Nintendo, Playstation; Saturn in 
PAL/us/jp. Tausche auch US-RPGs 
von Playstation gegen gute andere. 
Suche Original-Lösungsbücher zu 
RPGs. Suche Saturn: Albert 
Odyssey, Mega Drive: Faery Tales, 
Super Nintendo: Chrono Trigger 
Lagoon. Suche spez. farbiges 
Hintbook von Final Fantasy3, 
Chrono Trigger. Gebote an: 
F. Berger, Lindenallee 74,/0920, 
16303 Schwedt/O. 
Tel./Fax. 03332/412451 


Bitte veröffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH + Kleinanzeigen +» Wallbergstr. 10 « 86415 Mering 
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HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME. 
DANN SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAG 
: MANIEAC-KNOW-HOW ° 
WALLBERGSTRASSE 10 - 86415 MERING 






{ Mobil: Ohne PO-Verbindung kopiert \\ | 
und löscht Ihr Eure (kompletten) Memory 
\ Cards über zwei Tasten. 


aum erreicht das "Dex Dri 


(MANIAG 5/99) den deutschen 
Markt, schon streiten sich die 





ersten Nachahmer um die Gunst der 
Mogler: Innovations "X-Drive" für 100 
k (Next Generation, Tel. 0209 
778811) wirkt etwas klappriger als der 
massive Kollege, bietet jedoch interes- 
sante Features. Das handliche Gerä 
sitzt zwei Memory-Card-Slots und erla 
das direkte Kopieren von Memory Cards 











be- 








(3 Elle alels Al 


er einen Game Buster mit "Caetla"- 

Flash oder eines der zahlreichen 
Plagiate wie den Super Game Con- 
verter besitzt, kennt das Problem: Die dazu- 
gehörigen Tools funktionieren unter DOS 
und erfordern umständliche Befehlskom- 
mandos, die Mogelsoftware des Game 
Buster (inkl. Hexeditor) läuft unter Windows 
selbst auf Highend-PCs eher holprig, Der 


englische Heimentwickler Ganga hat sich 








Ic 


TRETEN] 


Mit der simplen DOS-Oberfläche kopiert Ihr die Spiel- N) 
\_stände einzeln auf Festplatte oder die zweite Mernory Card 


Ropierer 
(20 Sekunden) und Pocket-Station- 
Spielen per Knopfdruck; letztere 
Funktion ist jedoch rechtlich 
sehr bedenklich: Auch für 
die simplen Pocket- 
Station-Spiele gilt das 
Urheberrecht! 
Glücklicherweise { 
dürft Ihr (z.B. auf | 
der Flucht vor der 
Polizei) mit einem 
weiteren Knopf 

Eu 
schen, Für volle Mobilität sorgt dabei der 
Batterieschacht für vier AAA-Zellen (ca 
1.000 Kopierdurchgänge), 

Richtig spannend wird's jedoch 
erst in Verbindung mit einem PC: Mit 
dem beiliegenden Parallelkabel ist der 
Anschluß ein Kinderspiel, nur die "Nor- 
ton Commander"-angelehnte Kopier- 
software ist etwas spartanisch. Mit Ihr 
markiert Ihr verschiedene Spielstände 
(keine Mausunterstützung) und kopiert 


K 














» Speicherkarten schnell lö- 





zwischen Festplatte und 
Memory Cards hin und 
her. Mit dem "Dex Drive"- 
kompatiblen File-Format 
ist die Nutzung der Inter- 
act-Tauschbörse für Spiel- 
stände (www.interact- 
europe,com) kein Prob- 
lem: Verwendet einfach 
die Dateiendung "GM 
für Eure Spielstände, Eine 

| eigene Email-Funktion, das 
Umblättern der Memory- 
Card-Pages oder eine 
Hilfestellung bietet die 
Software jedoch nicht. Ein 


NEUE MOGEL-SOFTWARE 














der Schwierigkeiten angenommen und prä- 
sentiert auf seiner Homepage (www.ganga. 
demon.co.uk/crack.htm) die kostenlose 
"Caetla"-Kommunikationssoftware 
"Craction" für Windows 98 sowie Windows 
NT (Treiber nötig). Hiermit könnt Ihr alle 
Funktionen Eures Mogelmoduls bequem 
per Mausklick aktivieren: Mit dem Hexeditor 
(rechts) durchsucht und modifiziert Ihr nicht 
nur während des Spiels, sondern neuer- 
dings auch im Startmenü den Playstation- 
Speicher — dieses Tool ist mit dem Memory 
Editor der Game-Buster-Software identisch. 
Ganz neu ist dagegen der "Grafic Vieweı 

(links): Wie mit dem Hexeditor scrollt Ihr 
Euch durch das Playstation-RAM, die Daten 
erscheinen jedoch als Grafik auf dem 
Bildschirm. So habt Ihr Eurer Helden-Sprite 
schnell im Hauptspeicher ausfindig ge- 
macht. Hinzu kommt eine PC-Fernsteue- 













{ X-Drive in Aktion: Das Memory-Card- 
Original steckt Ihr in den "Master"-Slot, die 
zukünftige Kopie in den "Card 2"-Schacht, , 





weiteres Manko ist das fehlende Netzteil: 
Besorgt Euch ein Standardnetzteil 
(500mA, 6-20 V) für rund 20 Mark, denn 
die laufende Kommunikation mit dem 
Computer kostet viel Strom. 

Das "X-Drive" unter 
stützt Memory Cards von 1 bis 72 Meg, 
egal ob es sich um komprimiert oder 
normale Daten handelt. Ebenso verhält 
es sich mit der Parallel-Verbindung zum 
PC: Die Software erkennt automatisch 
SPP- (Standard Parallel Port) und EPP 
Modus (Enhanced Parallel Port) und ar- 
beitet ohne lästige Voreinstellungen mit 
Eurem PC zusammen. oe 








Seitenansicht: Rechts befindet sich die 
Parallelschnittstelle, links die Netzteilbuchse 
und in der Mitte der Hauptschalter 


Caetla meets Windows 


rung für Game-Buster-Cheats sowie Hotkeys 
für die wichtigsten "Caetla"-Routinen wie 
Reset, Spielgeschehen einfrieren und Spiel 
fortsetzen. 

"Craction" sollte keinem "Caetla"-Mogler mit 
PC-Verbindung fehlen: Die Software ist 
komfortabel und ausgereift, lediglich beim 
Bearbeiten des Playstation-Speichers im 
"Caetla"-Menü können Kommunikations- 
störungen aufkommen. oe 













Endstation 
Leitplarıke 
Daß Ihr den 
zweiten Teil 
des "Driver"- 
Playersqguide 
schon in die- 
ser MANIAC 
bestaunen 
elürft an ein Wunder 
Insgesamt vier Error 
Seuchte Vorabversionen ha- 
be ich im Schweiße meines 
Angesichts bis zum endgülti- 
gen Systemabsturz gespielt, 
um Euch die letzten zwei 
Drei 
uf 
hat's dann doch nach ge- 
klappt - Bott schütze den 
Bame Buster 























grenzt 
-ver- 


BE EUER 


Karten zu präsentieren 
Tage nach Redaktiorsct 


Euer Olli 


A BU@G’S LIFE 


Level Select: Das 
Käferleben wird Euch zu 
schwer? Wer alle Levels 

direkt anwählen möchte, klickt 
sich in den Hauptbildschirm, geht zum 
Ameisenhaufen und hält Z sowie alle C- 
‚Buttons geclrückt. Nun betätigt Ihr R und 
es erscheint ein Pfeil unten am Bild- 





schirm: Jetzt nichts wie ab in die finale 
Welt! 
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1 WwwrF ATTITÜDE 
Klamotten und Haare: Ihr benötigt neue Kla- 
motten und Haare für den Wrestler-Baukaäs- 
} ten? Prügelt Euch einfach im Normal- oder 
Hard-Modus mit folgenden Catchern durch die 
“| Challenge: Val Venis. Mankind und The Rock 
[2 


Finishers: 
sind für Euch unerreichbar? Gebt 


Die geheimen Finishingmoves von The Rock 
folgende Kombination- 


en ein. wenn die Energieanzeige des Feindes rot wird 
r Rock Bottom 
ir “>. tr [Ce 
fl Laying the Smash Down 


+>+>++«+B 





ITMAL 
SRDRLEB] Jen Din 


People's Elbow 
“>> e.Y A 
nr 2 y 


ARMY MEN 3D 


Campain Select: Wer 





ma 


IL -_e 


SHADOW 
MADNESS 


Bonus Songs: Ein Hit 


En =. 





seine Kampanie selbst be 











n kommt selten allein — wer die stimmen möchte, klickt sich 
geheimen Songs anhören ins Hauptmenü und drückt inner- 
#“% möchte, füttert seinen CD-Player halb von zwei Sekunden die Tasten 


mit einer der beiden Spiele-CDs BORILILI+HRI 





Super Flammenwerfer: Ihr 
zündelt im Mehrspielermodus gerne mit 
dem Flammenwerfer herum, die Waffe 
kostet dem Feind jedoch zu wenig 
Energie? Drückt einfach den Feuerknopf 
schnell hintereinander, anstatt ihn ge- 
drückt zu halten. 


Level Up: Ihr wollt Eure Helden trai- 
nieren? Nachdem Karillon zu Euch stößt 
eilt Ihr den Weg links entlang über den 
Friedhof. Dahinter trefft Ihr mehrere 
Jungs, die sich für 100 Goldstücke mit 
Euch prügeln: Für jeden siegreichen 
Kampf erhaltet Ihr 500 bis 800 Er- 
fahrungspunkte und Eure Schützlinge 
strotzen bald vor Kraft! 


LAIEN] 


Warpzone: Wer alle Warpzonen öff- 
nen möchte, klickt sich ins Optionsmenü 
und geht anschließend auf den Schwie- 
rigkeitsgrad, Nun haltet Ihr die Tasten 
A+H+® 
gedrückt und betätigt 
Li+L2 














zer Be 


EN geschlossen. 


Be 


g Habt Ihr Cheats oder KErrreeE EETTFERSTE EERFTETEER? Kennt Ihr ge- 
-Charaktere oder schwer zugängliche Warp-Zonen? Wenn 
ja, könnt Ihr bei uns kostenlose Spiele für Eure Lieblings- 
Konsole abstauben! In jeder Ausgabe bringen 

wir für die besten Tips je drei Titel für 
Nintendo 64 und Playstation unter die 
Leute. Diesmal locken Bulfrogs 
"Populous" und Acclaims "South Park"! 
Der Rechtsweg ist natürlich ai 
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Geheimschlüssel: Wenn Ihr den 
Zweispielerlevel "Clean Up This Mess!" 
betretet, eilt Ihr nach Nordosten auf's 
Klo. Zwischen den Büchern findet Ihr 
den Geheimschlüssel. Habt Ihr ihn ei 
gesackt, erscheinen zwei Türen auf 
dem Rai Die nahe ist die Klotür, 
/ die etwas weiter entfernte könnt Ihr mit 
y dem Schlüssel öffnen: Seid Ihr dort, 
7 schwingt das Tor von allein auf und Iht 
dürft passieren! 


































BLOODY ROAR 2 


Rageattack: Ihr wollt 
in Euren Feind im Beatmodus 
mit der fatalen Rageattack 


ei niederschlagem die Kombination 

im Handbuch ist Euch jedoch zu 
schwer? Drückt in Monstergestalt einfach 
gleichzeitig die Tasten 
“A 








Expertmodus: Die Keilerei ist zu 
einfach? Haltet die folgende Tasten- 
kombination gedrückt, während Ihr im 
Hauptmenü eine Option wählt: 
L1+L2+R1+R2 








: Wer die geheimen Kla- 
motten freischalten möchte, spielt den 
Arcademodus mit allen Kämpfern durch, 
Nun drückt Ihr in der Auswahl den 
Start-Knopf, um das vierte Kostüm zu 
aktivieren. 





Im Bilde: Ihr wollt die aufwendigsten 
Abschnitte von "Bloody Roar 2" im Kino- 
moclus genießen? Erst die Arbeit, dann 
das Vergnügen: Um alle Zwischenbilder 
und FMV-Sequenzen direkt anzuwählen, 
besteht Ihr den Storymodus mit allen 
Schützlingen auf Schwierigkeitsgrad vier 
oder höher. 


TRAP RUNNER 


BGM-Cheat: Ihr habt 
von der ewig gleichen Atlus- 
Komposition die Nase voll? 


W Drückt einfach im Titelbild die 
folgenden Tasten: 
ORZRIAXE»LI2LIFF«* 








Bonushelden: Um die geheimen 
Charaktere freizuschalten, müßt Ihr die 
Kleierei nicht x-mal durchspielen - es 
‚genügt schon die folgende Tastenkombi- 
nation im Titelbild: 

21H >MROARIR2 


Ir 
"= 
= 
T, 
ji 
|["- 


 Klamatten: Die alten Klamotten 

sind Euch zu langweilig? Für eine neue 

Garderobe drückt Ihr im Titelbild 
RZRIAOXH>Y«-4LIIl2 





Bonuslevel;:Wer den streng gehei- 
‚men Bonuslevel freischalten möchte, 
betätigt im Titelbild zwölfmal hinterein- 
ander die Select-Taste. 





E 
Br 


W.TZE 


"Fallen: Wer die Fallen verändern 
möchte, drückt im Titelbild 

I2RZIIRItA«> BO Y%* 
Save-Icon: Ihr seid die Herum- 
jÜ, klickerei leid und wollt ein geheimen 
‚Icon zum Speichern des Spielstand akti- 
Ss yi 5 ? Drückt im Titelbild 

«12114 4> MRIRIAXO 

er ar 235 0, 





rg Ei SS de: 








# Pr drückt die Tasten 








SEM Ba? ZEN er: Zus N 
MS STREET FIGHTER " 2 
f Ex-Options: In der PAL-Version wurde der Cheat 

für das geheime Optionsmeni geändert. Klickt 
ins Hauptmenü. geht auf die Optionen und 
R@+«AA 
Apocalypse: Um mit dem versteckten Apocalypse zum 
Kampf anzutreten. spielt Ihr das Turnier ohne Continue 


durch und klickt Euch anschließend in die Kämpferaus- 
wahl. Hier geht Ihr auf Akuma, drückt sechsmal den 





= KEEFE1S 


\Select-Knopf und anschließend einen Schlag-Button. 


ar FETTE 





RUGRATS 


42 Secrets: Ihr benötigt 
[ Cheats und Tips zu Rugrats? 
RS Ihr habt sie bereits: Legt die 


# piele-CD in Euren PC und wählt 
das Verzeichnis 
/data/hintsfolder 
Hier findet Ihr 42 Textfiles mit Cheats, 
Hints und Tips! 


R-TYPE DELTA 


Power Ups: Ihr wollt 
I Euren Jäger ordentlich aufrü- 
R sten? Mit unseren Codes ist 


affentuning kein Problem; 
isemodus 
und betätigt 
die folgenden Tastenkombinatiönen. Für 
die Power Up-Codes benötigt Ihr auf je- 
den Fall volle Force Power. 















100% Force Power 
“th Y9ettia 
Red Power Up 
“trete 
Blue Power Up 
“trete 
Yellow Power Up 
“rt rretr re 






Continues: Wer es länger a 
Stunden im R-Type-Universum aust 
bekommt zur Belohnung unbegrenzt 
Continues geschenkt. 


RAMPAGE 2 


It, 


Supercode: Ihr wollt alle 
‚geheimen Helden mit einem 
er Code freischalten? Nützt ein- 


fach unser Paßwort und Georg, 
Lizzy, Myukus, Ralph und das Alien ste- 
hen zur Anwahl bereit: 
TOT3T 


Cheatmenü: Auch die Ramepage- 
Monster greifen in der Not zu unfairen 
Tricks. Wer in das geheime Cheatmenü 
‚gelangen möchte, nutzt folgenden Code: 
BVGGY 
Nun klickt Ihr wieder zurück ins Haupt- 
menü und wählt in den Optionen den 
Menüpunkt "Cheats!. 


MADDEN NFL '99 


Münze: Ihr wollt immer 
beim Münzenwurf zu Beginn 
des Spiels gewinnen? Dafüi 


ander 





drückt Ihr schnell hinter 
die Start-Taste! 





Zufallsteam: Wer sich ein zufälli 
ges Team aussuchen möchte, wählt 
"Home Team" oder "Away Team" und 
hält anschließend gleichzeiteitig die fol 
genden Tasten gedrückt: 

L+R 





Cheats: Um unsere Cheats zu aktiv 
ren, gebt Ihr die untenstehenden 
Schlüsselwörter im Codemenü ein, 


Tiburon-Stadium 
OURHOUSE 
EA Sports-Stadium 
EASTADIUM 
Astrodome-Stadium 
FOR_RENT 
NFC-Team 
BESTNFC 
AFC-Team 
AFCBEST 
All Madden-Team 
BOOM 
AN Time-Team 
IMTHEMAN 
60'er-Team 
PEACELOVE 
'er-Team 
BELLBOTTOMS 
SD'er-Team 
SPRBWLSHUFL 
90'er-Team 
HEREANDNOW 
All Time Greats-Team 
TURKEYLEG 
75 Geburtstags-Team 
THROWBACK 
NFL Equipment-Team 
GEARGUYS 
1999 Cleveland-Team 
WELCOMEBACK 
EA Sports-Team 
INTHEGAME 
Tiburon-Team 
HAMMERHEAD 
Quarterback-Tomate 
SPLAT 
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CHDCOBO RACING NASCAR '99 


Geheimjockeys: Wer /, ale Yarborough: 
| Der versteckte Wagen ist für 
fe Euch unerreichbar? Mit unse- 


das Chocoborennen zehn 
al durchs; ielt,, ilt acht 
‚rem Cheat rückt er in greifbare 
Nähe: Drückt in der Wagenauswahl für 










geheime Re Geht in der 
Auswahl auf Squall und Eyes die 




















untenstehenden Tasten. Darlington die Tasten 
; «eecect+>Z 
x 3. Sieg 
Held: Cid - Taste: L1 Bobby Allison: Um den geheimen 
4. Sieg Superfahrer anzuwählen, brettert Ihr in 
Held: Mumba - Taste: L2 ampionship Season über den 
5. Sieg lotte-Kurs mit 50 Prozent (Runden- 
Held: Cloud - Taste: R1 zahl) oder höher und platziert Euch un- 
6. Sieg ter den ersten fünf. 
Held: Cactuar - Taste: L2 I} 
7. Sieg Alan Kuwichi: Für die Rennlegende 
Held: Aya - Taste: R2 Alan benötigt Ihr ebenfalls 50 Prozent 
8. Sieg der Rundenzahl. Platziert Euch in der 
Held: Orginal Chocobo - Taste: RI+R2 Championship Season bei Bristol Day 
9. Sieg unter den ersten fünf, 
Held: Highwind FF6 - Taste: L2+R2 
10. Sieg Benny Parsons: Wählt die Einstel- 


Held: Running Man - Taste: LI+R1 


STREET FIGHTER 
ALPHA 3 
Balrog in neuem Gewand 


> bestaunen? Zockt den World 


W Tour-Modus durch, ohne Evil 
Ryu oder Guile freizuspielen und geht 
anschließend in der Auswahl auf Balrog. 
Nun haltet Ihr die L2-Taste gedrückt und 
betätigt dine beliebige Feuertaste, 


ö z F 

; Zwei intra: Wer ein zweites 

Intro mit len geheimen Helden fr 
schalt °hte, spielt die Keileı 


ger als 48 Stunden (Timer im Options- 
menü) oder beschafft sich alle Helden 


lungen der Cheats oben und beendet die 
Richmond-Strecke unter den ersten fünf, 






Davey Allison: Wählt die Einstellun- 
gen der Cheats oben und beendet die 
Talledega-Strecke unter den ersten fünf. 
Balrog-Code: Ihr wollt » 
Richard Petty: Wählt die Einstellun- 
‚gen der Cheats oben und beendet die 
Martinsville-Strecke unter den ersten 
fünf, 


STAR WARS: 
EPISODE 1 RACER 


Debugmenü: Wählt im 
- ‚Turnier einen neuen Spiel- 
” stand und Kuba: bei der 


e des Names den Z- 

Knopf gedrückt, Zur Anwahl der Buch- 

staben nützt'den L- Knopf; Nun ‚gebt Ihr 
RRDEBUG 

ein und wählt "End" mit den L-Button, 

Anschließend gebt Ihr Euren Namen 





I 

















Bonusmodi: Um zwei versteckte 
Spielmodi freizuschalten, siegt Ihr im 
Dramatic Battle-Modus mit dem Teams 
Ryu und Ken sowie Juni und Jill. 





ı . R ganz normal mit dem A-Knopf ein. Im 
.  Classic-Modus: Ihr wollt im Rennen drückt Ihr nun den Start-Button 
% Originalgewand aus "Street Fighter 2" und die folgende Tastenkombination auf 
kämpfen? Spielt die Keilerei länger als dem Steuerkreuz: fj 
ei Stu en (Timer im Optionsmenü) [rt 
! It Eure Schützlinge anschließend 





{ und wi wä IH 
mit ir Unsterblich: Gebt ie 
Namen wie im Cheat oben FH 
‚snin Akuma: Wer Shin Akuma im  RRJABBA v5, 
I-Battle-Modus vermöbeln will, klickt 
sich in selbigen, wählt einen Kämpfer 


Select-Taste an. 









betätigt auf dem Steuerkreuz 










und hält noch vor dem VS-Bildschirm f 5: 
LUL gedrückt. j 13 D 
er Dual Contı alt: Geht den folgenden 





‚ji-Modus: Um.den heimen | 
Nodus er el in ie 413 
Prügelei Se als Stunc 


Namen wi en, ein. \ 
RR A 3 nr 





Ran. 


Im Spiel drückt Ihr die Start-Taste 6 t-1 , Mm 
x 






EN (eg 


wert en ren al nm ie ai 9) die Blende j% T. 


TIGER WOODS '99 


3 Superspielfeld: Ihr 


wollt die Bahnen in die - 
Länge ziehen? Klickt Euch 
ins "Player Select"-Menü, wählt 
"Edit Name" und gebt folgenden Namen 
ein: ’ 
PUMPZ 


Megaspielfeld: Für ein Megaspiel- 
feld gebt Ihr diesen Name ein: 
MAXIMUMZ 





Kommentator-Pitch: Ihr wollt 
eine piepsende Maus oder ein grunzen- 
des Monster als Kommentator? Haltet im 
Spiel 4 oder $% gedrückt und betätigt 
eL1112 

Mit R1 pitcht Ihr die Stimme hoch, mit 
R2 tiefer. 





Flat: Für das geheime Terrain gebt Ihr 
folgenden Namen an: 
OLD SCHOOL 


Taunts: Ihr wollt Euren Konkur- 
renten verhönen? Sobald er am Schlag 
ist, drückt Ihr eine der folgenden 





Cheers 11 
Lachen 12 
That was lucky! R1 
Reinigen R2 
Forel L\ 
Nice Shot u 
No Way! ® 
No Ressure! i 
DYNAMITE 
DEKA 2 
Geheimmissionen: 





Dr Um die drei geheimen 
= 9 Prügellevels fi 
spielt Ihr die Mis 
bis drei ohne Continue durch. Die drei 
folgenden finden zwar in den gleichen 
Lokalitäten statt, sind jedoch bedeutend 
anspruchsvoller. Obendrein gibt's unbe- 
‚grenzt Continues für 
Spiel. 3 


HOUSE OF THE 
DEAD 2 | 











wollt die I 35 
und zur Kontrolle Eu 
uf de 


ore stürmen | 
äure aktu- 


Fhle nn Punktezahl 


- Bildschirm zaubern? Klickt Euch ins 






Titelbild und drückt auf dem Steuer- 


b Gun oder Pad, ab r i 


i 


Punkteanzeige: Ihr L ie; 











































wie für die 
Kleinanzeige: 

Tips und Chea 
zu indizierte 
Spielen durcke 
wir nicht ab! 
Einsendungen 
diesen Spielen 
nehmen deshal 
nicht an der 
Verlosung teil. 


ira 


un 































SDUL REAVER 


STRATEGIEN FÜR ZWISCHEN- UND ENDGEGNER 


nen Entwickler Crystal Dynamics 


| > ib sich bei der Konzeption 


Sie sind furchterr 
und lassen sich nür mit Köpfchen be- 





ler Boss-Gegner viel Mühe 








gend gestaltet 


zwingen. Damit Ihr in der "Höhle des 
Löwen" nicht zuviel Zeit verbringen 
müßt, haben wir Strategien für den 
richtigen Umgang mit Euren mutierten 
Brüdern parat. Is 





Um Melchiah zu besiegen, müßt Ihr ihn 


an zwei Gittertoren pfählen und ihn 
dann im Käfig in der Mitte des Raumes 
zerquetschen. Klettert links neben ei 
nem der Tore die Wand hinauf 

und springt auf der anderen Seite wie 


der herunter. Lauft ein paar Schritte,und 
Ihr erreicht am Boden einen Hebel 
Drückt diesen und das Gitter hebt sich 
Wartet nun, bis sich 
Melchiah un 
terhalb der 
Gitterstähe 





Sollte Melchiah nicht 
automatisch zu Euch kommen, mütt Ihr 


befindet 


ihn anlocken. Lauft zu ihm und haut ihm 
Eure Pranken in den Panzer. Nun ver 
folgt er Euch auf jeden Fall. Lafst also 
den Hebel los, wenn Melchiah unter 
dem Tor steht. Melchiah wird durch 
bohrt, nach ein paar Sekunden hebt sich 
das Tor wieder automatisch. Lauft nun 





zum anderen Torrund wiederholt den 


Vorgang. Melchiah ist jetzt sehr ge 
schwächt und zieht sich in seinen Käfig 
zurück. Lauft schnell zu Melchiahs 

in der Seite erkennt Ihr einen 
weiteren Hebel. Wartet, bis Melchiah 
in.der Falle sitzt und betätigt diese 


Thron 


Eine Fräsvorrichtung senkt sich zu 
Boden - den Rest könnt Ihr Euch den 


ken. 


Kain besitzt das "Soul 
Reaver'-Schwert. Nur wenn 
:r sichtbar ist, kann er damit 
feuern. Im Abstand von zirka 
20 Sekunden taucht er an un 
terschiedlichen Stellen innerhalb 
nutzt diesen Zeit 
punkt für Euren Angriff 

Seid Ihr zu langsam, sucht Ihr hin 


der Arena auf 


ter-einem Träger Schutz und 
\ wartet bis zur nächsten Gele 
‚genheit. Ihr müßt Kain dreimal 
treffen, dann erhaltet Ihr sein 
Schwert. Wechselt auf die 
Spektralebene, nür hi 





könnt Ihr den "Soul 
Reaver" aufnehmen. 






















Um Zephon zu vernichten, müßt Ihr ihn 
mit seinen eigenen Eiern bewerfen 
Während Ihr Euch nähert bleibt Ihr stiin- 
dig in Bewegung. Wenn Euer mutierter 
Bruder mit einem seiner Beine nach 
Euch schlägt und dieses im Boden 
steckenbleibt, zerstört Ihr es mit einem 
kräftigen Hieb. Daraufhin legt Zephon 
ein Ei Schnappt Euch das brau 
ne Oval und bringt es zum lodernden 


Flammenwerfer in einem Winkel des 





Raumes. Setzt das Ei in Flammen 

und rennt wieder zu Zephon. Werft das 
Ei in Richtung des Kopfes — für gezielte 
Würfe nutzt Ihr die "Umherschau"-Pers- 
pektive (R2+L2), 

, noch zwei 
mal. Habt Ihr alle Beine Zephons zer 





Wiederholt diesen Vorgat 








stört, braucht aber noch Eier, dann 
schlagt Ihr auf seine Gebärmutter, Von 
drei heißen Eiern getroffen, geht Zephon 
in Flammen auf und Ihr erhaltet 
die Fähigkeit "Wände hochklettern' 

Nun könnt Ihr vorher unerreichbare 
Räume betreten 





Morlock erledigt Ihr auf dieselbe Art 
wie Ihr seine Untergebenen ins Jenseits 
schickt 

Zu Beginn Eurer Konfrontation feuert 
Morlock einige schadhafte Blitze auf 





Euch ab, Weicht aus und springt schnell- 
stens über das Wasser auf die mittlere 
Plattform, Nähert Euch nun Morlock und 
nehmt in.per R1-Taste ins Visier. Tänzelt 
flink umfihn herum und prügelt im rich- 
tigen Moment auf ihn ein (Bi 


Torkelt er benommen umher, hebt Ihr 





und werft ihn 
Nun erhaltet Ihr die 
Äihigkeit für Euren "Soul Reaver" 
- ab jetzt seid Ihr der Herr der Blitze! 


Ihn in die Höhe 
ins Wasser 





"Force" 














Um Rahab zu töten, müßt Ihr mit Blitzen 
Schwert alle 
änden zerstören 
und den Weg für vampir- 

schädigende Lichtstrahlen freimachen 
Wechselt in die "Umherschau"-Perspek- 
tive und zielt von Eurem Standort auf al- 
le Fenster (Bil 





aus Eurem "Soul Reaver' 





acht Fenster an den W 


- springen von Säule 
zu Säule ist nicht notwendig, Landet Ihr 
trotzdem versehentlich im Wasser, wer- 






det Ihr in die Spektralwelt' gezogen. Hier 
kümmert Ihr Euch nicht um die beiden 





Vampirjäger, sondern sucht nach der 
niedrigsten Säule in diesem Raum. 
Erklimmt diese und springt weiter bis 
zur höchsten Säule - hier liegt das Tor, 
das Euch zurück in die materielle Welt 
führt 
Habt Ihr alle Fenster durch Blitze zer- 
stört, wird Rahab hell erleuchtet (Bil 
und sein Dasein ist beendet. Ihr er- 
haltet nun die Fähigkeit zu schwimmen 





Ab jetzt werdet Ihr nicht mehr bei jeder 
Wasserberührung automatisch auf die 
spektrale Ebene gezogen, sondern 


schwimmt wie ein Fisch durch das 
Wasser der materiellen Welt 








Zieht die Pfähle aus Dumahs steinernem 
Körper und erweckt ihn somit zu neuem 
Leben. Doch Dumah ist gar nicht gut auf 
Euch zu sprechen und greift an. Rennt 

schnell’weg (Bile 
ge fügen Euch großen Schaden zu. Auch 


‚ denn seine Schlä- 


Das "Soul 
Reaver 
Schwert 
erhaltet Ihr 
nach Eurer er- 
sten Begegnung 
mit Lord Kain, 
Richtig benutzt, 
leistet es Euch 
gute Dienste. 

In der " 





wenn nach einem heftigen Stampfer der 
Boden bebt, verliert Ihr etwas Energie 
springt in dieser Situation am besten 
hoch. Lockt Dumah in Richtung des 
Schmelzofens und jagt ihn dort in die 
Luft, Ihr erhaltet die "Pressen"-Fähigkeit, 





mit der Ihr die versteckte Steinschmiede 
innerhalb der Stadt erreicht 


im- 
schau-Perspek- 
tive" [R2 und 
L2 gedrückt 
halten] trefft 
Ihr gezielt auf 
größere 
Entfernung. 
Achtet jedoch 
darauf, daß Ihr 
den "Soul 
Reaver" nur bei 
voller Gesund- 
heit einsetzen 
könnt. Wech- 
seit also vor 
Duellen mit 
starken Geg- 
nern in die 


Kain erscheint zuerst auf der untersten 
Ebene dieses großen Raumes, durch 
Hiebe mit dem "Soul Reaver"-Schwert 
befördert Ihr ihn jeweils eine Ebene 
Auf der dritten Ebene 
befinden sich zwei Ene 


höher 
siefelder, mit 
denen Ihr Euch regenerieren könnt. Wie 
beim ersten Kampf mit Kain taucht er 





immer kurz auf, schießt auf Euch und 


verschwindet dann wieder. Auf den un Spektralwelt 
teren beiden Ebenen trefft Ihr ihn leich, und erholt 
doch dann wird's’schwieriger. Springt Euch. 


eine Ebene unter ihn, hier sind konstruk- 
tionsbedingt die Wege deutlich kürzer 
Erspäht Ihr Kain, springt Ihr schnell nach 
oben und verpaßt ihm einen Hieb. Habt 
Ihr den Bösewicht bis nach ganz oben 
verdrängt, folgt Ihr ihm durch das 
Sternenportal — und das Ende naht... 











WARZONE 2100 


TEIL 3: DIE LETZTEN 14 MISSIONEN 





mem, Auf in die letzte Schlacht 

3 Im dritten und letzten Teil 

l R: unserer "Warzone"-Tips 
führen wir Euch durch die Beta- 

Missionen 7 bis 11: sowie alle neun 

Level des Gamma-Teams. Is 





BETA-TEAM 

Mission 7: Erhöht Euren Technolo- 
gielevel, repa 
und erweitert Eure Verteidigung. Packt 
wie gewohnt neun schwere Einheiten 
und einen LKW in den Transporter und 
sichert nach der Landung den Stütz- 
punkt, Beeilt Euch mit dem Reparatur- 
zentrum, denn erste feindliche Angriffe 





iert beschädigte Einheiten 


aus Süden und Osten lassen nicht lange 





auf sich warten. Kümmert Euch auf 
fremdem Gebiet auch um Eure Produk- 
tion’ und haltet den Transportflieger auf 
Trab. Vergeßt dabei Eure Fliegerstaffel 
nicht. Sobald sich der Feind beschädigt 
zurückzieht, folgt Ihr ihm und nehmt 
vorsichtig seine Verteidigungsstellungen 
außs Korn, Arbeitet Euch langsam in die 
Basis vor - hier solltet Ihr zuerst den 
res Gegners durch 

stören der Produktionshallen 
blockieren. Kommandiert Eure frisch 
eingetroffenen Panzer gleich an die 
Front, mit ihrer Unterstützung zerstört 
Ihr die komplette Basis 

Jetzt arbeitet Ihr Euch den Weg entlang, 
die kleineren Stützpunkte stellen keine 





‚achschub 











Herausforderung dar. Trotzdem solltet 
Ihr die Augen offenhalten, um kein 
Artefakt zu übersehen. Kommt Ihr zum 
NASDA-Kontrollzentrum, braucht Ihr 
eine gut ausgerüstete und unbeschädig 
te Armee, um es unter Beschuß zu neh 
men. Habt Ihr die Basis komplett zer- 
stört und alle Artefakte in der Tasche, 





erhaltet Ihr das Kommando, zur Lande- 
zone zurückzukehren, und die Mission 
ist geschafft 


Mission B: Ladet zehn unbeschädigte 
Einheiten in den Flieger und leitet 
gleichzeitig Reparaturmaßnahmen an 
den Getroffenen der letzten Mission ein. 
Nutzt außerdem die gefundenen Arte- 
fakte für die Entwicklung modernster 
Kriegsvehikel. Nach der Ankunft macht 
Ihr 
Sicherung der Landezone — baut ein 





juch sofort an die umfangreiche 


Reparaturzentrum und Geschütze, Die 
Angriffe kommen abwechselnd von Ost 
und West, später auch von beiden 
Seiten gleichzeitig. Logisch, daß Ihr so- 
fort einen Nachschub-Transport organi- 
siert. Habt Ihr das Geschehen unter, 
Kontrolle, nähert Ihr Euch der Basis 
nördlich der Landezone. Nutzt schwere 





Antillerie zur Verteidigung und dringt 
mit linken Panzern in den Stützpunkt 
eig, Habt Ihr ihn zerstört, kümmert Ihr 


WEIRH 





{ Teamwork: Greift nur in Gruppen mit mindestens fünf Einheiten an, sonst 


\ seid Ihr für die gegnerische Verteidigung leichte Beute. 


Euch um die kleinen Basen im Nord- 
osten und Nordwesten. 


Mission 9: Die feindliche Luftwaffe 
ist in dieser Mission besonders stark 
Packt deshalb neben sieben schweren 
Kampfeinheiten und einem LKW auch 
zwei Flugabwehr-Panzer in den Trans- 
porter. Errichtet Euren Stützpunkt (inkl 
AA-Stellungen) nördlich der Landezone 
Ihr werdet von einigen Hovern angegrif- 
fen, sorgt aber durch aktive Verteidigung 
schnell für Ruhe, Holt Nachschub in 
Form von Mörser und Bunker Buster, 
weiteren Flugabwehr-Einheiten sowie 
eigenen Fliegerstäffeln. Bewegt Euch in 
Richtung der feindlichen Stellungen und 
schafft Euch die Störenfriede vom Hals 
Im Nordosten befindet sich die erste 
gegnerische Basis. Räumt mit der üb- 
lichen Strategie die Verteidigung aus 
dem Weg und kümmert Euch innerhalb 
der Mauern zuerst um die feindliche 
Flugabwehr. Nun haben Eure Jets freie 
Flugbahn, Habt Ihr die Basis zerstört, 
bewegt Ihr Euch weiter in Richtung 
Norden. Den dort beheimateten Stütz- 
punkt nehmt Ihr aus östlicher Richtung 
unter Beschuß, nach kurzer Zeit ist er 
leichtes Futter. Das dritte Quartier Eures 
Feindes steht noch weiter im Norden. 
Errichtet eine vorgelagerte Basis und 











bringt Eure Armee wieder auf Vorder 
mann. 

Kommandiert nun Eure Artillerie in 
Schußweite zum Stützpunkt und sorgt 
durch gl 
Panzer für Verwirrung. Durch zusätzliche 
Luftunterstützung nehmt Ihr die Basis in 
wenigen Minuten auseinander, 





ichzeitigen Vorstoß schneller 


Missii 


an 10: Schickt Euren Trans- 





porter erneut mit Flugabwehr an Bord 
auf die Reise. Sichert die Landezone 
und fordert Verstärkung an. Angriffe aus 
der Luft und von Cyborg: 
setzen Euch zu, gleicht Eure Verluste 
durch Produktionsaufträge wieder aus. 
Lassen die Aktionen Eures Feindes nach, 
bildet Ihr Teams aus Artillerie, schnellen 
Kampfeinheiten und einer Fliegerstaffel. 
Tastet Euch mit Eurem Bombardierungs- 
Kommando vorsichtig nach Norden und 





iruppen 





schützt sie mit den übrigen Truppen. 

Ihr stoßt auf einen Vorposten, den Ihr 
nach üblichem Strickmuster erledigen 
könnt 

Weiter nördlich liegt das Hauptquartier 
des Feindes. Nutzt die Flugabwehr- 
schwäche des Gegners und zeigt ihm, 
daß nicht nur Gutes von oben kommt, 
Ergattert das Artefakt und verwendet die 
gewonnene Technologie für weitere 





Forschungen 


Unter Beschuß: Erhöhte Geschütze am Kopfe eines Betonträgers (links) sind stabil und 
zielsicher. Auch die Unterstützung eines Sensor-Turms erhöht die Treffergenauigkeit (rechts) 





SDI: In der dritten Kampagne schockt Euch Nexus mit 
chützen. 


satellitengesteuerten Laserge: 





Mission 11: Der Countdown läuft 
Packt einige Flugabwehr-Einheiten in 
den 1 
ist egal, Fordert gleich bei der Landung 
erneuten Nachschub an - um die feind 





nsporter, die restliche Besatzung 


lichen Angriffe braucht Ihr Euch nicht 
weiter zu kümmern. Hauptsache, Ihr 
evakuiert Eure Basis, bevor die Bombe 
einschlägt! 


GAMMA-TEAM 


ssion 1: Hier wimmelt es nur so 





vor gegnerischen Stützpunkten. Gleich 
nach der Landung schickt Ihr einen 
Spähtrupp nach Norden, Eure LKW er- 
richten derweil eine neue Basis. Nördlich 
der Landezone befinden sich einige Öl 
felder, die Ihr Euch unter den Nagel 
reißt. Ihr müßt mit Angriffen aus Norden 
und Westen rechnen, errichtet hier Eure 
Verteidigung. Zusammen mit der ersten 
Verstärkung erforscht Ihr den östlichen 
Teil der Karte und stoßt auf ein feind- 
liches Qdartier. Im Nordosten liegt der 
zweite Stützpunkt. Zerstört ihn und er- 
richtet hier eine vorgelagerte Basis 
Sammelt nun Eure Truppen für einen 
Angriff auf die gut bewachte Basis im 
Achtet darauf, nur mit 
modernstem Gerät in den Kampf zu 


Nordwesten 


ziehen — also gegebenenfalls recyceln! 
Habt Ihr auch dieses Ziel zerstört, be 
wegt Ihr Euch nach Süden und macht 
Euch am Hauptquartier zu schaffen 
Verluste werden nicht ausbleiben, sorgt 
rechtzeitig für Nachschub. Weiter südlich 
befindet sich die Nexus Basis, die Ihr am 
besten von oben und unten in die Zange 
nehmt 





Ruhe vor dem Sturm: Nutzt Kampfpausen zu \ 
Regeneration und Verteidigungsausbau, 





Mission £ fit einem LKW und neun 
Kampfeinheiten sichert Ihr die Lande- 
zone gründlich und fordert sofort 
Verstärkung an. Dann bewegt Ihr Euch 
mit ca. 20 Einheiten nach Westen und 
kümmert Euch dort um einen kleinen 
Stützpunkt. Noch weiter westlich liegt 
die erste Basis. Wartet auf Verstärkung 
und errichtet in der Zwischenzeit ein 
Reparaturzentrum, bevor Ihr sie nur mit 
Luftunterstützung angreift. Bei Eurer 
Attacke müßt Ihr effizient vorgehen und 
Eure Kräfte immer auf ein 
Ziel bündeln 

Nach dem Kampf lenkt Ihr 
Eure Aufmerksamkeit auf 
den nordöstlich Teil der 
Karte, um den Raketenstart 
zu verhindern, Schickt so 
viele Truppen dorthin, wie 
Ihr habt. Kümmert Euch 
nicht um die feindlichen 
Stellungen und laßt Euch 
auch durch eigene Ver 
luste nicht vom Weg ab 
bringen! 


Mission Da Eure Einheiten aus der 





vorherigen Mission nochjnicht zurückge- 
kehrt sind, müßt Ihr erstmal kräftig auf- 
rüsten, Mit etwa zehn, möglichst schnel 
len Einheiten bewegt Ihr Euch dann 
nach Norden. Z 
und sorgt für einen sicheren Luftraum 


tört die Flakstellungen 





Weiter nördlich eilt Ihr Eurem Team zu 
Hilfe — doch Vorsicht: Dies ist eine Falle, 
Nexus kontrolliert Eure angeblichen 
Verbündeten. Schickt deshalb ein paar 
unerfahrene Truppen als Kanonenfutter 
in dieses Gebiet und war 
tet, bis der Feind erneut 
das Feuer eröffnet. Nun 
greift Ihr mit Euren Elite- 
Einheiten an und habt 
wenig Probleme mit den 
"ferngesteuerten" Überläu- 
fern. Im nordwestlichen 
Eck der.Karte liegt ein 
‚großer Stützpunkt, den Ihr 
nur mit Vorsicht und 
Luftunterstützung angrei- 
fen solltet. Sammelt alle 
Artefakte ein, erst dann ist 
die Mission beendet 


Ein Eindringlings-Programm, In historischen Tagen als 
bekannt, bringt Unordnung ins System. 






Eine kleine Gruppe Cyborg 
oft in ein Gebiet mit 





Mission 4: Trotz Zeitbegrenzung 
könnt Ihr in Ruhe Eure Fahrzeuge recy 
celn und neu erforschte Technologien in 
die Praxis umsetzen. Dann packt Ihr 
zehn Kampfeinheiten in den Transporter 
und schickt diese nach der Landung in 
Richtung des SOS-Signals im Südosten. 
Nexus liefert nur geringen Widerstand, 
nach kurzer Zeit erreicht Ihr Eure 
Kameraden. Schickt nun alle Einheiten 
zurück zur Landezone und Ihr habt die 
Mission geschafft 





lockt Euch 
chwerer Nexus-Artillerie. 


Mission 5: Nexus übernimmt Eure 
Kommandozentrale und somit die Kon 
trolle über Eure Einheiten innerhalb der 
Basis, Erobert Euer Hauptquartier mit 
den zurückgekehrten Truppen zurück 
und kümmert Euch um die angerichteten 
Schäden. Gleichzeitig erforscht Ihr 
Nexus-Resistenz, um gegen weitere 
Übernahmen gewappnet zu sein. Doch 
das dauert, also überwacht Eure Ge 
bäude und zerstört diese sofort, falls sie 
unter feindliche Kontrolle geraten 
Errichtet ein weiteres Forschungszen- 
trum, da dies Hauptziel von Nexus ist 


Mie 
liegt eine umkämpfte Basis, die diesmal 
keine Falle ist. Stationiert hier Eure 
Truppen, bevorzugt Langstrecken-Artil- 
lerie. Nehmt die feindlichen Stellungen 
nördlich und östlich Eurer Position zu- 





2 6: Im südwestlichen Eck 


sätzlich aus der Luft unter Beschuß 
Greift auch die Basis nordöstlich vorerst 
mit VTOLs an. 
Erst wenn die Abwehreinrichtungen zer- 
stört sind, kämpft Ihr Euch vorsichtig 
voran.und ergattert die Artefakte 


nur aus der Ferne bzw 








VTOL stent 
für "Vertical 
Take-Dff and 
Landing" und 
bezeichnet die 
Flugzeuge in 
"Warzone 
2100". Diese 
sind Senkrecht- 
starter und 
benötigen da- 
durch weder 
Start- noch 
Landebahn. 
VTOLs bestückt 
Ihr mit Spezial- 
waffen wie 
schweren Bom- 
ben. Über spe- 
zielle Service- 
Stationen wird 
nachgeladen. 
Da VTOLs sehr 
teuer sind 
solltet Ihr Euch 
vor Luftein- 
sätzen unbe- 
dingt ver- 
sichern, daß 
keine feind- 
lichen Flak- 
Stellungen in 
der Nähe sind — 
gegen diese 
sind VTOLs 
nämlich äußerst 
empfindlich. 
















Vorarbeit am Boden; Nur wenn Ihr 
| feindliche Flak-Stellungen eliminiert, hat 
Eure Luftwaffe leichtes Spiel. 





Mission 7: Nexus nimmt 

lungen im Norden mit Lasergeschützen 
unter Beschuß, also evakuiert den Be- 
reich und zieht Euch nach Süden 
zurück. Am östlichen Rand auf mittlerer 
Höhe der Karte solltet Ihr auf diesem 
Weg Euren unter Beschuß geratenen 
Kameraden unter die Arme greifen. 
Erweitert die Stützpunkte in dieser Re- 
gion und nehmt Euch die Nex is 
im südöstlichen der Karte vor, Hier 
liegen die gesuchten Raketensilos. Laßt 
Eure Produktion auf Hochtouren laufen 
und beeilt Euch mit dem Angr 
‚Je schneller Ihr in die Basis eindringt, 































Die Kriegszone im nächsten 


Jahrtausend: Nuklearer Fallout } 


\ trübt das Bild, 


umso weniger Widerstand leistet Euer 
Gegner. Zerstört alles außer den 
Raketensilos, 





Mission 8: Beginnt mit der Erfor- 
schung des Raketen-Ahschufßscodes. 
Errichtet in der kurzen Zeit, die Euch 
bleibt, so viele Verteidigungsanlagen 
wie möglich - baut notfalls zusätzliche 
LKWs. Mit Laserschlägen arbeitet sich 
Nexus von Norden aus über die kom- 
plette Karte voran, also zieht Euch 
schleunigst in üdlichste Basis 
zurück. Bereitet Eure Truppen auf die 
letzte große Schlacht vor. Habt Ihr den 
dritten Code erforscht, ist die Miss 
beendet. 











zure 








Mission 9: Ihr habt dreißig Minuten 
Vorbereitungszeit. Bringt erfahrene 
Einheiten auf den neusten Stand und 
baut neue Fahrzeuge, bevorzugt schwe- 
re Panzer und VTOLs. Ist die Zeit abge- 





01:45:24 


ESSTTECHEN 





Der Feind kann kommen: Mit Lasergeschützen und Raketenwerfern ist j' 


\ der Eingang Eurer Basis optimal geschützt, 


laufen, beginnt Ihr Eure Reise mit einem 
LKW und neun Kampfeinheiten, Schützt 
nach Ankunft die Landezone, vor allem 
gegen Luftangriffe, und fordert die näch- 
sten Truppen an, Errichtet Servicestatio- 
nen für Eure Flieger. Befehligt nun 20 
heiten nach Westen und zerstört dort 
die Befestigungsanlagen. 
Südlich der Landezone 
solltet Ihr eine acht Einhei- 
ten starke Patrouille statio- 
nieten, um vor Überra- 
schungsangriffen gewapp- 
net zu sein. Noch weiter 
im Süden liegt eine 
























Einheit für Einheit zu Staub und 
Asche: In Mission 7 fährt Nexus 
schweres Lasergeschütz auf, ) 


Artilleriestellung von Nexus. Greift aus 
der Luft an, dann habt Ihr wenig Prob- 
leme. Besser geschützt ist die Stellung im 
südöstlichen Eck der Karte. Ihr werdet 
Verluste hinnehmen müssen, laßt Eure 
Fabriken nicht süllstehen! Habt Ihr den 
Stützpunkt eingenommen, erhaltet Ihr 
ein Artefakt, das Euch die Erforschung 
von modernster Raketentechnologie er- 
möglicht. Mit einem anderen Stoßtrupp 
durchsucht Ihr das Gebiet westlich der 
Landezone. Ihr stoßt erneut auf eine gut 
bewachte Basis, die Artillerie und ein 
weiteres Artefakt beherbergt. Mit diesem 
könnt Ihr die Gaus-Kanone erforschen 
- ein großer Schritt zum Sieg ist getan. 
Errichtet an Eurer aktuellen Position eine 
vorgelagerte Basis und arbeitet Euch von 
hier aus weiter nach Südosten. 


























Südwestlich Eurer Landezone liegt das 
nächste Ziel, icht es aber nur aus 
südlicher Richtung, Euer Stoßtrupp ist 
dafür an der richtigen Position, ergänzt 
ihn mit Verstärkungen und greift dann 
an. Hier erhaltet Ihr ein drittes wichtiges 
Artefakt und könnt nun den Vengeance- 
Rumpf entwickeln. Damit könnt Ihr zu- 
sammen mit Gauss-Kanone und Ketten- 
antrieb einen Super-Panzer entwickeln. 
Kommandiert Eure Truppen nun wieder 
nach Südwesten und innerhalb des 


Ihr er 














Gebirgsareals um den See herum nach 
Südosten. Ihr stoßt auf eine Artilleriestel- 
lung. Greift aus größtmöglicher Entfer- 
nung an und errichtet an dieser Stelle 
ein Reparaturzentrum. Nehmt Euch nun 
das Nexus-Hauptquartier vor, das sich 
im südwestlichen Teil der Karte befindet 
aut weitere "Superpanzer" und bringt 
sie an die Front. Nehmt die Geschütze 
ins Visier und räumt Flak-Stellungen aus 
dem Weg. Greift dann gleichzeitig vom 
Boden und aus der Luft an und nehmt 




















die Basis systematisch auseinander. So- 
bald Ihr die riesige Plasma-Kanone er- 
späht, zerstört Ihr sie. In diesem Gebiet 





befinden sich noch weitere Nexus-Trup- 
pen, bündelt Eure Kräfte und räumt alle 
aus dem Weg. Erinnern auf der komplet- 
ten Ki te nur noch Rauchwolken an die 
\ habt Ihr das Spiel been- 
det und dürft den Abspann genießen! 





Ein frühes Ende: Zieht Euch rechtzei- 
tig zurück und laßt es soweit gar 
nicht kommen. 
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Buster von Dataflash [kompatibel mit dem XPloder) erstellt, 
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% BEETLE ADV. a 


Alle Autos 8002CFF7 980808 
Alle Strecken 8002CFF3 0006| 
Alle Level 8002CFFB 99003 
Alle Multi- 80020000 9001 
player-Kurse 80020081 9901 
80020002 0901 
80020003 99001 
80020004 0001 
80020005 0901 
80020006 90901 
80020007 0001 
80020008 0001) 
80020009 0001) 
8002D90A 9001) 
8002D00B 0001) 
8002D@0C 0901) 
8002D90D 9001) 
8002D®0E 9901) 
8002D00F 0001) 
80020010 9BDı1, 
89002Doe11 9901) 
80020012 0001) 
80020013 90901, 
80020014 @901, 
80020015 0901 
8002D016 oaD1, 
80020017 9901, 
8002D018 0901, 
80020019 0001 
8002D01A 0901} 








Alle Cheats 


Game-Buster- 
Codes für N64- 
Spiele: Mit der 
Ankündigung 

eines XPlorers 











onauts Knuddelreptil 

oc muß sich in seinem 

weiten Abenteuer mit 

n garstigen Obermotzen 
auseinandersetzen, MANIAC verrät 

Euch die passenden Strategien gegen 

die gobbofeindlichen Unholde. us 


vie 





Soveena die Krake: Schnappt 
Euch die Bombenkiste und hüpft damit 
über die Fässer im Wasser möglichst 
nahe an Soveena heran, Werft auf 
tretet aber nicht auf blinkende F: 
oder fallt ins Wasser — sonst explodiert 
der Sprengstoff vorzeitig, 
Kanonenboot-Keith: Schlagt 
Euch auf den Bootsstegen zu den Ka- 
nonen vor und aktiviert diese mit einem 
Schwanzschlag (Bild 1). Schwimmt am 
besten durch das Wasser, da Euch dort 





ie, 
er 














} die Geschosse des Piraten verfehlen. 


Flavio der Kugelfisch: Fliegt 
mit dem Fesselballon nach unten und 
greift Euch einen Eiswürfel, berührt 


CROC?- 





dabei aber nicht den Boden, Schwebt 
über Flavio und laßt den Block fallen. 
Werft einen weiteren Würfel ab, bevor 
der Fisch wieder auftaucht, 
Lavalampen-Larry: 
großen Eiswürfel zu einem der Löcher 
und wartet, bis der Geist erscheint. 
Verkleinert ihn bei Kontakt soweit, daß 
Ihr ihn aufnehmen könnt, Werft Ihr ihn 
in eines der Löcher am Boden, versie- 
gelt Ihr es. 

Venus Fiy Von-Trappe: Die 
verschluckten Gobbos befreit, wer die 
Nleischfressende Pflanze mit Steinen 
füttert. Nehmt einen Stein auf und lauft 
damit den Berg hoch. Links und rechts 
sind zwei Rampen; wenn Ihr den Stein 
im richtigen Winkel draufwerft, rollt er 
ins Maul der Pflanze (Bild 2). Stimmt 
den Wurf so ab, daß sie ihn nicht mit 
ihren Knospen abwehren kann. 
Dorfzerstürer:: Der Wachturm- 
Gobbo wirft Euch einen Kübel hinab, 
nehmt diesen und füllt ihn mit Wasser. 


hiebt den 

































samt Suchfunk- 
tion sollte dieser 
Zustand bald di 
Vergangen- 
heit ange- 
hören. Jede 
neue Code is 
gerne bei u 






Werft ihn dann 
gezielt in das Maul 
des Obermotzes, wenn er 
gerade Feuer speit. Die Explosion be- 
kommt ihm nicht sonderlich, 

Baron Dante {1}: Haltet Euch von 
seinen Feuerbällen fern und schießt die 
Bombenballons aus sicherer Entfernung 
ab, Danach müßt Ihr sein Amulett drei 
Mal treffen. 

Goo Man Chu: Entwischt den 
Hilfsschleimlingen und kämpft Euch 
zum roten Ventil am Ende der Höhle 
durch (Bild 3), Dieses dreht Ihr mit 
Schwanzschlägen solange, bis Goor in 





64" brauchen wir 
keine mehr. 





den Abfluß gesaugt wird 1 \ 
Baron Dante {11}: Weicht einfach | 
seinen Feuerbällen aus und versucht | 


immer, möglichst nahe bei ihm zu ste- 
hen, damit Euch seine Windböen nicht 
runterwehen, Die schwarzen Dantinis, 
die Dante materialisiert (Bild 4), müßt 
Ihr mit einem'Schwanzschlag zerstören, 

















DRIVER 


PLAYERS GUIDE, TEIL 2 


Nach den ersten beiden 
Kärten in der letzten Ausgabe 
folgen nun Los Angeles und 
New York: Macht Euch auf einen 
höllisch schweren Showdown gefaßt! oe 








er High Auf dem mehrspuri- 
‚gen Highway (1) kommt Ihr in Los Ange- 
les am schnellsten vorwärts. Hier seid Ihr 
Auch vor entgegenkommenden Ein- 
satzwagen sicher, denn der Wechsel auf 
die andere Spur ist nur bei Auffahrten 
möglich. Auf der Flucht vor den Cops 
schlängelt Ihr Euch entweder mit Vollgas 
durch den dichten Verkehr, oder Ihr ver- 
sperrt,die Straße mit einem Crash; Rem- 
ganz 





pelt die anderen Verkehrsteilnehme 
rechts oder links am Kofferraum an; So 
vermeidet Ihr größere Schäden am eige 
nen Fahrzeug, denn der beschädigte 
Wagen bricht in die entgegengesetzte 
Richtung aus, und Ihr könnt locker vor- 
beiziehen, Im Freistil-Modus läßt sich hier 





auch herrlich Geisterfahrer spielen: Vor- 
sicht, die CPU-gesteuerten Passanten wei 
chen meist nicht aus, sondern drücken 
ordentlich auf die Hupe 





hr: In der Innenstadt 
sine die Ampeln besonders heikel. We 
gen der Hochhäuser erkennt Ihr kreuzen- 


den Verkehr meist viel zu spät, um noch 


rechtzeitig abzubremsen. Versucht auf 








In Los Angeles machen Euch besonders die langen Fahrten zu schaffen: Versucht die Cops 


jeden Fall, hinter dem anderen Fahrzeug 
vorbeizuziehen. Könnt Ihr die Kollision 
nicht vermeiden, ist auch hier der Koffer- 
raum Euer Ziel: Während der andere 
Wagen wüst über die Straße schleudert, 
verändert sich Eure Fahrtrichtung nur 
minimal. Bei einem Crash gilt auf jeden 
Fall die Regel: Wer mit der @-Taste be- 
schleunigt, landet in der Leitplanke, mit 
dem %-Button kommt Ihr dagegen sicher 
an's Ziel 


Das Parl 


haus: Wie in San Fran- 
cisco findet Ihr auch in Los Angeles ein 





Parkhaus, Hier schüttelt Ihr lästige Cops 
locker ab und treflt geheime Informanten 
Vorsicht vor dem Hinterhalt! Im Gegensatz 
zur San-Francisco-Version stehen hier 
jedoch massig geparkte Fahrzeuge und 
Betonpfeiler im Weg 





Versucht bei einem unvermeidbaren 
| Crash auf einer Kreuzung, den anderen 
Wagen am Kofferraum zu treffen 








Bel Nacht könnt Ihr durch die Licht \ 
kegel der anderen Fahrzeuge den Verkehr 
um die Ecke erahnen. 








2 agen: Mit dem geklauten 
Einsatzfahrzeug (unten) ist die Raserei 
gleich doppelt spaßig. Die Sirene macht 
zwar jede Menge Lärm, die anderen Ver 
kehrsteilnehmer stört dies jedoch wenig, 
Auch die Cops sind nach kurzer Zeit über 
den Diebstahl informiert und lassen sich 
von Eurer Tarnung nicht abschrecken 
Liefert die Kiste wohlbehalten bei Eurem 
Boß ab: Auf der Highway-Abfahrt solltet 
Ihr das Tempo etwas drosseln, denn nach 
einem Sprung kommt die Bullenkutsche 
leicht ins Schleudern 





{ Aus dem Weg! 
Nützt im geklauten Polizeiwagen die 
und Blaulicht via R1-Taste, 


Sirene 








frühzeitig zu erkennen und zu umfahren; 





Auf den Highways versperrt Ihr die Straße hinter Euch mit einem angerempelten Verkehrsteilnehmer 








( Fall abgeschlossen: 


und verduftet fris 





Nachdem Ihr den Präsidenten gerettet und im Parkhaus abgeliefert habt, laßt Ihr den Chief mir Eurer Marke links liegen 
oh verliebt mit Eurer Freundin an den Strand 








In New York drehen 
sich alle Missionen um den Kreisverkehr 


Kreisverke 
(3). Hier müßt Ihr auf jeden Fall vorbei 
Hängen Euch die Polizisten am Auspuff 
fahrt Ihr immer im Kreis und nützt die 
Grünflächen als Abkürzung. Die Cops 
folgen Euch nicht und bleiben auf der 
Straße: Ihr könnt einen großen Vorsprung 
herausfahren. Direkt an der westlichen 
Ausfahrt gilt es, einen parkenden Gang- 
sterwagen zu schrotten: Dabei solltet Ihr 
Eure eigene Kiste möglichst schonen, 
denn die Cops schießen anschließend wie 
Pilze aus dem Boden. Den Wagen in ein 





anderes Fahrzeug hineinzuschubsen 


klappt übrigens nicht 








Hinterhalte und Verfol: 
Auch in New York wartet am Hafen ein 





gemeiner Hinterhalt (4) auf Euch. Die 
herumstehenden Polizeiwagen sind nicht 
besetzt; sobald Ihr Eure Kontaktmänner 
jedoch trefft, Nitzen vier Einsatzfahrzeuge 
durch die einzige Zufahrt. Um auf länge- 
ren Strecken die Cops schnell abzuschüt- 
teln, solltet Ihr auf jeden Fall per Zick- 
zackkurs zwischen zwei Parallelstraßen 
wechseln. Die Polizei ist im Kurvenslide 
nur schlecht ausgebildet und bremst vor 
jeder Kreuzung respektvoll. Ab besten 
eignet sich für solche Manöver die nahe 


zusammenliegenden Straßen (5), denn Ihr 


verliert beim Wechsel nur wenig Zeit 





Showdown: Die finale Mission fordert 
noch einmal Euer gesamtes Fahrkönnen. 
Mit dem Präsidenten auf dem Rücksitz 
brettert Ihr ohne Zeitdruck quer durch die 
Stadt; neben den Cops verfolgt Euch 
jedoch auch der rücksichtslose Secret Ser- 
vice, der im Kamikaze-Stil geradewegs in 
Euer Fahrzeug brettert, Mindestens vier 
Verfolger hängen Euch stets am Heckspoi- 
ler: Schadensbegrenzung statt Anhängen 
ist hier das Motto. Obendrein holen Euch 
die Kontrahenten locker ein und düsen in 
Euren Kofferraum; Fahrt auf der linken 
Seite kapf 





1 den entgegenkommenden 
Fahrzeugen vorbei und hofft auf einen 
Crash hinter Euch 








Nützt den Kreisverkehr (3) zum 
Abschütteln lästiger Cops: Über die 
Grünflächen kürzt Ihr den Weg ab. 





Der Secret Service brettert Euch mit 
Vollgas in den Kofferraum: Achtet auc! 
entgegenkommende Limousinen. 


auf 





Spiel auf dem Kopf gefällig? 
Nach dem Abspann sind alle Cheats im H 














tr ehe 
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is 























Hohes Verkehrsaufkommen und besonders routinierte Cops s! 
verwirrende 


ind die Markenzeichen von New York: Nützt Paralleistraßen (4) für Y 
Zickzackrouten, und die Polizei hat das Nachsehen. 

















Vor weiten i 
Sprüngen solltet 
Ihr Euch in Acht 
nehmen: Fliegt a 
Euer Wagen zu 
lange durch die 
Luft, zieht ihn 
das Gewicht des 
vorne liegenden 
Motors nach un- 
ten, und Ihr lan- 
det auf dem Dach. 
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KaahhRh ist Weitimeergang 


Die E3 hieß noch CES, statt nach Los Angeles ! 
flog die Journalisten-Schar ‘gen Chic: 


Die Schnapsvorräte 


1 
"Mit diesem Spiel hab' ich noch eine Rechnung of- 
fen. Ich nutze also meine letzte Chance, endlich 

n den hundertsten Level zu meistern, um danach in 
" die Bundesliga auf- | Frieden zu ruhen. Sollte die Welt vorher unterge- 
! hen, wird der Ausgang dieser spannenden Auselı 

\ gelöst und alle | andersetzung für immer ein Geheimni: 






sind aufgebraucht, 





damals - so überraschte Noch-Alleii 
Nintendo mit dem grafisch sensatione! 
32 MBit starken „Donkey Kong Country*. 
Spätestens seit dieser Präsentation war der 
Name Rare jedem Spielefan ein Begriff. Sega N 
‚glänzte mit Abwesenheit und bastelte fieberhaft | 
an 32X und'Saturn, Sony wollte von seiner |. würdest Du fünf | Auto hervorguekt und der Fahrer mit den rosa 

an las | Ninucn vor War. | SET En rin anerer MT Peter 


Frauen verschwun- 


5 Velche iele |”Es gibt keine be: re Vorbereitung auf den Welt- 
den. „Welche Spiele | YEralbt keine be 
Highlights sind u.a. der Mechaniker, der unter dem 


Entwickler mit FX-Chip-Spielen (Miyamotos | untergang noch 


„Stunt Race FX"), gelegentlichen CD- 
Highlights („Battlecorps" für Mega-CD) und 
Handheld-Perlen für den SUnenMame 
Boy („Donkey ‚Kong! h 









"Sollte Ich zur Apokalypse nicht alleine sein, wer- 
de ich meinem Kontrahenten, kurz bevor er den 
letzten Power Stone einsammelt, ein Schaukel- 
pferd in den Nacken werfen, um ihn danach In el- 
nem Speclalmove-Gewitter untergehen zu 
Eine Revanche wird er nicht mehr bekommen..." 


einmal auf den 









Bildschirm holen? 










Und warum?“ 


Ganz so viele XXL-Tests wie in dieser Ausgabe wird's 
in FN u de 
erscheint am 4. AU dag) MUST 5, der nächsten MAN!AC wahrscheinlich nicht geben, 


aber ein paar Schmankerl dürften trotzdem eintrudeln. So hoffen wir auf Acclaims WWF Attitude, die v 





rspäte- 
te Bond-Adaption Tomorrow Never Dies und das Action-Adventure zu Star Wars — Die dunkle Bedrohung 
Außerdem werden wir der aktuellen Retro-Welle gerecht und widmen uns den Remakes von Space Invaders, 


Centipede, Pong und Missile Command. Dreamcast-Enthusiasten freu- 





en sich auf den Action-Kracher Expendable, während sich Disneys 
Tarzan (Bild rechts) behende in unsere Preview-Rubrik schwingt. 

In vier Wochen führen wir auch unsere Spielgenre-Übersicht fort, die 
in der aktuellen Ausgabe aufgrund des üppigen Testteils pausieren 
mußte, Last but not least dürft Ihr Euch auf ein schnuckliges 


Aufkleber-Set zu einem Eurer Lieblingsspiele freuen und einen 





neuen Redakteur an Bord der MAN!AC begrüßen. 


„Tetris“ bleibt „Tetris“, auch wenn es mit Disney-Helden vermarktet 

wird. Capcom belebt seine Kooperation mit dem Zeichentrick-Krösus 

und läßt in Japan fleißig Klötzchen stapeln. Mickey, Donald & Co. ste- 
hen Spalier, greifen aber nicht in's Spielgeschehen ein. 





MS Are Combat a Flugaction 
9 Namcao _Herbst 








MS Beatmania 
3 Konami 











FG Dance Dance Rev. Tanzspiel 
Konami nicht geplant 








27 
Herbst 








im Handel 








Mm Lunar 2: Eternal Blue Rollenspei | 
|" 3 GameArts nicht geplant 

Mmeworid Stadium  Basebal 
| 3Namco nicht. 


zitieren wir aus der 
com Tsushin“, mit 

ber 500.000 Lesern pro 
/oche das meistverkauf- 
te Spielemagazin der 
Welt. Die Deutschland- 
Veröffentlichungen 
basieren auf den 
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KA, 
nicht geplant 








Aussagen der hiesigen 
Firmenvertretungen. 


> Beatem: 
eouartaı" 














BZ. I EN N 


Be SOUL NEADEN 


= [ES —iiefer- 

















U WDT,Ee R ALo ı U wee 





ge: 






MICH a 


EIDOS 


